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מהם משחקי תפקידים ואיך מתחילים לשחק?


	מדריך מקוצר מאת אבי סבג ויעקב פישברג (בעריכת ורד פוקס 
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ואורי פולגר)



	סיפורים ליוו את בני האדם משחר ההיסטוריה. בעת העתיקה היה זה סביב האש, מפיו של זקן השבט,
בהמשך התחלפה המדורה באח של ימי הביניים, בנר שלאחר המצאת הדפוס ובמנורת הלילה. קולו של 
מספר הסיפורים הוחלף במילה הכתובה של הדפוס, תסכיתים ברדיו, סרטים בקולנוע ובטלוויזיה. המטרה,
החשיפה לסיפור, זהה. המדיומים החדשים מאופיינים בספיגה פסיבית של חווית הסיפור - בספר העלילה 
כולה הצטיירה במוחנו, בטלוויזיה אנו מקבלים מציאות שלמה ומוגמרת. משחקי התפקידים מאפשרים 
חוויה אקטיבית ודמיונית כאחד - לא עוד צופים מהצד, אלה גיבורי העלילה המשפיעים ומעצבים את 
הסיפור במעשינו.



	איך משחקים?


	בראש משחק התפקידים נמצא המנחה. המנחה כותב את הסיפור והרקע להתנהלותו. בדיוק כמו סופר, 
כותב מחזות או תסריטאי, הוא יוצר עולם דמיוני על פי רצונו וכותב את מסגרת העלילה. 
שאר השחקנים יוצרים לעצמם דמות - אישיות דמיונית על כל רבדיה, כולל פרטים ביוגרפיים, אופי, 
כישורים, ידע, מניעים ומטרות. כל שחקן מוביל את הדמות שיצר בנבכי הסיפור, הוא הופך למעשה 
להיות הדמות למשך המשחק, ומתאר את פעולותיה ותגובותיה למתרחש. 
קבוצת המשחק הממוצעת מורכבת ממנחה אחד וכחמישה שחקנים, אך כמובן שניתן לשחק גם בזוג 
(שחקן יחיד מול מנחה), ויש משחקים בהם משתתפים מספר מנחים ועשרות שחקנים. 
כאשר הדמויות, הרקע והעלילה מוכנים אפשר להתחיל. המנחה יפתח בתיאור העולם בו נמצאות 
הדמויות, המקום אליו נקלעו, מה רואים ומה שומעים. בהתאם לעלילה שיצר, הוא מעמיד בפני השחקנים 
מצבים, עליהם הדמויות נדרשות להגיב בהתאם לאופיים ולאישיותם. לכל תגובה יש תוצאה מתאימה וכך 
משפיעים השחקנים על המשך העלילה, ונוצרת התרחשות אינטראקטיבית. 
אבן הבניין של המשחק היא הדימיון - תפקידו של המנחה הוא לתאר את הארועים בצורה בהירה, וליצור 
אווירה אמיתית וחיה. זה יאפשר לשחקן להרגיש את המתרחש מבעד לעיניה של דמותו, ולפעול בהתאם. 
תפקידו של השחקן הוא להשתמש בכלים שלרשות דמותו להתמודדות עם האתגרים שמציב מולה המנחה, 
ולהשתמש באתגרים לפיתוח הדמות והעמקת אופיה, לגילוי רבדים וצדדים חדשים בדמותו ובקיצור, 
להפיח בה חיים.



	מהן שיטות משחק? 

	שיטת משחק היא אוסף חוקים המגדיר דרך אחידה להכרעת סיטואציות המתעוררות במשחק. דבר אחד בו 
מתעסקים החוקים הוא נתינת מדד כמותי לתכונות הדמויות, מספרים המתארים לדוגמא, עד כמה חזקה 
הדמות, מה מידת חוכמתה, ומה הסיכויים שתצליח להישאר על סוס דוהר. 
החוקים משמשים גם להגדרת מידת קושי לביצוע משימה מסויימת. למשל, כמה קשה יהיה לאדם ממוצע 
לטפס על חומת הכלא הפדרלי, ומה הסיכוי שישמעו אותו השומרים. 
שיקלול של הכישורים הרלוונטיים של הדמות יחד עם הסיכויים האובייקטיבים להצלחת המשימה, 
מביאים אותנו למספר סובייקטיבי המייצג את הסיכוי של הדמות הספציפית להצליח במשימה. 
בדרך כלל ההכרעה הסופית מתבצעת בעזרת גילגול קוביה, מה שמוסיף אלמנט של אקראיות ומתח. כמו 
בחיים, אני עלול להיכשל במשהו שאני מצויין בו, או להצליח במשהו שאני גרוע בו. 
על המנחה מוטלת האחריות להכיר את החוקים של המשחק בכדי שיוכל לפתור כל סוגיה שמתעוררת 
בעזרת החוקים, בצורה הוגנת כלפי כל המשתתפים. 
עד היום פורסמו מאות שיטות משחק שונות על ידי עשרות רבות של חברות, ספרי השיטה הם הצד 
המסחרי של תחביב זה.



	מה המטרה ואיך מנצחים? 

	שלא כמו במרבית המשחקים, מטרת משחקי התפקידים איננה להתחרות ולנצח את השחקנים האחרים. על 
שחקני התפקידים לעבוד יחדיו, בכדי להתמודד בהצלחה עם המצבים העומדים בפניהם ובכדי לפתח את 
הדמויות. כך מטרת המשחק מושגת - העלילה הופכת לסיפור מרתק ומהנה. 
למרות העקרונות המעט לא שגרתיים של המשחק, הוא צבר פופולריות רבה ברחבי העולם. זאת בזכות 
הטווח הבלתי מוגבל של אפשרויות הנפרשות בפני השחקנים, החופש היצירתי, פיתוח הדמיון וכמובן 
החוויה הטוטלית של סיפור בו אתה הוא הגיבור.



	כמה אנשים משחקים משחקי תפקידים? ומה המצב בארץ? 

	כיום יש בעולם מיליוני שחקנים, בעיקר בארה"ב ובריטניה אך גם בכל שאר המדינות. מאפייני השחקנים 
משתנים והם מקיפים את כל טווח הגילאים, החל מילדים שאך למדו קרוא וכתוב ועד למבוגרים בעלי 
משפחות, ומכל חתכי האוכלוסייה. ישנן עשרות רבות של עמותות המאגדות שחקני משחקי תפקידים. 
סביב משחקי התפקידים התהוותה קהילה הנפגשת בכנסים, אירועים חברתיים וכדומה. על פי הערכה, יש 
בארץ מספר אלפים של שחקני תפקידים. 
בישראל פועלת עמותה לקידום משחקי תפקידים במטרה לקדם את משחקי התפקידים בארץ ואת קהילת
השחקנים. העמותה מארגנת כנסים חברתיים בהם שחקנים מכל הארץ נפגשים למשחקים משותפים. כמו 
כן, העמותה מפעילה מפגשים חודשיים בתל אביב ובחיפה, בהם מועברות הרצאות ומורצים משחקים, 
מפרסמת עיתון, מקיימת מועדון חברים, מארגנת סדנאות לימוד, ומתחזקת אתר מרכזי באינטרנט ומאגר
שחקנים.



	איך מתחילים? 

	הצעד ראשון הוא מציאת קבוצת משחק.
ניתן להצטרף לקבוצת משחק קיימת, היתרון בכך הוא שהקבוצה מנוסה ויהיה מי שיעזור וידריך. אך יש 
לקחת בחשבון שלא תוכל לקבוע את סגנון המשחק, וככל הנראה גם לא יתאפשר לך להנחות אם זהו 
רצונך. 
אפשר כמובן, להקים קבוצה חדשה לגמרי. משימה זו קשה יותר, עליך לחפש אחר שחקנים ולשכנע אותם 
להצטרף לקבוצה, ולהחליט על סגנון משחק המקובל על כולם ועל מנחה (משימה זו נופלת לעיתים 
קרובות על היוזם). לאחר מכן יש לרכוש את ספרי המשחק שנבחר וללמוד את השיטה. על המנחה ליצור 
הרפתקה ולעזור לשחקנים ליצור דמויות. ההשקעה בדרך כלל משתלמת - השחקנים האחרים נבחרו כולם 
לפי טעמך, ולרוב אתה תנחה את המשחק וגורל הדמויות של שחקניך יוטל בכף ידך... 
לשם מציאת שחקנים, העמותה לקידום משחקי תפקידים בישראל הקימה את הגילדה, מאגר המכיל 
למעלה מאלף שחקנים. ניתן למצוא שחקנים מתאימים לאופי הקבוצה, לפי גילם, אזור מגוריהם וסוג 
המשחק המועדף עליהם. כתובת הגילדה היא http://roleplay.org.il/guild. 
ספרי משחק ניתן להשיג באמצעות שני יבואנים עיקרים. חברת אוליב היא החברה הגדולה שמייבאת 
מגוון גדול למדי של ספרי משחקי תפקידים ועזרים שונים. ניתן ליצור קשר עם מנהל החברה, דרור 
זייתוני, בטלפון 03-544-0993 ולדבר אתו. דרך אוליב ניתן לבצע הזמנות אישיות של ספרים ומוצרים. 
היבואן השני הוא חברת ספורטל, הנציגה בארץ של חברת Wizards of The Coast ושל חברת 
Decipher. החברה מייבאת את כל המוצרים והעזרים שקשורים למשחקי מבוכים ודרקונים מהדורה 
שלישית, Star Wars, Wheel of Time והמשחק Call of Cthulhu D20. ניתן ליצור קשר עם נציג 
החברה, אוריין, בטלפון 058-381-906. בנוסף, את מוצרי החברה אפשר לרכוש באתר חנות הפונדק 
בכתובת http://shop.pundak.co.il, וגם בחנות פריק ברחוב אבן גבירול 60, תל אביב. 
לעברית תורגמו רק ארבע משחקים: מבוכים והדרקונים המקורי (בקופסאות), מבוכים ודרקונים מהדורה 
שניה, מרוצללים (Shadowrun) ושחר האדמה (Earth Dawn). הסיבות לכך נובעות מחוסר הכדאיות 
הכלכלי, קהילת שחקני התפקידים בארץ קטנה מכדי להחזיר את ההשקעה הכרוכה בתרגום. את שני 
המשחקים האחרונים ניתן להשיג דרך חברת אוליב, האחרים אזלו וכעת הם פריט לאספנים.



	

	


