OPKOMST VERSLAGEN 2006.



16 december 2006 : 



Het is slecht weer, regen en koud.
Vandaag is de kerstmaaltijd, boerenkool met worst.
Vooraf hebben we het grote 'Boerenkool Met Worstspel' waarbij de kinderen via een aantal opdrachten de ingredienten voor de maaltijd bijelkaar kunnen verdienen.
Gelukkig houdt de regen na een halfuurtje op en gaat zelfs de zon schijnen, waardoor het spel
dat zich buiten afspeelt een stuk prettiger wordt voor de kinderen.
In mijn groepje zaten 3 verkenners, 4 bevers, 3 esta's en 3 welpen en na afloop vonden ze het allemaal
een geslaagd spel ondanks dat ze wel moe en koud waren.
Na het spel begon de boerenkoolmaaltijd en ondanks dat een aantal kinderen vonden dat ze boerenkool met worst echt niet lusten, was al gauw iedereen aan het eten en de meesten vonden het achteraf toch wel lekker.
Rond 7 uur werd de maaltijd afgesloten met het nemen van een groepsfoto en gingen de kinderen naar huis.
En na een uurtje opruimen kon de mammoetstam beginnen met haar opkomst, de 'Afterkerstmaaltijdparty'.
Zeer gezellig en iets later afgelopen.


9 december 2006 : 


Geen verslag ivm met mijn vakantie.


2 december 2006 : 


Geen verslag ivm met mijn vakantie.


25 november 2006 : 



Het is goed weer, bewolkt maar niet koud.
Vandaag gaan we de nieuwe welpen installeren.
Rond kwart voor 9 arriveren de eerste ouders en al gauw stroomt de zaal volmet ouders,
grootouders en andere familieleden van de nieuwe welpen.
Met volstromen bedoel dat ook letterlijk
want we gaan vandaag maar liefst 10 welpen installeren.
Na de installatie gaan we een leuk spel doen. Eerst plaatsen we 6 tafels verspreid door de zaal.
Daarop komt een laag zand van ongeveer 10 centimeter.
De aanwezige welpen worden per nest bij een tafle gezet, de overige 2 tafels zijn voor de ouders.
Als laatste delen we lucifers uit, ongeveer 30 doosjes per tafel.
De bedoeling is dat ze een figuur gaan maken door de lucifers in het zand te steken (kopjes
omhoog en tegen elkaar).
Als iedereen klaar is met bouwen steken we de figuren op 1 punt aan en als alles goed gaat,
gaat het vuur als een lopend vuurtje over de tafel. een soort van domino effect dus.
vandaar ook de naam 'PYROMINO'.
Een zeer geslaagde opkomst.


18 november 2006 : 



Het is goed weer, zonnig en weinig wind.
Vandaag gaan we het Gouwebos om samen met de nieuwe welpen 'Levend Stratego' te gan spelen.
Voordat we gaan beginnen krijgen ze eerst een uitleg over de regels van het spel.
Na verloop van tijd blijkt dat ze het een leuk spel vinden, iedereen is fanatiek bezig en al gauw lopen de eerste welpen met bezwete hoofden rond.
Voordat we het in de gaten hebben is het alweer bijna half 12 (tijd om te sluiten) en we moeten nog terug lopen.
Rond kwart voor 12 arriveren we op het clubgebouw, waar een aantal ouders al ongeduldig staan te wachten.


11 november 2006 : 



Het is slecht weer, regenachtig met wind.
We beginnen binnen met een aantal rustige spelletjes om de namen van de nieuwe welpen te leren.
Daarna gaan we de pas opgedane kennis over de diverse windstreken van het kompas testen
aan de hand van een renspel.
Buiten is het ondertussen droger geworden, dus perfect om nog even wat energie kwijt te raken met wat buitenspelen.
Om de opgedane namen kennis te testen beginnen we met het spelletje 'Stand In De Mand'.
Hierna nog het spel 'Buskruit' totdat het tijd is om te gaan sluiten.


4 november 2006 : 



Het is lekker fris weer met wat zon en wolken.
Ook vandaag gaan we iets aan scoutingtechnieken doen.
We gaan een stripkaart maken.
We beginnen met een uitleg van wat is een stripkaart en hoe kan je hem gebruiken.
Hierna volgt nog wat uitleg over hoe hem te maken en daarna worden ze in groepjes verdeeld en mogen ze hem, aan de hand van een tocht door de wijk, zelf gaan maken.
Na een aarzelend begin krijgen de meeste welpen door wat het principe is en al gauw hebben ze een mooie route op papier staan die door iemand anders te volgen is.
Hierna lopen we terug naar het clubgebouw en mogen ze, tot het eind van de opkomst, vrij spelen in het bos.


28 oktober 2006 : 



Het is vandaag regenachtig weer.
Perfect weer om een binnenprogramma te doen.
We beginnen met een estafettespel, een soort 'Ren Je Rot'. De welpen worden in 4 gelijke groepjes verdeeld en aan de hand van vragen moeten ze naar een locatie rennen. Bij een goed antwoord
verdienen ze punten voor hun team.
Na dit spel gaan we nog iets aan scoutingtechnieken doen en wel knopen.
Omdat we veel nieuwe welpen hebben beginnen met de makkelijkste, de platte knoop.
Na even oefenen hebben ze in de gaten hoe hij gemaakt moet worden en gaan we met wat anders beginnen.
Hoe werkt een kompas, is ook nieuw voor velen en daardoor ook leuk en interessant.
Omdat het weer ondertussen iets is opgeknapt gaan we met de kompassen naar buiten en eigenlijk voordat iedereen weet hoe ze werken is het alweer half 12 en tijd om te gaan sluiten.


21 oktober 2006 : 



Jota opkomst.
Daar is verder weinig van te zeggen omdat ik op een post stond en dus weinig heb meegekregen van het hele gebeuren.


14 oktober 2006 : 



Het is goed weer. Zonnig maar wel fris.
Dit keer gaan we met de welpen naar het Gouwebos om een sport en spelopkomst te doen.
Na de opening lopen we naar het voetbalveld in het Nieuwe Gouwebos om daar te gaan Jeu de Boulen, met pijl en boog te gaan schieten, te gaan speerwerpen en met een frisbee gooien.
We verdelen de aanwezige welpen in 4 groepen en al roulerend komt elk onderdeel aan de beurt.
Omdat het voor de nieuwe welpen allemaal heel erg nieuw was, was het enthousiasme groot en werd er fanatiek gegooid, gerold en geschoten. Al weer veel te snel was het tijd om terug te lopen.


7 oktober 2006 : 



Het is mooi weer, ongeveer 20 graden en een zonnetje.
Er zijn 24 welpen van de ongeveer 30 (inclusief kijkers).
Na het openen, waarbij aan alle nieuwe welpen een uitleg wordt gegeven van wat er nu precies allemaal gebeurd tijdens de opening, beginnen we met het spel 'moordenaartje'. Een lugubere naam voor een leuk spel. Daarna gaan we naar buiten om 'smokkelaartje' te spelen.
Hierna was het de bedoeling om nog iets aan kompas technieken te gaan doen en de nieuwe 
nestindeling te maken, maar door tijdgebrek laten we de kompassen voor wat ze zijn.
Het is toch weer veel te snel sluitingstijd.


16 september, 23 september en 30 september 2006 : 


Geen verslagen ivm afwezigheid mijnerzijds.


9 september 2006 : 



Vandaag is het zonnig en warm.
Het is de 1e van 4 kijkopkomsten en de 1e opkomst met de overgevlogen bevers.
In totaal zijn er 9 nieuwe welpen bijgekomen, dus we beginnen met een aantal kennismakingsspelletjes, zodat iedereen een beetje aan elkaar kan wennen.
Hierna nog een aantal actievere spelen en dan worden de kinderen nog getracteerd door een tweetal jarige leiders (Rama en Bagheera) waardoor het al heel gauw half twaalf is.


2 september 2006 : 



Het is droog, redelijk tot goed weer en we gaan overvliegen.
Vandaag gaan dus de oudste welpen over naar de verkenners.
Door de organisatoren van deze opkomst is een leuk spel bedacht en na afloop hiervan vliegen
ze met behulp van een gepionierde glijbaan over naar de volgende speltak.


26 augustus 2006 : 



1e opkomst van het nieuwe scouting seizoen.
Het is redelijk tot mooi weer.
Na de opening gaan we beginnen met een spelletje 'Hollandse Leeuwen', daarna nog een variant hierop.
Hierna doen we nog een paar spelletjes zoals 4-landen trefbal, kringbal en nuttigen we wat 
limonade en koekjes. Kortom het was een spelletjes ochtend. Het laatste kwartier mogen de welpen vrij spelen in het bos.


1 juli 2006 : 



De laatste opkomst voor het kamp.
Het is zonnig en warm, zoals het hoort in de zomer.
Omdat alle welpen al voor het begin van de opkomst, met zijn allen, op het achterterrein aan het spelen zijn, besluiten we dat dat de opkomst voor vandaag is. Vrij spelen dus, wat ons de mogelijkheid geeft
om nog even wat dingen op een rijtje te zetten voor het kamp.
Nadat de esta's mee gaan doen met de welpen werd het echt gezellig en al veel te snel wordt het sein einde opkomst gegeven.
Op naar het kamp.


24 juni 2006 : 



De ochtend begon bewolkt, maar al gauw brak de zon door.
Na de gezamenlijke opening met de esta's werd er gestart met een tikspel, ondertussen werd alles klaar gezet een waterestafette.
Zoals verwacht werd de estafette al gauw veranderd in een spannend watergevecht waarbij iedereen (sommige leiding uitgezonderd) goed nat werd. De ouders zullen wel blij geweest zijn met ons.



17 juni 2006 : 


Geen opkomst omdat we dan het familyweekeinde hebben.


10 juni 2006 : 



Het is vandaag goed weer, de zon schijnt.
We gaan na het openen naar het Gouwe Bos. Op verzoek van een aantal welpen gaan we 
Levend Stratego met vlaggenroof spelen. Door de spanning en de vrijheid zelf het spel
te spelen vinden ze dit toch altijd weer een leuk spel en eigenlijk te snel moeten we
veel moeite doen om de welpen weer te verzamelen om terug te lopen naar het clubgebouw
waar we gaan sluiten en de ouders alweer geduldig staan te wachten.


3 juni 2006 : 



Het is vandaag lekker weer, zonnig en niet koud.
Vandaag zijn er weinig welpen omdat een groot gedeelte meedoet met het Luilak voetbaltoernooi.
Op verzoek van de aanwezige welpen gaan we vrijspelen in het bos op het achterterrein.
Al gauw zijn er ploegjes gevormd, verblijfplaatsen uitgezocht en beginnen ze met een spel.
Het is een leuk spel want ze houden het allemaal vol tot aan het eind van de opkomst.
Wat voor spel dan? Ja, een soort van ridderspel waarbij de verblijfplaats, zeg maar kasteel, met huid en haar verdedigd moet worden tegen de vijand.
Voor jongens een spel waarin ze hun fantasie de vrije loop kunnen laten gaan.


27 mei 2006 : 



Het is redelijk weer, droog met af en toe een zonnetje.
Vandaag draaien we samen met de esta's omdat er maar 1 persoon van ons leidingteam aanwezig is.
We beginnen met het spelletje 'eiland hoppen'. Hierbij worden er groepjes gevormd.
Per persoon in dat groepje wordt een a4'tje uitgedeeld waar ze op moeten gaan staan. Dat is hun eiland.
Per groepje is er 1 extra a4'tje. Dit a4'tje moet voor het groepje gelegd worden als overstapeiland.
Ieder persoon hopt dan 1 eiland naar voren en het laatste eiland wordt weer naar voren doorgegeven.
Het groepje dat als eerste een bepaald punt heeft bereikt heeft dan gewonnen.
Hierna gaan we het spel met de kleiner wordende eilanden doen.
Er zijn 3 eilanden ze per groepje moeten gaan staan. Als de welpen en esta's gaan zwemmen (rondrennen) breekt er een storm uit die een stuk van alle 3 de eilanden haalt. De zwemmers rennen terug naar de eilanden en proberen daar op de gaan staan. Ze mogen daarbij het water niet raken.
Dit lukt de eerste paar keer nog maar algauw moeten ze in en op elkaar klimmen om droog te blijven.
Het groepje dat het als enige lukt om droog te blijven heeft gewonnen.
Na de pauze gaan we nog een aantal actieve spelletjes doen zoals Ren je rot, Hollandse leeuwen en Bussie trap.
Rond half 12 sluiten we.


22 april 2006 t/m 20 mei 2006 : 


Geen updates ivm vakantie en drukke bezigheden elders.


15 april 2006 : 



De dag voor pasen, het is vandaag licht bewolkt en niet koud.
Er zijn 20 welpen op komen dagen en na het openen vertrekken we met de groep naar het Gouwebos.
Niet om iets paasgerelateerd te gaan doen. Dat hebben ze vast al wel thuis of op school gedaan.
Nee, we gaan het altijd spannende en leuke spel 'Levend Stratego' met vlaggenroof doen.
Nadat we op de spellocatie aangekomen waren, bleek algauw dat we een wat andere omgeving hadden, dan normaal. De sloten waren uitgebaggerd en deze rommel hadden ze over de velden uitgespreid.
Ondanks vele waarschuwingen om niet door die bagger te gaan lopen werd dat toch gedaan.
Na afloop van de opkomst liepen we dus met een groep besmeurde welpen (sommigen van kop tot tenen) terug naar het clubgebouw. 
Ik denk dat sommige ouders niet zo blij waren toen hun stinkende onder de drek zittende zoon thuis kwam.
Maar de welpen hebben zich uitstekend vermaakt en daar gaat het tenslotte om!
Volgende keer een wat schonere opkomst.
En dat is 'het Welpenweekeinde' van vrijdagavond 21 april tot en met zondagmiddag 23 april. 
Met allerlei spannende en leuke dingen en verrassingen.



8 april 2006 : 



Een bijzondere opkomst dit keer, we lopen mee met de Duinenmars in Kijkduin.
Om half 10 lopen we met de groep (18 welpen, een aantal bevers en een paar verkenners) naar
het Praathuis waar de bus al staat te wachten.
Via een toeristische route over Waddinxveen en Gouda rijden we richting Kijkduin.
Onderweg hebben we in het begin goed weer. De zon schijnt zo nu en dan, het ziet er goed uit.
De welpen zongen volop allerlei liedjes, waarbij sommige van de leiding zich verbaasden over de, soms toch wel schuine teksten. Eigenlijk was de heenreis zo voorbij.
Terwijl we op de startplaats staan te wachten tot we ingeschreven zijn voorspellen de 
aankomende donkere wolken niet veel goeds.
Nog voordat we goed en wel gestart zijn begint het te regenen. Eerst nog zachtjes maar algauw begint het te hozen en samen met de wind en wat hagel wordt het toch een stuk minder lekker.
Gelukkig hadden de meeste van ons goede regenkleding bij zich zodat we niet al te nat werden.
Ongeveer op de helft van de tocht werd het gelukkig droog. Dat loopt toch een stuk prettiger.
Met een paar ingelaste pauzes meegerekent hebben we ongeveer 2 uur over de 5 kilometer gedaan.
We liepen dus in een heel rustig tempo en konden daardoor goed van de omgeving genieten.
Na afloop konden de kinderen zich nog even vermaken op het centrale start- en eindpunt terrein, waar een aantal kramen (snoep, patat/hamburgers, scoutshop en scoutingmuseum) stonden.
Rond kwart voor 2 begonnen we de verspreide kinderen weer te verzamelen en liepen we terug naar de bus om de terugreis te aanvaarden.
In de bus werden de medailles uitgereikt (waar sommigen héél trots op waren) en een klein uurtje later werden we afgezet bij het Praathuis waar de ouders al stonden te wachten.
Na het aanhoren van alle verhalen gaat iedereen weer naar huis. Het eind van een geslaagde Duinenmars.



1 april 2006 : 



Geen opkomstverslag omdat ik niet aanwezig was en dus ook niet weet hoe het is gegaan.
En dat is géén grap.


25 maart 2006 : 



Na het openen zijn we meteen aan de slag gegaan met de cursus EHBO.
Het meest eenvoudige van wondverzorging werd het eerst gedaan.
Hoe maak je een klein wondje schoon?
Uitgelegd werd dat er verschillende schoonmaak en ontsmettings methoden zijn.
Er werden een aantal flesjes en spuitbus met betadine en sterilon getoond. 
Prikt dat allemaal? Ja dat prikt allemaal. 
Maar een klein wondje kan je ook even goed schoon maken onder de kraan. En dan met een steriel gaasje schoon en droog maken. 
Wat is dan steriel? Ook dat werd uitgelegd: steriel is zo schoon dat er amper of geen bacterien in zitten. 
Na het schoonmaken werd de welpen voorgedaan hoe dan een pleister op de wond moest worden gedaan. 
In dit geval de vinger. 
Belangrijk is dat de pleister schuin geplakt moet worden om te voorkomen dat deze de vinger rondom afkneld.
Verder werd uitgelegd wat je kan doen met een driekante doek. Een draagdoek maken. 
Dat wordt ook wel een Mitella genoemd. 
Er werd meteen geoefend met de das.
Ook werd de welpen uitgelegd dat deze das ook goed te gebruiken is als zogenaamd wonddekverband. 
Als je geen ehbotrommel bij de hand hebt. Ook dat hebben we een keer voorgedaan.
De kinderen is ook uitgelegd wat je moet doen bij een brandwond. 
Leuk was dat de kreet: "Eerst water de rest komt later!" er goed in zit. Fantastisch! 
Wel werd verteld dat het water waarmee je koelt nooit te koud mag zijn en ook nooit direct op de brandwond mag stromen. Altijd op een andere plek laten stromen zodat het uiteindelijk over 
de brandwond stroomt. Met een stroom water direct op de brandwond masseer je de brandwond en dat is helemaal niet prettig. 
Is de brandwond groter dan een 2-euro munt dan moet je daarmee naar de dokter. 
Is de brandwond groter dan twee handen dan moet je daarmee naar het ziekenhuis. 
We hebben niet in detail uitgelegd hoeveel soorten graden van verbranding er bestaan. 
Belangrijk was vooral dat de welpen weten dat je meteen moet koelen.
Ook is er aandacht besteed aan verstikking. Bijvoorbeeld door een stukje eten in de keel. 
De welpen wisten meteen wat je moet doen. En dat hebben we ook meteen geoefend. 
Een flinke 'klap' tussen de schouderbladen (dat hebben we dus niet echt hard laten doen omdat dat niet gezond is als je niets mankeert).
Als dat niet helpt is uitgelegd en geoefend hoe je de greep van "Heimlich" doet.
Achter iemand gaan staan en de beide handen op de buik, iets hoger dan de navel en dan met een draaiende beweging de armen naar je toe trekken en licht omhoog duwen met de vuisten. 
Hierdoor duw je de lucht ook uit de longen waardoor vaak de etensbrok er uitschiet.
Om de les af te sluiten hebben we een oefenpop gehaald waarop enkele welpen, die durfden, 
een keer mochten proberen Mond Op Mond beademing te doen.
Enkele welpen lukten het te beademen alsof zij dat vaker hadden gedaan. Fantastisch!
Ter afsluiting hebben Bagheera en Akela laten zien hoe een reanimatie in zijn werk gaat.
Na de EHBO-les hebben de kinderen nog even de tijd om in het bos vrij te spelen en hun energie kwijt te raken, het is toch wel lang stilzitten zo'n les ochtend.


18 maart 2006 : 



Een leuke sport en spel opkomst op een zonnige zaterdagochtend.
Om half tien hebben wij geopend. Een jongen die voor het eerst kwam kijken hebben wij welkom geheten. 
Ook hebben wij Keys geinstalleerd.
Na de formaliteiten hebben wij de jassen aangetrokken en de buitenlucht opgezocht.
Er waren drie estafette-banen uitgezet. De eerste was een parcours met een skippybal-race.
Op een skippybal rond kegels huppelen. Nou dat was niet echt makkelijk.
Het tweede parcours was uitgezet waarop de kids een combinatie van hockey en golf moesten afleggen. 
Met hockey-sticks moest een tennisbal door poortjes worden geslagen. Sloeg je mis, dan moest je weer 
terug en alsnog de bal door het poortje slaan. 
Het derde parcours bestond uit een fruit-overbreng-spel. Daar moesten ze met een bordje met een stukje fruit (plastic) naar de overkant rennen en het stukje fruit in een mandje doen. 
Dat lijkt makkelijk maar het bordje moest worden vastgehouden met een zuignap, die vervolgens weer vacuum moest worden gehouden door de duim op een gaatje te houden. Best lastig dus.
Na deze estafettespelen hebben wij nog een vakkenrace gehouden. 
Er waren vijf vakken. Deze vakken hadden een kleur. Wit, geel, oranje, groen en blauw. 
Telkens als er een kleur werd geroepen moesten de welpen naar het betreffend vak rennen. 
Wie te laat was, was af. Na een keer proef te hebben gerend werd het menens. 
Tot slot werd dit spelletje gecombineerd met een tikspel.
Na een korte pauze met drinken en een snoepje hebben wij binnen nog een spel gedaan. 
Het was 'de blinde schatbewaarder'. 
De bewaarder zit dan geblinddoekt in het midden van de kring met een bos sleutels (de schat)
tussen de benen. Hij heeft een knuppel in z'n handen (zo'n zachte knuppel van isolatiemateriaal). 
Telkens werd er een welp aangewezen die mocht proberen de sleutels te stelen. Maar de bewaarder mocht met zijn knuppel de dief uitschakelen door een klap uit te delen. Hij had alleen het nadeel dat hij niets zag door de blindoek en dus geheel op zijn gehoor moest vertrouwen.
Lukte de dief het de sleutels te stelen dan werd hij de bewaarder. 
Een leuk spel om na een druk programma even de rust te doen terugkeren.
Het was weer een geslaagde ochtend.



11 maart 2006 : 



Vandaag een leuke opkomst.
Het 'TA'LENTEFEEST, dit is eigenlijk het lentefeest dat we regelmatig, aan het begin van de lente organiseren. Een soort after-karnaval feest voor de welpen, esta's en bevers van onze groep.
Dit keer mochten de kinderen laten zien wat voor talenten ze in huis hebben.
Iedereen kon zich, alleen of in een groep, opgeven voor een optreden en veel deden dat ook.
Er was 1 verplichting om aanwezig te mogen zijn en dat was dat je verkleed moest komen. Jammer dat er toch weer 4 welpen waren die zich daar niets van aantrokken en in hun gewone kleren kwamen.
Het was juist een leuk gezicht om iedereen verkleed te zien en het maakt het ook wel een beetje spannend. Sommigen hadden veel werk gemaakt van de verkleedpartij en bij een aantal kon je 
de 'handige' mama/oma/tante zien die er toch wel een paar uurtjes in hadden gestoken. Erg leuk.
Nadat iedereen gearriveerd was in de gezellig ingerichte grote zaal kon de show beginnen.
Toen bleek dat we wel erg veel talenten in huis hadden.
De ene groep na de andere groep trad op afgewisseld met solo-artiesten.
Het maakte niet uit of het welpen, bevers of esta's waren ze deden het allemaal zeer goed.
De een als een zanger(es), de ander in een dansgroep, de goochelacts van een groep welpen en 
later nog iemand alleen als goochelaar (of was hij nou toch een tovenaar).
Optredens van kinderen van wie je het niet verwacht omdat ze normaal wat stiller zijn, met als topper een geweldige show van Gullit en Dennis als 'Ome Henk en Barbiegirl'.
Al gauw bleek dat we het aanvullende programma van spelletjes niet hoefden aan te spreken.
Er kwamen steeds meer verzoeken van kinderen die ook wilden optreden (al dan niet geoefend).
Om half negen zouden we klaar zijn, maar na die tijd waren er nog steeds optredens aan de gang.
De ouders stonden al in de hal te wachten, die hebben we maar naar binnen gehaald en hebben we de avond afgesloten. Zeer geslaagd allemaal en zeker voor herhaling vatbaar.



4 maart 2006 : 



Het is mooi weer (zonnig) en er ligt een vers pak sneeuw van een centimeter of 15.
Na de opening gaan we een spelletje 'Vet konijn' doen.
De welpen worden in 2 groepen (de wolven en de panters) verdeeld en ieder aan een kant gezet.
In het midden ligt een vet konijn (jute zak). De bedoeling is dat ze dat konijn naar hun kant moeten zien te krijgen, zodat ze het kunnen opeten. Er zijn echter een aantal problemen:
De welpen zijn dieren en moeten dus op handen en voeten lopen en ze hebben geen handen om het konijn vast te pakken.
De eerste keer dat het spel gespeeld wordt ontaard het al gauw in een veredelde worstelpartij.
Omdat dit zonder geweld gaat laten we ze even door gaan. Het is wel leuk om te zien dat, zonder overleg met elkaar, iedereen zich tegelijkertijd op het konijn stort en er boven op gaat liggen.
Het resultaat is dus dat het konijn geplet wordt onder een groep en geen centimeter van zijn plaats komt.
Na wat tactische uitleg onzerzijds gaan we het nog eens proberen. Deze keer komt er iets beweging in het konijn, maar algauw zit weer iedereen boven op elkaar. Dat is eigenlijk véél leuker,
lekker stoeien en dollen met elkaar.
Hierna gaan we iets anders doen. De welpen gaan aan één kant van de zaal staan. Een welp
wordt aangewezen als Shere Khan (de tijger). In de zaal worden een aantal bomen (cirkels) getekent.
De welpen gaan als de Bandarlog spelen tussen de bomen. Door de herrie en honger wordt Shere Khan wakker en gaat op jacht. De apen vluchten de bomen in en zijn dan veilig.
De tijger gaat teleurgesteld weer terug. Maar in het bos zijn ook houthakkers bezig.
Ze hakken een boom om. De apen gaan weer spelen en Shere Khan komt weer tevoorschijn. 
Nu wordt het al iets moeilijker om een vrije plek in een boom te vinden. 
Soms hakken ze een boom om en vervangen hem door een jonger exemplaar (kleinere cirkel).
Dan wordt het moeilijker om met meerdere apen in een boom te zitten en moeten ze meer op elkaar klimmen.
Na verloop van tijd zijn alle bomen verdwenen en alle apen gepakt en is het spel gespeeld.
Nu beginnen de welpen zich toch af te vragen of ze niet naar buiten mogen om lekker in de sneeuw te spelen.
Maar eerst gaan we wat drinken en een jarige welp feliciteren.
Nadat dit gedaan is volgt er nog een stukje knooptechniek. Voordat de welpen in de sneeuw mogen gaan moeten ze eerst laten zien dat ze een knoop beheersen. Voor de nieuwe welpen is dat de platte knoop.
Voor de gevorderden de mastworp, Hierna mogen ze naar buiten waar een groot sneeuwballen gevecht losbarst. Algauw is het alweer 11:30 uur, tijd om te gaan afsluiten.



25 februari 2006 : 



Het is redelijk weer.
Na de opening moeten de welpen in een kring gaan zitten. Dan begint Akela met het voorlezen van een verhaal over Kaa de slang. Het is een leuk verhaal.
Hierna gaan we een spelletje 'Wie verteld de waarheid' doen. De leiding heeft 'allemaal' 
een voorwerp mee genomen. Telkens wordt er één voorwerp getoond, waarna elke leiding gaat uitleggen wat voor voorwerp dat is en waar het voor dient. De welpen moeten dan raden wie er de waarheid spreekt en kunnen daar punten mee verdienen.
Nadat iedere leiding zijn voorwerpen heeft laten zien en het spel gespeeld is, is het tijd voor
een actiever spel. Een tikspel met Kaa de slang als jager en de Bandarlog (apen groep) als prooi.
De Bandarlog is aan het spelen in het bos totdat Kaa te voorschijn komt. Omdat Kaa slecht kan zien is het het beste als de apen stokstijf, zonder zich te bewegen, blijven staan. Beweeg je toch als
Kaa voor je staat, dan kan hij je tikken en dus opeten. Je wordt dan een onderdeel van Kaa.
Zo groeit Kaa totdat alle welpen (apen) op zijn.
Hierna gaan we een spelletje poortbal spelen. Alle welpen in een cirkel, met de benen uit elkaar.
De bedoeling is dan om de bal bij een andere welp tussen de benen door te spelen. Deze welp is dan af en moet zich omdraaien. Wordt de bal dan weer tussen zijn benen door gespeeld dan mag hij zich omdraaien en weer actief meedoen. Degene die die bal tussen de benen van de welp die af was heeft 
gerold moet zich dan omdraaien. Zo blijft het spel leuk en is dit een tijdje te spelen.
Hierna gaan we nog een tikspel doen en daarna is het alweer tijd om te gaan sluiten.



18 februari 2006 : 



Het is redelijk en droog weer, beetje bewolkt, beetje zonnig en fris.
We beginnen de opkomst met een korte uitleg over Rama, de waterbuffel.
Hierna worden er per nest een aantal genummerde enveloppen uitgedeeld. Het is de bedoeling dat de envelop met het laagste nummer en een 'A' geopend wordt. Hierin zit een brief met daarop een locatie in de omgeving. De welpen moeten daar naar toe lopen en de 'B' envelop openen.
Hierin zit een brief met een vraag over de betreffende locatie en een nieuwe locatie.
Zo lopen we van locatie naar locatie en leren de welpen gelijk wat over de omgeving.
Na 7 locaties te hebben gedaan is het al weer tijd om terug naar het clubgebouw te gaan.
Het einde van weer een leuke en leerzame opkomst.



11 februari 2006 : 



Het is bewolkt weer, koud maar wel droog.
We beginnen na een klein verhaaltje over Bagheera waarin wordt verteld waar hij goed in is.
Een van die dingen is zijn sluipvaardigheden. Dus kunnen de kinderen zich daarin eens uitleven.
Bagheera zit geblinddoekt in een kring. Een welp wordt aangewezen om een net over bagheera te gooien. Als Bagheera hem hoort en de goede kant uitwijst is de welp af en gaat terug naar zijn plaats.
Wordt Bagheera wel gevangen, dan is die welp aan de beurt om in de kring te gaan zitten.
Een ander ding waar Bagheera goed in is, is het gebruik van zijn zintuigen, dus worden er 3 posten opgezet.
Bij één post wordt het gehoor getest, een andere post maakt gebruik van het reukvermogen van een zwarte panter en de derde post gaat over het onthouden en uitleggen wat er gezien is.
Bij de gehoorpost moeten de kinderen raden wat voor soort geluid ze horen en dat blijkt vaak lastiger dan het lijkt. Vaak reageren ze te snel en dan denken ze bv een grasmaaier te horen terwijl het toch echt een scheerapparaat was. Deze post werd opgezet in de keuken omdat die goed af te sluiten is van de rest van het rumoerige gebouw.
Bij de reukpost, opgezet aan één kant van de grote zaal, zitten de kinderen in een cirkel en krijgen ze verschillende lapjes te ruiken die gedrenkt zijn in geurige stoffen zoals koffie, azijn, parfum, wijn enz. Oopvallend hierbij is dat soms de makkelijkste geuren niet herkend worden, terwijl bv wijn wel door veel welpen herkend wordt.
Bij de geheugenpost, opgezet aan de andere kant van de grote zaal, moest 1 welp onder een laken kijken waar 15 verschillende voorwerpen lagen. Daarna moest hij, zonder de voorwerpen te benoemen, aan de rest van de groep proberen duidelijk te maken wat hij gezien had. Dit was best wel moeilijk.
Zodra de welp geen nieuwe voorwerpen meer wist, mocht een volgende de rest bekijken en ook een poging wagen. De welpen vonden het allemaal leuk om mee te raden en de tijd was eigenlijk te kort om alles te doen, dat vonden ze wel jammer.
Na dit gebeuren gingen we naar buiten voor een ander sluipspel, ditmaal een soort Annemaria Koekoek spel.
Alle welpen begonnen vanaf de achterlijn en moesten richting Bagheera lopen totdat er Bagheera koekoek werd geroepen en Bagheera zich omdraaide, de welpen die dan nog bewogen moesten terug naar het begin. Zodra er één bij het eindpunt was aangekomen moest hij gedurende 10 seconden een tekening bekijken 
en kon hij deze natekenen. Na afloop werd er bekeken wie de meest gelijkende tekening had gemaakt en die had dan gewonnen.
Al weer veel te snel was het tijd om te gaan sluiten.



4 februari 2006 : 



Het is twijfelachtig weer, bewolkt, koud maar wel droog.
We beginnen na een klein verhaaltje over Hathi met een memory spel, met als bijzonderheid
dat ze het eerst zelf moeten maken.
Nadat alle plaatjes zijn gemaakt moet er natuurlijk ook gespeelt worden en dat doen we ook.
Na het drinken van limonade, zingen voor de jarige akela en genieten van zijn traktatie begint
het volgende spel, een estafette met ja/nee vragen. Voordat we het in de gaten hebben is de opkomst alweer voorbij.



28 januari 2006 : 



Alweer schitterend weer, zonnig en koud.
Om de welpen lekker warm te krijgen (in het gebouw was het zeer koud) gaan we een actief spel doen in het Gouwebos.
En wel het smokkelspel.
Het is een spel dat je met weinig leiding kan doen en dus ideaal als je met minder leiding
als normaal bent.
1 nest is de douane en de rest zijn de smokkelaars.
Na de start komen de eerste smokkelaars hun smokkelwaar brengen.
Na ongeveer 1 kwartier wisselen we van douanenest en begint het weer van voren af aan.
Na nog een keer wisselen is het alweer de hoogste tijd om terug te gaan naar het clubgebouw.
Daar aangekomen kunnen we een jarige toezingen, feliciteren en genieten van zijn traktatie.
Alweer een opkomst voorbij.



21 januari 2006 : 



Het is vanochtend schitterend weer, zonnig maar wel koud.
Weer eens tijd om Levend Stratego met vlaggenroof te gaan spelen. Dit blijven de welpen toch een leuk spel vinden.


14 januari 2006: 



Het is goed weer, zonnig maar wel koud.
We hebben een binnenopkomst.
Terwijl er een foto wordt gemaakt van alle welpen apart voor het 'smoelenboek' gaat de rest
'het balspel' doen. met een aantal tennisballen proberen om een grote bal tegen de rand van de 
tegenpartij te rollen.
Daarna nog het spelletje 'sokkenuittrekspel'.
Alle welpen doen hun schoenen uit. Er worden 2 teams gevormd en daarna is het de bedoeling
om al zittend (billen verplicht op de grond) bij de tegenpartij de sokken uit te trekken.
Bij 2 sokken uit ben je af.
Hierna hetzelfde maar dan niet in teamverband, kijken wie er overblijft.
Dan nog een spelletje 'zitvoetbal'. Ze zaten toch al en toen was de opkomst ten einde.


7 januari 2006: 



1e opkomst van het jaar alweer.
Het is vandaag koud, bewolkt maar droog.
We beginnen na de opening met het nogmaals uitleggen van de regels van onze speltak.
Zoals oa wat doe je als iemand van de leiding 'HORDE' roept. 

Hoe openen we de ochtend, hoe staan we tegenover pesten.
Na dit wat saaie gedeelte gaan we een estafette touwtrek wedstrijd doen tussen de nesten.
Nadat de winnaars van de ene poule tegen de winnaars van de andere poule en de verliezers tegen elkaar zijn de nummers 1, 2, 3 en 4 bekend en is het tijd voor het volgende onderdeel.
We gaan knopen. En wel de platte knoop, de mastworp en de schootsteek.
Een aantal welpen waren al een stuk verder daarmee en de nieuwe welpen werden door hun geholpen met de knooptechnieken.
Na het knopen nog een spelletje 'op de wal, in de sloot' en toen was de opkomst alweer voorbij.



