Förbättringar för RPs av de olika klasserna

Som ni kanske har märkt så blir magiker oerhört mäktiga på senare nivåer, med möjlighet att för en kostnad av 6 Spi göra 10T6 skada(energistråle) och till och med mer med vissa saker. Därför har jag tänkt ge de andra klasserna lite olika förbättringar som de får när de går upp i YN, krigare får tex. mer i skada, och det kanske verkar mycket att de gör +15 i skada med alla attacker men jämfört med 10T6 i skada så är det inte så mycket. På samma sätt är det ganska dåligt att en lärd går upp lika långsamt/snabbt som en magiker(har jag för mig), enda anledningen till att ha en lärd är för hans färdigheter, och om han inte har mer i dem än vilken annan som helst så hjälper det inte mycket.

Krigares förbättringar:

Krigaren har lite olika saker som han har förbättrat. Skada med vapen, räckvidd för kastvapen och räckvidd för avståndsvapen.

Yrkesnivå
Amatör(1)
Lärling(2)
Utövare(3)
Mästare(4)
Legend(5)
+I

Skada, tung närstrid
+1
+2
+3
+3
+3
+1

Medeltung närstrid
+1
+1
+2
+2
+3
+1

Lätt närstrid
+1
+1
+1
+2
+2
+1

Kastvapen
Styx1,5
Styx1,75
Styx2
Styx2
Styx2
Styx2

Avståndsvapen
+10%
+10%
+10%
+10%
+10%
+10%

Skada, avstånd.
+1
+1
+2
+2
+3
+1

Skada, kastvapen
+1
+1
+1
+2
+2
+1

Skadeeffekterna och Avståndsbonusen för avståndsvapen är kumulativa.

Ex. Krigaren Hugo är Mästare(4). Då får han +10 i skada med tunga vapen(+1+2 +3+4), +6 med medeltunga vapen(+1+1+2+2) och +5 i skada med lätta vapen(+1+1+1+2). Han har +6 med avståndsvapen och +5 med kastvapen, dem kastar han Styx2 meter istället för Styx1,5 m. Avståndsvapen skjuter han 40% längre(+10%, fyra gånger)

Riddare:

Riddare gör mer skada, men bara med närstridsvapen. Effekten är kumulativ

Yrkesnivå
Amatör(1)
Lärling(2)
Utövare(3)
Mästare(4)
Legend(5)
+I

Skada, tung närstrid
-
+1
+2
+3
+4
+1

Medeltung närstrid
-
+1
+1
+2
+2
+1

Lätt närstrid
-
+1
+1
+1
+2
+1

Heliga krigare: 

Dessa gör lite mer skada, även om de inte gör lika mycket extra eftersom de redan är alldeles för bra. 

Yrkesnivå
Amatör(1)
Lärling(2)
Utövare(3)
Mästare(4)
Legend(5)
+I

Skada, tung närstrid
-
+1
+1
+2
+2
+1

Medeltung närstrid
-
+1
+1
+1
+1
+1

Lätt närstrid
-
+1
+1
+1
+1
+1

Svärdsmagiker:

Dessa är alldeles för dåliga enligt mig, därför får dessa ganska mycket plus i skada, jag har även gjort så att de får mer Spi, även om det inte är mycket

Yrkesnivå
Amatör(1)
Lärling(2)
Utövare(3)
Mästare(4)
Legend(5)
+I

Spi:
Vanlig
Vanlig
+1
+1
+1
+1

Medeltung närstrid
+1
+1
+2
+2
+3
+1

Lätt närstrid
+1
+1
+1
+2
+2
+1

Magiker:

Dessa är för mäktiga, därför får de inget extra.

Präster:

Präster har jag gjort lite bättre på att slåss. De får också plus i Spi

Yrkesnivå
Amatör(1)
Lärling(2)
Utövare(3)
Mästare(4)
Legend(5)
+I

Spi:
Vanlig
+1
+1
-
-
-

Lätt närstrid
-
+1
+1
+2
+2
+1

Tjuvar:

Tjuvar får det lite lättare att gå upp i typiska tjuvfärdigheter, och möjlighet till att göra extra skada om de överraskar någon(Backstab/Anfall bakifrån).

I färdigheterna: Bluffa, Dyrka lås, Finna dolda ting, Gömma sig, Hantera fällor, Hoppa, Klättra, Smyga, Undre världen och Änterhake(Stjäla föremål om du har gett den till tjuvar som yrkesfärdighet) räknas tjuvar som om de har ett mindre i FV/YN utöver den första när det gäller FP Multipeln, aldrig annars.

Ex. Tjuven Anders är Utövare(3) och har FV 7 i Smyga, vanligtvis skulle det då kosta honom dubbelt att höja till nästa steg. Men eftersom han är YN 3 så räknas han som om han bara har 5, alltså kan han höja två till utan att påverkas av det här.

Anfalla bakifrån:

Om en tjuv smyger sig på en annan fiende bakifrån, och lyckas med ett smyga slag, och motståndaren inte lyckas med ett lyssna slag modifierat av tjuvens slag, kan han göra extra skada enligt tabellen nedan, vanlig skadebonus används dock inte. Detta fungerar inte på icke humanoida varelser.

Yrkesnivå
Amatör(1)
Lärling(2)
Utövare(3)
Mästare(4)
Legend(5)
+I

Skademod.
+3
+5
+8
+15
+25
+2 extra

Detta är inte kumulativt. Endast efter Legend(5) är det kumulativt.

Handelsresande:

De får +1 i FV i färdigheterna Köpslå och Värdera per YN efter första, de får saker billigare enligt tabellen nedan, effekterna är kumulativa och det kan aldrig bli bättre än –75%

YN:
1
2
3
4
5
+1

Prismod.
-
-10%
-20%
-20%
-5%
-5%

Hantverkare:

Hantverkare får +30% FP och +1 på sitt hantverk varje YN som de gå upp

Lärd:

En lärd får +50% FP

Jägare:

Jägare får +25% FP och längre räckvidd med avståndsvapen, ökningen är +10%/YN, de får också lite bättre ökning av skadan med bågar, enligt denna tabell:

Skada med bågar
+1
+1
+2
+2
+3
+1

Underhållare:

Dessa får +1 i färdigheterna Sjunga, Dans, Spela instrument, de får också plus i skada på samma sätt som tjuvar får det. Även om det inte är lika bra för dem, kumulativ effekt.

Yrkesnivå
Amatör(1)
Lärling(2)
Utövare(3)
Mästare(4)
Legend(5)
+I

Skademod.
-
+1
+2
+2
+3
+1

Författer; David "Gurrgel" Fergman

