VILDLAND

Stormländerna

Vildland tillhör det man idag kallar för stormländerna som är ett samlingsnamn för de länder man finner längst i öster av Trudvang. Vildland är endast en liten del av en stor kultur och tro. 

I öst är tron på Storme stark  och Gerbanis kyrkovälde har ett ansenligt inflytande i allt som rör dess invånare och politik. Man kan säga att Gerbanis och stormländerna är ett. Politiskt är dock stormländerna uppdelade i ett flertal riken. Till dem räknas Vildland, Vortland, Fynheim, Noj, Dain, Junghart och Ejland. 

Vildlands Historia

Den första människa som satte sin fot i Vildlands frusna marker var Grimur månvän, en stolt och mäktig man. Länge härskade hans ätt över Vildland, och dom smidde Koraljon, härskarnas blad. Sedan föll en mörk tid över landet, legenderna är otydliga men okänt folkslag invaderade riket, troligtvis från fjärran södern. Grimurs folk kämpade hårt och modigt men tillsist återstod endast två bröder av Grimurs ätt, förtvivlade av sorg sökte dom efter ett sätt att driva erövrarna från deras hemland. 

Med endast Koraljon vid sin sida sökte sig den yngste brodern in i Svartlidens mörka skogar efter de enda varelser som var mäktiga nog att bistå bröderna i deras kamp, Istrollen. Dessa enorma troll slöt sig snart vid sidan av bröderna i kampen mot en enorm betalning. När den yngste brodern stötte Koraljon i buken på den siste fienden hade äntligen  drivits på flykt, men till ett stort pris. Deras folk var dött och deras land gav dom till Istrollen som betalning för deras insatser i kriget, efter den dagen vandrar deras ättlingar som kungar utan land med Koraljon, härskarnas blad vid sin sida. 

Åren gick, idag finns knappt ett minne blott kvar det mäktiga rike som låt i Vildlands marker, trollen härskade med järnhan och allt fler bastjurs immigrerade till landet i hopp om att undkomma människans snabba spridning över kontinenten. För nästan 3000år sen kom en plötslig strömning av flyktingar från mängder av raser, ett mäkta hot hade uppståt, Targerna var på väg. 

Targerna var ett folkslag som aldrig förut skådats i fjärran Vildland, det var ett krigiskt folk med en enorm religiös övertygelse. Det sades att Targ, deras gud hade befallt dom att resa till Vildland för att där bosätta sig, eftersom det var deras gudarätt så lät dom varken bastjurs eller människor stå i deras väg. Horder av Targer strömmade in i Vildand och slagen stod blodiga, varken Targerna eller trollen gav vika inför den andres makt.  Trollen trycktes allt längre bort men Targerna åsamkades svåra skador. 

I Svartlidens skogar stod det slutligen ett mäktigt slag där bägge sidor slängde ofantliga mängder trupper mot varandra. Targerna stöddes även av gråtrolls klaner som gått över till deras tro och lära när trollens makt sviktade. Bege sidor förlorade stora delar av deras styrkor, trollen kunde inte slå sig igenom Targernas bersärkar men likaväl kunde inte Targerna dräpa de mäktiga Istrollen. 

Efter att Targerna insett att de tagit sin gudarätt och Istrollen accepterat Targernas starka själar slöts en fred, en något osäker men varande fred. Med tidens gång glömdes gammalt groll bort och Targerna började samarbeta med trollen på plundrings tåg och i krig. Bägge sidor gladdes åt de byten de plundrat och hos Targerna växte en djup vördnad mot Hamingjes. 

Fast med tiden växte sig en annan tro stark i södern och med den kom nya krig till Vildlands marker.

Gerbanis anhängare nådde Vildland vid denna tid och började genast sina försök att nybygga och konvertera alla kättare till den sanna läran. Gerbanis försök att överta landet möttes av kraftigt motstånd. Targerna och trollen var till största delen nomader och svåra att spåra ned. Trots starkt motstånd övervan Gerbanis stora delar av södra Vildland, och gränserna har inte ändrats till idag. 

Om Landet
En stor del av befolkningen i Vildland består av Gerbanis anhängare som bor i de olika städer och fästningar som kan finnas runt om i södra trakterna och längs kusten. 

Gerbanis anhängare har en jordnära och simpel syn på livet där Storme dominerar varje aspekt av livet. Gerbanis anhängarna är uppdelade i klaner som styrs av ättens Klanfurste, i sin tur styrs dom av Skjöldjarlarna. Med tanke på Vildland har en liten befolknings mängd så styrs landet endast av en enda skjöldjarl. För mer information om Stormländernas samhälle och organisation se sidan 57 i Vildhjarta.

Skjöldjarl Arvid Skate är den officiella ledaren för Vildland. Han är en slug och beräknande man som inte skyr några medel för att nå sina mål. Han stöds av ledaren för Gerbanis kyrkan i Vildland, Valtgro Sile. Skjöldjarl Skate styr från sin huvudstad Skatmark som ligger vid kusten i södra Vildland. 

Även Targerna är indelade i ett klansamhälle, deras klaner leds av en hövding som svarar inför över hövdingen

som endast svarar inför Targ. Dom allra flesta klaner är nomadiska förutom över hövdingens, Björnklo klanen. Denna klan har styrt Targernas samhälle i tusentals år och aldrig har deras makt sviktat. 

Björnklo klanen besitter den enda staden i Targernas land Nordurborgi, en mäktig borg och stad som ligger i nordligaste Vildland. Härifrån styr över hövdingen över sitt folk och klanerna. 

Den nuvarande stor hövdingen heter Thordein Björnklo, han är en ung man men är vida känd för sitt förnuft och tålamod. Många är de kvällar han har suttit sent med sina rådgivare i storsalen och begrundat kriget mot Gerbanis anhängare. 

Samhället idag

Idag är vildland ett delat land, i söder och längst kusten styr Gerbanis folken och i norr och väster styr Targerna, landet är vida känt för sin enorma trollbefolkning. 

Invånare

Gerbanis anhängarna är väldigt lika sina släktingar i Ejland, de har ofta ljust hår och blåa ögon. Deras hy är ljus och medellängden är lång.

Targerna är ofta långa, muskulösa och ärrade. De flesta lever hela sina liv i krig har ärren för att bevisa det. Dom är stolta och hårdföra män och kvinnor som är beredda att leva och dö för sin krigsgud. Targer klär sig oftast i olika pälsar från bl.a. björnar och masto-manter. Bland Targerna finns det en hel del halvtroll och gråtroll sedan det stora kriget mellan trollen och Targerna, det är inte ovanligt med gula ögon men de flesta har bruna eller gröna. Targernas hårfärg är brun, röd eller svart. Ytterst få föds blonda och de som gör det anses speciellt utvalda till stordåd. 

Andra raser i Vildland

Det finns nästan inga Alver eller Dvärgar i Vildland men landet besitter en ansenlig befolkning av troll. Alla de olika trolltyperna kan återfinnas i Vildland. Tre av Targernas klaner består till större delen av troll, dessa är resterna av de stammar som bytte sidor under kriget, dessa troll tillber Targismen. 

Det finns en tredje stor ras gömd i vildlands skogar, denna ras är Lomederna. Detta jägare folk har funnit en fristad inom Vildlands skogar långt från människans expansioner. Frågan är bara hur länge.

Klimat

Vildland har ett kallt och hårt klimat. Det är ett fruset land av is och jöklar som domineras av enorma ogenomträngliga skogar. Vildland ligger långt i norr och det sveper ofta kalla vindar in från Isvidda. Somrarna är långa och temperaturen stiger sällan långt över frost. Vintrarna är långa och bistra med en extrem kyla som skulle få den mest ihärdige äventyrare att gömma sig i sin stuggas värme. 

Vegetation

Vildland domineras av väldiga skogar som sträcker sig över landets marker. Bergen är ogästvänliga och enorma, och lite varstans finns det jöklar att finna.

Näringsliv

Det finns gott om fisk och jaktbyte i Vildland men på grund av den stora mängden troll är det ibland svårt att jaga. För Targerna och Trollen finns det dock ett överflöd av bytesdjur att jaga och det förekommer endast svält dom strängaste vintrarna. Landet exporterar inte mycket, möjligtvis mastomant pälsar, däremot får landet stora mängder bidrag från Gerbanis kyrkan för att fortsätta korståget mot de fördömda kättarna i norr. 

Städer i Vildland

Gerbanis städer är i princip uppbyggda på samma sätt sött som i Ejland så se i Vildhjarta för mer information om dom. Targernas stad Nordurborgi är byggd runt en enorm borg och murarna är ett tiotal meter tjocka efter år av utbyganden. Varje gata är snillrikt byggd för att kunna spärras av och stänga in anfallare i olika gränder och med hjälpa av ett avancerat fäll och portsystem.

Runt om i staden finns det flera tempel till Targ och militär baracker, även stadens murar hyser otaliga tempel och bastioner för soldaterna.  

Platser

Nordurborgi

Denna stad är Targernas huvudstad och centrum för deras religion, Targismen.

Staden ses som ointaglig efter åratal av krig mot olika stammar, klaner och andra inkräktare. Det bor cirka 550 Targer i staden.

Fjordhamn

Fjordhamn är den största hamnstaden i Vildland strängt kontrollerad av Skjöldjarlen och kyrkan, denna stad är den lättaste vägen in och ur Vildland.

Skatmark

Huvudstaden i Vildland är Skatmark. Skatmark hyser både kyrkans och statens överhuvud, denna stad har väldiga stadsmurar och mäktiga befästningar för att skydda den mot angrepp. Staden har även ett vida berömt värdshus, Galna Mastomanten  som ägs och styrs av dom udda vännerna Dvärgen Halfvur och Alven Terios. Här kan man alltid ta sig en öl och glömma bort livets svårigheter. 

Vangard

Vangard är landets största befästning och hyser nästan fyrahundra krigare från klanerna och heligakrigare från Gerbanis. 

Borgen ligger nästan mitt i vildland är strategiskt placerad så att den har överblick i landet i närheten. Vangard är den första försvarslinjen i en potentiell invasion från norr. 

Fjarby

Fjarby är den första staden som grundades i Vildland av de Gerbanis trogna, staden ligger inte långt från södra gränsen och har livliga handelsförbindelser. 

Jöklastad

Jöklastad ligger i södra vildland och är vida kännt för sina jöklar och varma källor. Här ligger Vildlands enda badhus.    

