Individuella ÄP

Allmänna:

Spelare har smart ide: 1-10 ÄP

Spelare räddar sällskapet: 5-12 ÄP

Spelare spelar sin karaktär väl: 1-10 ÄP

Krigare/Riddare:

Få perfekt med vapen: 1T2 ÄP/YN

Döda monster värt ÄP: +10% 

Präster/Heliga Krigare:

Bekämpa fiende till ens religion som är värt ÄP: +10% ÄP(25% för Heliga Krigare)

Utföra ens religions mål: 10-1000 ÄP

Rädda livet på person genom helning: 1-15 ÄP

Återuppliva redan död RP: 50-100 ÄP

Använda böner till saker som ens gud vill: 1-3 ÄP

Få perfekt med vapen: 1 ÄP/YN(Endast Heliga Krigare)

Magiker/Svärdsmagiker:

Använda magi för att komma förbi problem: 1-50/1-10

Skapa en Magi: 1-20/1-5

Tjuv:

Stjäla: ÄP motsvarande 2% av pengavärdet i SM

Dyrka upp lås för att föra sällskapet vidare: 1-10 ÄP

Desarmera fälla som hade kunnat döda RP: 5-10 ÄP/Medlem som den hade kunnat döda

Jägare:

Fälla ett djur:  0-15

Desarmera fälla som hade kunnat döda RP: 5-10/Medlem som den hade kunnat döda

Döda fiende värd ÄP: +10% ÄP

Utnyttja saker från djur på bra sätt(Göra kläder av hudarna och pälsarna etc.): 1-10 ÄP

Hantverkare:

Tillverka föremål: 1T2 ÄP/Skicklighetsnivå

Laga trasigt föremål åt gruppmedlem: 1T3

Laga trasigt föremål: 1

Handelsresande:

Sälja föremål för mer än inköpspriset: 1 ÄP/25% Förbättring

Värdera föremål rätt: 1 ÄP

Lärd:

Upptäcka länge dold kunskap: 1-10 ÄP/YN

Studera: 1T3/Vecka

Skriva faktatext: 1-3 ÄP/5 Sidor

Underhållare:

Skriva sång: 1-10 ÄP/YN

Få perfekt när han sjunger/spelar instrument: 1T2 ÄP/YN

Författare: David "Gurrgel" Fergman

