Reglas del Torneo de Navidad de Terra Nemenis Ciudad de Jaén (TN2)

ORGANIZACIÓN DEL EJERCITO

· Las listas de Ejército serán 1500 puntos. No se permiten listas de ejercito de las Tormentas del Caos ni ninguna otra que no sea la estándar del libro, ni siquiera las que el libro de cada ejercito propone en su parte posterior. Ejemplo: Tierras del Sur de Hombres Lagarto. Tampoco se permiten personajes especiales de ningún libro, ni tropas mercenarias de ninguna clase (excepto en el caso del ejercito mercenario).

· ¡¡¡ IMPORTANTE !!! Todos los ejércitos pueden tener la cantidad que deseen de puntos en tropas de a pie (peanas de 20x20 o peanas de 25x25.) de los cuales como MÁXIMO la mitad de los puntos pueden ser unidades armadas con proyectiles. Las caballerías no podrán sobrepasar la mitad de puntos de los puntos que se posean en unidades a pie; es decir que si un ejercito posee 700 puntos en unidades de a pie, podrá tener 350 puntos en caballería. Para Bretonia, la caballería del reino que le obligan a llevar no entrará en esta limitación de puntos. Todas estas restricciones se unen a las propias de cada libro, es decir, 3 unidades especiales, 1 singular, etc.

· La organización RECOMIENDA unos niveles MÁXIMOS a la hora de preparar los ejércitos:

2 carros.

2 niveles de magia en total.

1 unidad voladora.

1 personaje en montura voladora.

2 máquinas de guerra
Estos datos no son limitadores, pero se bajarán puntos de victoria total por cada nivel sobrepasado de este modo: 

Por cada carro extra, se restarán 5 puntos de victoria.

Por cada nivel de magia extra se restarán 5 puntos de victoria.

Por cada unidad voladora extra se restarán 5 puntos de victoria.

Por cada máquina de guerra extra se restarán 8 puntos de victoria. 

Por cada personaje en montura voladora, se restarán 8 puntos de victoria.

· Para los casos de los ingenieros skaven que generen 2 dados de energía o que puedan lanzar hechizos con 3 dados, se consideran de nivel 2. Para el caso de los sacerdotes de los reyes funerarios, estos se consideran de nivel 2. El resto de hechiceros tienen especificado su nivel en sus libros de ejercito.

· Un héroe montado en un carro, ocupa opción de carro. Cada 2 carros de reyes funerarios, ocuparan una opción de carro. Una salamandra de los hombres lagarto se considera una máquina de guerra, al igual que el estegadón. Los grupos de apoyo skaven se consideran máquinas de guerra.

· La Organización valorará positivamente a los ejércitos bien organizados y que cumplan el espíritu del juego. Esta puntuación será de 15 puntos de victoria totales como máximo.

BATALLAS Y PUNTUACIÓN

· El torneo constará de 3 batallas las cuales serán de esta manera: 1º Batalla Campal, 2º Ocupar y mantener y 3º Batalla Campal. Los emparejamientos serán aleatorios en la primera batalla y se emparejará por cercanía de puntuación en los siguientes. Las batallas campales seguirán todos los mecanismos de puntuación descritos en el reglamento. Las batallas de Ocupar y Mantener consistirán en ocupar una zona central de dimensiones establecidas y mantener la posición hasta el final de la batalla. Quien posea más puntos de ejercito dentro del territorio, obtendrá 500 puntos por terreno. El resto de terreno no dará puntos para hallar el resultado del enfrentamiento.  

· Los puntos de cada batalla se harán de manera fraccionada, siguiendo la siguiente lista:

	Diferencia de Puntos
	Vencedor
	Vencido

	1 a 200
	11
	9

	201 a 400
	12
	8

	401 a 600
	13
	7

	601 a 800
	14
	6

	801 a 1000
	15
	5

	1001 a 1200
	16
	4

	1201 a 1400
	17
	3

	1401 a 1600
	18
	2

	1601 a 1800
	19
	1

	1801 o +
	20
	0


· A parte de la competición por el trofeo de mejor General, habrá un torneo que premiará al ejército mejor pintado y a la unidad mejor pintada.

· El precio de la participación será de 19 euros (por ahora)

· La organización se reserva el derecho de admisión o expulsión del evento si procede.

· Las listas de Ejercito han de ser entregadas junto con el dinero de inscripción y en el plazo que la Organización disponga. La Organización se compromete a extender una lista con los bonificadores o penalizadores que pueda hallar en cada lista de ejército para poder ser modificada antes del evento. Para más dudas, consulte con Javier Gómez 665939976.

