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Spelplan:	20 x  28 meter			





Speltid:	2 x 12 minuter


(Om tid återstår när senaste boll är färdigspelad ska innelaget använda en siste slagare)





Lag:	Ett lag får bestå av 10 spelare. 8 på plan varav  minst två av vardera könet. Byte får ske efter kontakt med domaren. Spelare får endast deltaga i ett lag under turneringen.


	Handskar eller vantar förbjudna.





Poäng innelag:	1 poäng för inkommen spelare


	6 poäng för varvning på eget slag





Poäng utelag:	1 poäng för bränning (bränd spelare till 1:a bo)


	1 poäng för lyra (enbart för giltiga slag)


	5 poäng för utebränning av innelaget + poäng för eventuellt brända spelare. 








Slagman:	Har högst två försök till slag, endast ett försök om det första slaget var giltigt. Ett försök till skall utföras om det första slaget var ogiltigt. I Öppna cupen gäller fr o m kvartsfinal ett försök till slag.





Ogiltiga slag:	Om bollen ej träffas


	Om bollen träffas över huvudhöjd


	Om bollen tar mark innan den passerat mållinjen


	Om bollen tar mark eller fångas utanför slagsektorn


	Om ingen av slagmannens fötter befinner sig på slagmattan när bollen träffas.





Spelstart:	Vid matchstart och halvleksstart samt efter utebränning får två personer gå direkt till första konen





Bränning:	En spelare är bränd då denne ej passerat konen med sitt bröstben då bränning sker. Spelare är även bränd vid tjuvstart, eller gening. Bränd spelare återgår till första boet. Slagman får vänta men måste inte invänta bränd spelares återinträde i spelet. Vid bränning skall brännaren ha kroppsdel på brännplattan samt ha full kontroll på bollen. Brännaren äger rätt att passera mållinjen efter giltigt slag.  I Öppna cupen gäller att en person är bränd om slagman ej lyckas prestera ett giltigt slag.





Utebränning:	Ingen slagare har lyckats ta sig runt banan - alla spelare återvänder till slagplatsen för ny slagrunda.





Utespelare:	Ingen spelare får stå närmare mållinjen än 5 meter.





Maskning eller	1. Varning (vid första tillfället)


osportsligt	2. 5 poäng till motståndaren (vid andra tillfället)


uppträdande	3. 10 poäng till motståndaren (vid tredje tillfället)


	4. Diskvalifikation, motståndaren vinner med 20 - 0 (vid fjärde tillfället)





Oavgjord match:	I gruppspelet får match sluta oavgjord. I utslagsomgångarna vinner det lag som tagit flest poäng som innelag. Är även detta lika fäller lotten avgörandet. Fr o m kvartsfinal gäller i första hand flest poäng som innelag, är även detta lika sker förlängning om 2 x 6 minuter.





Slagträ:	Tillhandahålles av arrangören. Egna slagträn förbjudna.





Protest:	Protest göres till domaren direkt efter matchen. En representant från alla berörda lag följer domaren till sekretariatet.














Reglerna är utvecklade av Föreningen För Brännbollens Bevarande arrangör av STORSJÖLYRAN, utgångspunkt IKSU-regler.


