Notes de cours physique 2004-05

Préalables

Mesurer : Comparer à une grandeur connue (étalon ex. Cm. Pouces. Verges. Etc.)


Chiffres certains : chiffres qui sont indiqués par l’appareil (Gras )              

Chiffres douteux : chiffres évalués ( Italique )                                         ex. 6,25ºC

Chiffres significatif : chiffres significatifs ( Souligné )

Règle : addition et soustration


La réponse ne peut pas etre plus précise que la moin precise des données.

Ex.
2,34 cm +  5,3 cm 


Mauvaise technique –> 2,34 +              Bonne Technique –> 2,34 +

 



  5,3                                                      5,3         .





  7,34




 7,6

Règle : multiplication et divison

La réponse ne peut pas contenir plus de chiffres significatifs que la donnée qui en a le moin.

Ex. 
25,2 m/s x 11 s =  277.2 m = 2,8 x 10² m

Module 1  Optique

Définition : Partie de la physique qui étudie la lumière et les phénomènes auquels elle participe.

Chapitre 1 : La lumière et son mode de propagation

I  Production de lumière            
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                                                                                                                                                Énergie libérée visible –> Lumière

Lumière : C’est la cause des impressions perçues par l’œil


Lumière naturelle : Produite par la nature (éclair, soleil, étoile)


Lumière artificielle : Produite par l’homme (ampoule, néon, laser)

Modèles de la lumière

1) modèle ondulatoire : la lumière est une onde

Onde : une déformation qui se propage

Ex. vague sur l’eau
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Onde longitudinale : Dans le même sens que la propagation  

Ex. le son
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      Onde transversale : Onde dans laquelle la déformation n’est pas dans le même sens                        que la propagation

      Ex. Un matelas flottant sur l’eau soulever par une vague
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Une onde est caractérisée par :

1) La longueur d’onde ( λ, lamda )

2) La fréquence : nombre d’osciliation par seconde ( ƒ, mesurer en hertz (hz))

3) L’amplitude : hauteur maximum par rapport à l’axe de l’onde ( axe de calme ) 

Vitesse d’une onde : υ = λ . ƒ                  υ : Vitesse générale

* La vitesse d’une onde dépend du millieu dans laquelle elle évolue *

C = vitesse de la lumière dans le vide            3,00 x 108  m/s


Onde mécanique : Onde nécessitant un millieux


Onde électro-magnétique : Onde ne nécessitant aucun millieux

2) modèle corpusculaire : La lumière est une particule

La couleur est déterminé par la couleur de la particule

L’amplitude est déterminé par la quantitée de particules

3) modèle actuel : La lumière est à la fois une onde et une particule

C’est une onde électromagnétique dont l’énergie est transmise de façon discontinue.

Remarque : Paquet d’énergie : visible   -> photon





  Invisible -> quanta


                                     c =  d        c  =  vitesse
                                           ∆t        d  = distance parcourue





      ∆t = intervalle de temps

II Classification des sources de lumieres

A) Corps lumineux : corps qui rayonne de sa propre lumière.

1) Source incadescente : créé par un chauffage intense

Ex. :  feu, ampoule, etc.

Remarque : La couleur est déterminé par : 

A) La nature de la substance chauffé

B) La température

2) Source luminescente : créé par l’exitation des atomes à l’aide de   radiations.

Ex. : tube fluorescent (néon), laser, ect.

Remarque : La couleur est déterminé par :



A)  La nature de la substance excitée

1) Fluorescence (?)

2) Phosphorescence (?)

B) Corps éclairé : corps qui réfléchis la lumière qu’il reçoit.

Ex. Lune

C)  Corps transparent : corps qui va laisser passer la lumière



Ex. Verre

D)  Corps translucide : corps qui va laisser passer la lumière sans révéler la forme d’un objet


Ex. Verre Givré

E)  Corps opaque : corps qui ne laisse pas passer la lumière


Ex. Mur

III Phénomènes lumineux

I) Diffusion ( réflexion diffuse) : tlm peut voir la diffusion
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Réflexion spéculaire : tlm peut voir d’un certain angle   [image: image4.png]Miroir * Rayon
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III) Diffraction et interférence (?)

IV) Absorbtion : un objet absorbe la lumière qui ne peut pas être apperçue[image: image12.jpg]/|




V) Dispersion : Décomposition de la lumière en ses couleurs
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Réfraction : (?)

IV  Rayonement lumineux


A)  Source étendue : source qui à une dimension


Ex. Soleil
            B) Souce ponctuelle : source assimilable en un point

Ex. Étoile

1) Lumière à travers une petite ouverture

Ex. Un trou filtrant la lumière
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2) Éloigner la source étendue.

Ex . Le soleil et une autre étoile éloignée
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C)  Faisceau lumineux : Rayon qui diverge
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D)  Pinceau lumineux
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E) Rayon lumineux : La représentation géométrique de la lumière (irréel)
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La lumière se propage en ligne droite à vitesse constante dans un millieu transparent.

Remarque : Cette année pour l’étude de la lumière on pourra la représenter par un rayon lumineux (optique géométrique)

V Propagation de la lumière

A) Formation d’une zone éclairé
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Formation d’une image dans une chambre noire ( sténopé)

 Image=A’B’=B’S
Objet    AB     BS

                        hi = Lc

ho = doS

2) Formation d’une zone éclairé par une source ponctueuse
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AB = grandeur de l’ouverture

A’B’= grandeur de la zone

SH = distance entre s et l’ouverture                                                               

SH’ = distance entre s et l’écran

A’B’ = SH’
                                                                                  A  B  = SH

B)  Formation de l’ombre à partir d’une source ponctuelle
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Facteur qui influnence l’ombre

1) Distance de l’écran par rapport à l’obstacle

2) Distance ce la source par rapport à l’obstacle

3) La grandeur de l’obstacle

L’ombre grandit lorsqu’on ;

I) éloigne l’écran de l’obstacle

II) approche la source de l’obstacle

III) augmente la grandeur de  l’obstacle
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