Apreciación global tutelar   

En esta guía didáctica usted construirá en las habilidades básicas que usted aprendió en las lecciones y crea un pedazo más complejo de trabajo. Usted creará una página de la casa para una compañía de imán de refrigerador que ofrece símbolos animados, botones animados, y una manera para guardar direcciones del email.   

Entendiendo y aprovecharse del poder de símbolos son cruciales a aprender Llamarada. Esta guía didáctica da énfasis a usos más avanzados de símbolos. Usted aprenderá cómo a:   

 Cree símbolos de grapa de película animados y símbolos del botón   

 Use campos de texto de editable en símbolos   

 Congregue una película    

 Ate acciones a botones que controlan otro volumen   

 Publique una película    

Usted también aprenderá alguna animación engaña usted podría encontrar útil en proyectos del futuro.   

Antes de que usted empiece   

Esta guía didáctica requiere habilidades de Llamarada básicas que son cubiertas por las siete lecciones incluidas en Llamarada. Las lecciones están disponibles escogiendo Ayuda> las Lecciones. Esté seguro completar estas lecciones antes de empezar esta guía didáctica.   

 Lección 2, Dibujando,   

 Lección 3, Símbolos,   

 Lección 4, Capas,   

 Lección 5, Texto,   

 Lección 6, Botones,   

 Lección 7, Sonido,   

 Lección 8, Animación,   

Vea de antemano la película completada  

Empiece echando una mirada a la película terminada ponerse familiar con lo hacia el que usted estará trabajando.   

1 en Llamarada, escoja Archivo> Abra. Navegue al plegador de aplicación de Llamarada, entonces abra el plegador Tutelar y seleccione Finish.fla Tutelar.   

 No revise esta película, desde que ya está completo. Usted revisará una versión alternada durante la guía didáctica.   

2 ejecutar la película, escoja Mando> la Película de la Prueba.   

 La película abre con una animación que mueve una fotografía al refrigerador y lo afianza con un imán de la corona.   


3 paso el ratón encima de los botones y aviso que ellos animan y despliegan el título del volumen usted verá cuando usted los pulsa el botón. Pulse el botón los botones para ver volumen adicional.    

4 cuando usted termina explorando la película, cierra la ventana de la película y entonces cierra el archivo de Finish.fla Tutelar.    

Usted puede referirse al archivo de Finish.fla Tutelar a lo largo de la guía didáctica asegurarse usted ha hecho el trabajo correctamente, o vuelve en huella si usted está perdido.   

Abra el archivo de arranque   

1 en Llamarada, Escoja Archivo> Abra, y entonces abra el archivo de Start.fla Tutelar.    

2 escogen Archivo> Ahorre Como y ahorra la película con un nuevo nombre del archivo para que usted no altere el archivo de Start.fla Tutelar.   

 Si usted, o otro usuario, quiera usar la guía didáctica de nuevo, es importante guardar el archivo de Start.fla Tutelar original.    

3 Salida tutelar debe abrir con la ventana de la Biblioteca desplegada. Si la ventana de la Biblioteca no está abierta, escoge Ventana> la Biblioteca para abrirlo.    

 La Salida tutelar no tiene ningún volumen en el Horario principal, pero la ventana de la Biblioteca contiene obra de arte básica que usted podría crear con las habilidades usted adquirió haciendo las lecciones de Llamarada.   
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Defina las propiedades de la película  

Es una idea buena para empezar construyendo una película del fondo a, así que empiece con su tamaño y fondo.   

1 escoge Modifique> la Película.    

2 en las Propiedades de la Película dialogan caja, ponga las dimensiones de la película a 550 pixels a través de 400 pixels.   

3 para el Fondo, seleccione un color anaranjado.   

4 pulsan el botón OK para aplicar las propiedades.   
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Cree un símbolo animado   

Lección 3, "los Símbolos," le enseñó cómo trabajar con símbolos gráficos y casos. Los símbolos también pueden incluir casos de otros símbolos y animación. En esta sección, usted crea un símbolo que muestra la fotografía que mueve al principio a la puerta del refrigerador de la película.   

Usted empieza creando un símbolo de grapa de película y los otros símbolos entonces agregando a él. Un símbolo de grapa de película está como una película autónoma como la que usted puede poner en una película del organizador si era un solo objeto. Simplemente puede incluir que a la animación y a interactivity les gusta una película regular.   

Nota: Mientras trabajando en Llamarada, es a menudo útil deshacer sus acciones. La llamarada puede deshacer algunas de sus recientes acciones. Escoja Revise> Deshaga (o prensa Control+Z (Windows) o Command+Z (Macintosh)) repetidamente para caminar al revés a través de sus recientes acciones. Escoja Revise> Redo (o prensa Control+Y (Windows) o Command+Y (Macintosh)) para caminar adelante a través de las acciones usted ha deshecho.   

Cree un símbolo de grapa de película  

1 escoge Inserción> el Nuevo Símbolo.   

2 en las Propiedades del Símbolo dialogan caja, entre en el nombre "INTRO - la ANIMACION."    

3 Grapa de la Película selecta como la conducta y entonces pulsa el botón OK.    

 Interruptores de llamarada a símbolo-revisar modo. Símbolo-revisando modo parece casi exactamente igual que película-revisar modo. Aviso que el nombre del símbolo que usted está revisando aparece en la cima la esquina izquierda sobre el Horario. El nombre aparece también ahora en la ventana de la Biblioteca.   
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4 en el Horario, doble-pulse el botón el nombre de la capa existiendo y entre en "Fotografía."   
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5 arrastran un caso del INTRO - el símbolo de la FOTOGRAFIA de la ventana de la Biblioteca y lo pone encima del punto del registro en el centro de la Fase como mostrado en el cuadro que sigue.   
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Esto agrega un caso del INTRO - el símbolo de la FOTOGRAFIA al INTRO - el símbolo de la ANIMACION.    

 Use que la flecha codifica para mover un símbolo un pixel en un momento. Cambio de la prensa y usa la flecha codifica para mover diez pixels en un momento.    

6 en el Horario, marco 20 selecto en la capa de la Fotografía y escoge Inserción> Keyframe.   
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Porque usted quiere la animación para empezar fuera de la Fase, usted debe definir una nueva posición para INTRO - la FOTOGRAFIA en el primer marco.   

7 seleccionan el keyframe en marco 1.   

8 movimiento el caso de INTRO - la FOTOGRAFIA sobre dos pulgadas al derecho del punto del registro.    

 La situación exacta no es importante.   
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Ahora que usted ha posicionado la imagen para el primer marco, usted puede crear un tween del movimiento para hacerle mover a la posición del keyframe en marco 20.   

9 fabricación seguro el keyframe en marco 1 todavía se selecciona, escoja Inserción> Cree Movimiento Tween.    

 El Horario debe parecerse ahora:   
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10 escogen Ventana> Director para abrir al Director y entonces el rebobinado y toca la animación para ver lo que usted ha hecho hasta ahora.   
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La fotografía debe resbalar en del derecho y debe detener en el punto del registro del símbolo.  

Rotación de Tween y un marchítese  

Ahora modifique el tween del movimiento para hacer la fotografía marchitarse en y rueda cuando mueve. Usted hace esto especificando un alfa (transparencia) poniendo de 0 en el keyframe donde la fotografía aparece primero, y poniendo el número de rotaciones en las Propiedades de Tweening dialoge caja.   

1 marco 1 selecto en la capa de la Fotografía.   

2 en la Fase, seleccione el caso de INTRO - la FOTOGRAFIA y escoge Modifique> el Caso.    

3 pulsan el botón la etiqueta de Efecto Colorida en las Propiedades del Caso dialoge caja y escoge Alfa del Efecto Colorido estallido-a el menú.    

4 movimiento el deslizador del Alfa a 0 y pulsa el botón OK.   

 La fotografía se pone completamente transparente (invisible). Sólo la frontera seleccionada es visible.   
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5 hechura seguro que el keyframe en marco 1 en la capa de la Fotografía todavía se selecciona, escoge Modifique> el Marco, y entonces pulsa el botón la etiqueta de Tweening.   

6 escogen En el sentido de las agujas del reloj del Ruede estallido-a el menú, entre en 1 en la caja de Times, y entonces pulse el botón OK.   
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7 uso el Director para rebobinar y tocar la animación.   

 Cuando el tween del movimiento mueve el caso del símbolo, también rueda la imagen y cambios las escenas del alfa entre 0 y 100 hacer la fotografía marchitarse en.   

 Luego, agregue el imán de la corona a la cima de la fotografía.   

8 seleccionan el keyframe en marco 20 en la capa de la Fotografía, y entonces arrastra un caso del INTRO - el símbolo de la CORONA de la Biblioteca hacia la fotografía.   
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9 rebobinado y toca la animación para asegurarse funciona correctamente.    

Agregue una acción del marco para detener la animación  

Aunque la animación que usted ha creado parece detener al último marco que mientras usted está en símbolo que revisa modo, funcionará diferentemente cuando puso en el Horario de la película. Los símbolos de grapa de película doblan con tal de que una película juegue a menos que usted hace la película sujeta parada.   
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4 pulsan el botón la etiqueta de Acciones en las Propiedades del Marco dialoge caja, pulse el botón + (más), y entonces escoge Parada de la Acción estallido-a el menú. Pulse el botón OK.   
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Agregue una acción del marco para hacer esta animación detener cuando alcanza el último marco.   

1 selecciona la capa de la Fotografía en el Horario, y entonces escoge Inserción> la Capa.   

2 doble-pulsan el botón el nombre de la capa, y entonces entra en "Acciones."   

3 inserción un keyframe en marco 20 en la capa de Acciones, y entonces escoge Modifique> el Marco.   

Usted ha completado el INTRO ahora - el símbolo de la ANIMACION.   

Cree botones animados   

Lección 6, "los Botones," le enseñó cómo crear un botón muy simple. En esta sección, usted crea un botón más complejo que anima cuando el ratón rueda encima de él y texto de etiqueta de despliegues con transparencia. Crear un botón animado, usted pone un símbolo de grapa de película animado en uno de los marcos del botón. Empiece creando la animación.   

1 doble-pulsa el botón el icono para el BOTON - el símbolo de la CASA en la ventana de la Biblioteca para abrir el símbolo por revisar.    

 Esté seguro pulsar el botón el icono del símbolo, no el nombre del símbolo, que por otra parte usted apenas revisa el nombre del símbolo.   

BOTON - CASA es un botón parcialmente completado incluyó para salvarlo unos pasos.   
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2 escogen Vista> Muestre Marco para centrar el botón en la ventana. Pulse el botón la herramienta del amplificador en el toolbox agrandar el botón si necesario.    

3 en el Horario, nombre la primera capa "Botón."    

4 inserción un keyframe en el Encima del marco en la capa del Botón.   
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5 fabricación seguro el keyframe en el Encima del marco todavía se selecciona, pulse el botón en cualquier parte en la Fase con herramienta de la flecha al deselect la imagen del botón.    

6 arrastran un caso del BOTON - el símbolo CRUZADO de la Biblioteca al punto del registro en el BOTON - el símbolo de la CASA.   
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BOTON - la CRUZ es un símbolo de grapa de película que ya contiene una animación de una cruz rodando. El caso de BOTON - la CRUZ debe alinearse exactamente debajo con la cruz. Usted puede usar que la flecha codifica para mover la selección un pixel en un momento.   

Agregue transparencia del texto al botón  

Primero, agregue la capa del texto transparente al botón.   

1 en el Horario, inserte una nueva capa y nómbrelo "Transparencia del Texto."    

2 seleccionan la capa de Transparencia de Texto en el Horario y lo arrastran debajo de la capa del Botón en el Horario.    

 Capas colocando que esta manera hace al volumen de la capa de Transparencia de Texto aparecer el volumen de la capa del Botón detrás.   

3 crean un keyframe en el Encima del marco en la capa de Transparencia de Texto.    
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4 seleccionan el BOTON - el símbolo del FONDO en la Biblioteca, y entonces lo arrastra para que su lado izquierdo esté en el punto del registro en el botón.   
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Ahora, haga la mezcla de fondo de botón muy bien con cualquier fondo aplicando un alfa que pone a él.   

1 con BOTON - el FONDO todavía seleccionó en el área de trabajo, escoja Modifique> el Caso.   

2 pulsan el botón la etiqueta de Efecto Colorida en las Propiedades del Caso dialoge caja, y escoge Alfa del Efecto Colorido estallido-a el menú.    

3 entran en 50 como el valor del Alfa, y pulsa el botón OK.   

4 fabricación seguro el Encima del keyframe en la capa de Transparencia de Texto todavía se selecciona, pulse el botón la herramienta del texto.    

5 uso los modificadores de herramienta de texto para escoger Arial (Windows) o Helvetica (Macintosh), 18 puntos, texto intrépido, cursiva.   

6 entran en la palabra "Casa" encima del BOTON - el símbolo del FONDO.   
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Usted no necesita cambiar el volumen de cualquier otro marco en el botón.   

Reproduzca el botón animado  

El botón usted apenas creó despliegues "Casa" cuando usted rueda encima de él. Ahora, usted necesita crear otro botón que despliega "Contacto" cuando usted rueda encima de él. Para ahorrar tiempo, usted reproducirá el BOTON - CASA y entonces cambia su texto.   

1 en la Biblioteca, pulse el botón el BOTON - el símbolo de la CASA, y entonces escoge Duplicado del menú de Opciones de Biblioteca.   

[image: image21.png]Library - my

Nare
& BUTTON -BACKC
BUTTON - CROS:
BUTTON - HOME
BUTTON - SEHD
INTRD - ANIMATI
[E RO -cROWN
[ RO -FHOTD

o comtacs

B26 0.4

New Symbol.
New Folder
Rename.
Move to New Folder.

Fropeties.

Select Urused lems.

Play





2 nombre el símbolo doble "el BOTON - el CONTACTO," y pulsa el botón OK.   

3 doble-pulsan el botón el nuevo BOTON - el símbolo del CONTACTO en la Biblioteca para revisarlo.    

 Si necesario, Escoja Vista> Muestre al Marco centrar el botón en la ventana y usar la herramienta del amplificador para agrandar el botón.    

4 seleccionan el Encima del marco en la capa de Transparencia de Texto y usa la herramienta del texto y modificadores para revisar el texto para leer "Contacto."   
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Usted no podrá ver los botones que animan todavía porque la animación de grapa de película no trabaja en el ambiente del authoring.    

 Si usted quiere ver los botones trabajar, escoge Revise> Revise Película, arrastre un caso de BOTON - CASA o BOTON - el CONTACTO hacia la Fase, y entonces escoge Mando> la Película de la Prueba. Después de las obras de la película, cierre la ventana de la película y anule el caso del botón de la Fase.    

Use campos de texto de editable   

En Llamarada, usted puede poner mandos interactivos y campos de texto de editable dentro de los símbolos. En esta sección, usted agregará capacidades de entrada de datos básicas al TEXTO - el símbolo del CONTACTO.   

1 doble-pulsa el botón el icono para el TEXTO - el símbolo del CONTACTO en la Biblioteca para abrir el símbolo por revisar.   

2 crean una nueva capa en el Horario y lo nombran "Entrada de los Datos."   

3 seleccionan el primer marco en la capa de Entrada de Datos en el Horario.    

4 con el primer marco en la capa de Entrada de Datos seleccionada, pulse el botón la herramienta del texto y el modificador de Campo de Texto.   
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5 dibujan campos de texto de editable para el Nombre, Email, y Comentario.    

 Use la herramienta de la flecha para ajustar el tamaño y posición de los campos. No es a estas alturas importante conseguirlos perfecto. Aviso que los resize cuadrados manejan en un campo de texto de editable está en la esquina correcta más baja del campo.   
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6 que usan la herramienta de la flecha, seleccione el campo de texto de Nombre y escoge Modifique> el Campo del Texto para abrir las Propiedades de Campo de Texto dialoga caja.   

7 entran en "Nombre" en la caja Inconstante y pulsan el botón OK.    

 La llamarada asigna el volumen entrado en el campo de texto de editable a la variable cuya lo nombra entre aquí. Usted puede usar el valor de la variable entonces en acciones.   

8 repiten pasos 6 y 7 para el Email texto campo; nombre la variable "Email."   

9 repiten pasos de nuevo 6 y 7 para el campo de texto de Comentario; nombre la variable "Comentario", y pulse el botón los Multiline y opciones de Envoltura de Palabra antes de pulsar el botón OK.   
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2 doble-pulsan el botón el caso del BOTON - ENVIA al símbolo abrir las Propiedades del Caso dialoge caja.    

3 en la etiqueta de Acciones, pulse el botón + (más) y escoge Recibe URL del menú estallido-despierto.   

4 tipo un URL en la caja en el derecho, escoja Envía Usar RECIBE de las Variables estallido-a el menú, y entonces pulse el botón OK.   
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Esto envía los volúmenes de todas las variables (el texto entró en los campos del editable) al URL usted especifica. En una aplicación real, usted necesitaría crear una escritura de CGI válida a la situación de URL recibir la información, pero por aprender propósitos usted cualquier URL puede entrar y no le importará si no hay ninguna escritura de CGI.   

 A estas alturas, usted que crea símbolos para la película se hace. Usted está ahora listo usar los símbolos que usted ha creado en la película principal.   

Congregue la película   

Usando los símbolos usted han creado hasta ahora, congregando el volumen de la película es fácil. Cuando usted hace esto, usted aprenderá más sobre usar capas para organizar el volumen de una película.   

1 escoge Revise> Revise Película.   

2 nombre la primera capa en el Horario "Fridge."   

3 arrastran un caso del FONDO - el símbolo de FRIDGE de la ventana de la Biblioteca hacia la Fase.    

4 en el Horario, inserte una nueva capa sobre la capa de Fridge y nómbrelo "Fondo Verde."   

5 hechura seguro la capa del Fondo Verde se selecciona, y entonces arrastra un caso del FONDO - el símbolo VERDE hacia la Fase.   
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Agregue los botones animados  

Ahora, agregue los botones animados que usted creó.   

1 inserción una nueva capa y lo nombra "Botones". Asegúrese es la capa de la cima en el Horario.    

 Cuando usted agrega capas, usted querrá poder ver todos ellos en el Horario.    

2 arrastran la frontera más baja de la ventana del Horario para que todas las capas sean visibles.   
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3 seleccionan la capa de los Botones y arrastran un caso del BOTON - el símbolo de la CASA hacia la Fase.    

 Porque los botones responden diferentemente al ratón que otros objetos hacen, usted necesita desactivar botones antes de que usted pueda seleccionarlos y puede hacer cambios. Después de que usted termina trabajando en botones, usted puede habilitarlos de nuevo.    

4 escogen Mando> Habilite Botones y asegúrese eso Habilite Botones no se verifica.    

5 seleccionan el caso de BOTON - CASA y lo pasa a la posición.   

6 hechura seguro la capa de los Botones todavía se selecciona en el Horario, y entonces pone un caso del BOTON - el símbolo del CONTACTO debajo del BOTON - el caso de la CASA en la Fase.   

7 encuadrar los botones, pulse el botón BOTON - el CONTACTO y sujeta la tecla mayúscula cuando usted pulsa el botón BOTON - CASA para seleccionar ambos botones. Escoja Modifique> Alinee y escoge la opción horizontalmente izquierdo-alineada.   
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8 escogen Mando> la Película de la Prueba para ver los botones animar cuando usted rueda el ratón encima de ellos.   

 Después de las obras de la película, cierre la ventana de la prueba para continuar trabajando en la película.    

Agregue la grapa de la película animada  

Ahora agregue el INTRO - grapa de película de ANIMACION que usted creó.   

1 inserción una nueva capa en el Horario y lo nombra "Animación de Intro". Asegúrese es la capa de la cima.   

2 cerradura las otras capas para asegurarse usted sólo está trabajando en la Intro Animación capa.    

3 arrastran un caso del INTRO - el símbolo de la ANIMACION de la ventana de la Biblioteca hacia la Fase.    

 Recuerde que la imagen de la fotografía es completamente transparente en el primer marco en la grapa de la película, así la única parte visible de INTRO - la ANIMACION es el punto del registro.   

4 movimiento el INTRO - el caso de la ANIMACION para que su punto del registro esté encima del refrigerador.   
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Recuerde que esa animación de grapa de película no corre en el ambiente del authoring.   

5 escogen Mando> la Película de la Prueba para ver la película con el animación trabajar.    

 La animación sólo corre la primera vez que la película ejecuta la ventana de la prueba. Para ver la animación de nuevo, cierre la ventana de la prueba y escoge Mando> la Película de la Prueba de nuevo.    

 Cuando usted termina viendo la animación, cierre la ventana de la prueba para continuar trabajando en la película.   

Agregue el texto las capas satisfechas  

Se suponen los botones que usted ha agregado para hacer el volumen del texto aparecer en el área verde en el derecho. Ahora usted está listo agregar el volumen del texto a la película.   

1 inserción una nueva capa a la cima del Horario y lo nombra "Casa del Texto."   

2 seleccionan el keyframe en marco 1 de la capa de Casa de Texto y arrastran un caso del TEXTO - el símbolo de la CASA hacia la Fase. Encaje el símbolo en el área verde como mostrado aquí:   
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3 hacerlo más fácil de ver lo que usted está haciendo, pulsa el botón en la columna del Ojo de la capa de Casa de Texto para esconderlo antes de que usted agregue la próxima capa.   
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Un X rojo parece mostrar que la capa ha estado oculta.   

4 inserción una nueva capa a la cima del Horario y lo nombra "Contacto del Texto."   

5 seleccionan el keyframe en marco 1 de la capa de Contacto de Texto y arrastran un caso del TEXTO - el símbolo del CONTACTO hacia la Fase para que encaje en el área verde.   
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Use acciones para controlar volumen   

Usted crea películas interactivas poniendo actions—sets despierto de instrucciones que corren cuando un evento específico ocurre. Estos eventos pueden ser cuando el playhead alcanza un marco, o cuando el usuario pulsa el botón un botón o llaves de las prensas en el teclado.   

Ahora usted agregará acciones a los botones hacer el volumen del texto apropiado aparecer cuando los botones se pulsan el botón.   

Modifique los casos de los símbolos del texto  

Porque las acciones enlatan símbolos de grapa de película sólo designado, usted empieza cambiando los casos de los símbolos del texto que usted simplemente agregó en las grapas de la película y dándoles nombres. En la próxima sección usted acostumbra estos nombres a identificar los casos como blancos de una acción. Empiece con el TEXTO - el caso del CONTACTO.   

1 hechura seguro la capa de Contacto de Texto todavía se selecciona en el Horario, y entonces doble-pulsa el botón el TEXTO - el caso de símbolo de CONTACTO en la Fase para abrir las Propiedades del Caso dialoga caja.   

2 pulsan el botón la etiqueta de la Definición, y entonces pulsa el botón Grapa de la Película como la conducta.   

 Aviso que un campo de Nombre de Caso aparece bajo las Opciones del Caso.   

3 entran en "Contacto" como el nombre del caso y pulsan el botón OK.   
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Agregue el Envía botón  

Ahora agregue el Envía botón al TEXTO - el símbolo del CONTACTO.   

1 hechura seguro que el primer marco de la capa de Entrada de Datos todavía se selecciona, y entonces arrastra un caso del BOTON - ENVIA símbolo de la ventana de la Biblioteca y póngalo sólo debajo de los campos del editable.   

Ahora, cambie el caso del TEXTO - el símbolo de la CASA.   

1 en el Horario, pulse el botón la visibilidad controla esconder la capa de Contacto de Texto y mostrar la capa de Casa de Texto.   

 Recuerde que que la visibilidad controla para cada capa está en la columna debajo del icono del ojo en el Horario.   

2 seleccionan la capa de Casa de Texto en el Horario, y entonces doble-pulsa el botón el caso del TEXTO - el símbolo de la CASA en la Fase para abrir las Propiedades del Caso dialoga caja.    

3 pulsan el botón la etiqueta de la Definición, y entonces pulsa el botón Grapa de la Película como la conducta.   

4 entran en "Casa" como el nombre del caso, y pulsa el botón OK.   
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7 en la caja de Valor en la etiqueta de Acciones, entre en 1.   

Ahora, agregue una segunda declaración que esconde el texto del Contacto.   

1 pulsa el botón + (más) y escoge Propiedad Fija de nuevo del menú estallido-despierto.   

2 escogen Visibilidad del menú estallido-despierto Fijo.   

3 pulsan el botón el botón al derecho de la caja Designado y escogen al Editor Designado del menú estallido-despierto.   

4 en el Editor Designado, doble-pulse el botón Contacto para seleccionarlo como el blanco, y entonces pulse el botón OK.    

5 en el campo de Valor, entre en 0 (ceros).   

 La acción para el BOTON - CASA debe parecerse:   
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Agregue una acción al BOTON - el botón de la CASA  

Ahora usted puede agregar una acción al BOTON - botón de la CASA que despliega el texto de la Casa y pieles el texto del Contacto cuando el botón se pulsa el botón.   

Los botones todavía deben desactivarse para que usted pueda seleccionarlos y puede hacer cambios.   

1 escoge Mando> Habilite Botones y asegúrese eso Habilite Botones no se verifica.    

2 hechura seguro la capa de los Botones se selecciona en el Horario y se abre, entonces doble-pulse el botón el BOTON - el botón de la CASA en la Fase para abrir las Propiedades del Caso dialoga caja.    

3 en la etiqueta de Acciones, pulse el botón + (más) y escoge Propiedad Fija del menú estallido-despierto.    

4 escogen Visibilidad del menú estallido-despierto Fijo.   [image: image37.png]abe |





5 pulsan el botón el botón al derecho de la caja Designado y escogen al Editor Designado del menú estallido-despierto.   

6 en el Editor Designado, doble-pulse el botón Casa para seleccionarlo como el blanco, y entonces pulse el botón OK.   

Si usted comete un error, usted puede pulsar el botón el menos botón (-) para quitar la línea seleccionada en la acción y entonces recrea la declaración. Usted también puede escoger Revise> Deshaga.   

6 pulsan el botón OK para cerrar la caja del diálogo.   

Agregue una acción al BOTON - el botón del CONTACTO  

Ahora dé el BOTON - el botón del CONTACTO una acción que despliega el texto del Contacto y pieles el texto de la Casa.   

1 doble-pulsa el botón el BOTON - el botón del CONTACTO en la Fase para abrir las Propiedades del Caso dialoga caja.    

2 en la etiqueta de Acciones, pulse el botón + (más) y escoge Propiedad Fija del menú estallido-despierto.    

3 escogen Visibilidad del menú estallido-despierto Fijo.   [image: image38.png]abe |





4 pulsan el botón el botón al derecho de la caja Designado y entonces escogen al Editor Designado del menú estallido-despierto.   

5 en el Editor Designado, doble-pulse el botón Contacto para seleccionarlo como el blanco, y entonces pulse el botón OK.   
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6 en el campo de Valor en la etiqueta de Acciones, teclee 1.   

Ahora, agregue una segunda declaración que esconde el texto de la Casa.   

1 pulsa el botón + (más) y escoge Propiedad Fija de nuevo del menú estallido-despierto.   

2 escogen Visibilidad del menú estallido-despierto Fijo.   

3 pulsan el botón el botón al derecho de la caja Designado y escogen al Editor Designado del menú estallido-despierto.   

4 en el Editor Designado, doble-pulse el botón Casa para seleccionarlo como el blanco, y entonces pulse el botón OK.   

5 en el campo de Valor, entre en 0 (ceros).    [image: image40.png]abe |





 La acción para el BOTON - el CONTACTO debe parecerse:   

6 pulsan el botón OK para cerrar la caja del diálogo.   

Agregue una acción del marco  

Las capas escondiendo en el Horario no tienen efecto en volumen cuando usted ejecuta la película fuera del ambiente del authoring. Para esconder la Casa y texto del Contacto cuando la película empieza, agregue una acción del marco a la película.   

1 crea una nueva capa en el Horario y lo nombra "Acciones del Marco."   

2 doble-pulsan el botón el primer marco en la capa de Acciones de Marco abrir las Propiedades del Marco dialoge caja.    

3 pulsan el botón la etiqueta de Acciones y escogen + (más), y entonces escoge Propiedad Fija del menú estallido-despierto.   
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4 Visibilidad selecta del menú estallido-despierto Fijo.   

5 pulsan el botón el botón al derecho de la caja Designado y escogen al Editor Designado del menú estallido-despierto.   

6 en el Editor Designado, doble-pulse el botón Casa para seleccionarlo como el blanco, y entonces pulse el botón OK.   

7 en el campo de Valor en la etiqueta de Acciones, teclee 0 (ceros).   

Ahora, cree una nueva declaración en la acción copiando la declaración existiendo.   

1 prensa Control+C (Windows) o Command+C (Macintosh) para copiar la primera declaración en la acción.   

2 prensa Control+V (Windows) o Command+V (Macintosh) para pegar una copia de la declaración en la ventana.   
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 Esto crea una copia de la línea que usted creó simplemente. Usted sólo necesita cambiar el blanco.   

3 uso el Editor Designado para cambiar el blanco de Casa Avisar.   

 La acción debe parecerse:   

4 pulsan el botón OK para cerrar las Propiedades del Marco que dialoga caja cuando usted se hace.   

 A estas alturas, usted se hace con el volumen de la película. Su película debe parecerse el ejemplo de Finish.fla Tutelar.   
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Pruebe la película  

Ahora que el volumen de la película está completo, usted puede probar la película para ver todos sus rasgos.   

1 escoge Mando> la Película de la Prueba.   

2 mientras probando la película, entre en algunos datos en los campos del Contacto. Entre más de una línea en el campo del Comentario ver las líneas formular envoltura.   

3 escogen Mando> las Variables de la Lista para desplegar la ventana del Rendimiento.   

4 pulsan el botón Envía verlo cómo el trabajo de las variables.    

 La ventana del Rendimiento despliega los datos que la Llamarada envía al servidor   

Una aplicación funcionando requeriría acciones adicionales, como una acción que aclara los campos después de enviar los datos, pero este ejemplo debe darle una comprensión básica de cómo usted puede acostumbrar Llamarada a enviar datos a un servidor.   

5 cierre la ventana del Rendimiento, y entonces cierra la ventana en la que la película está jugando.    

 Usted está ahora listo publicar la película.   

Publique la película   

El volumen de la película está ahora completo. Para tocar la película en un browser, usted necesita exportarlo como un archivo de Jugador de Llamarada. La llamarada ha estado haciendo esto para usted cada vez que usted usa el orden de Película de Prueba.   

Cuando usted crea un sitio de tejido con Llamarada, usted necesita a menudo incluir varios archivos acompañando. Además de una película de Llamarada, usted debe crear un documento de HTML que abre en un browser y carreras la película de Llamarada o despliegues otros gráficos Llamarada-generados. Usted también puede querer crear un animado-GIF la versión de su película o una imagen de JPEG para desplegar si el Jugador de Llamarada no se instala.   

Use el Publique orden para exportar en seguida a todos los formatos apoyados y crear un documento de HTML con todas las escenas requeridas.   

1 hechura seguro usted ha cerrado la ventana separada en la que la película estaba jugando, y entonces escoge Archivo> Publique Escenas.   

2 en la etiqueta de los Formatos, Llamarada selecta y HTML. Asegúrese que el Uso la opción Predefinida para los nombres del archivo se selecciona.   

 Aunque usted no está usando ningún formato adicional para esta guía didáctica, esto es donde usted puede escoger formatos adicionales como   
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