
INDICE 

[image: image1.png]



1.1.- Introducción. 

1.1.1- Concepto. 
1.1.2.-Políticas.
1.2.- Mecanismos (criterios) de asignación 

1.2.1.- Una partición 
1.2.2.- Dos particiones 
1.2.3.- Múltiples particiones
1.3.- Estrategias de asignación 

1.3.1.- Primer ajuste 
1.3.2.- Mejor ajuste 
1.3.3.- Peor ajuste
1.4.- Métodos de asignación 

1.4.1.- Segmentación 
1.4.2.- Paginación 
1.4.3.- Segmentación/Paginación 
1.4.4.- Segmentación (MS-DOS)
1.5.- Memoria Virtual 

1.5.1.- Concepto 
1.5.2.- Métodos de implementación 

1.5.2.1.-Demanda de página 
1.5.2.2.-Esquema paginado (Windows '95)



 HYPERLINK "http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/sistemasoperativos2/indice1.htm" 
AUTOEVALUACION.
 




UNIDAD I.  ADMINISTRACION DE MEMORIA 



CONCEPTO: 

    La memoria principal puede ser considerada como un arreglo lineal de localidades de almacenamiento de un byte de tamaño. Cada localidad de almacenamiento tiene asignada una dirección que la identifica. 

POLITICAS Y FILOSOFIA DE LA ADMINISTRACION DE LA MEMORIA. 

    La memoria principal es el lugar donde el CPU lee las instrucciones a ejecutar, asi como algunos datos a emplear. 
    Una de las funciones basicas que debe implementar un SO es la Administracion de la Memoria para tener un control sobre los lugares donde estan almacenados los procesos y datos que actualmente se estan utilizando. 

MECANISMOS DE ASIGNACION. 
Un mecanismo de asignación determina la cantidad de bloques (particiones) que serán administrados en la memoria. 

Existen 3 mecanismos de Asignación: 

1. ASIGNACIÓN DE UNA PARTICIÓN. En la memoria se considera la existencia de una sola partición, esto es, se tiene la capacidad de ejecutar un proceso. La partición es toda la memoria, cuya administración corre por cuenta del usuario, o sea, no hay un sistema operativo. 

2. ASIGNACIÓN DE DOS PARTICIONES.  La memoria se divide en 2 bloques. En una partición se carga el Sistema Operativo y en la otra el programa del usuario. Es el concepto de Sistema Operativo Monousuario. 

3. ASIGNACIÓN DE MULTIPLES PARTICIONES.  La memoria es dividida en varias particiones una para el Sistema Operativo y las demás para los procesos de usuarios u otras funciones especiales del Sistema Operativo. Este es el concepto teórico de asignación de memoria en los Sistemas Operativos de Multiparticiones y de Multitarea.. 
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ESTRATEGIAS DE ASIGNACIÓN. 

 Una estrategia de asignación de memoria determina el lugar donde será cargado un nuevo proceso en base a un criterio. 
 Las estrategias de asignación son: 

1. PRIMER AJUSTE. El Sistema Operativo asigna el primer bloque de memoria libre con espacio suficiente para satisfacer la información. La búsqueda de este bloque es de manera secuencial. 

2. MEJOR AJUSTE. El sistema operativo busca el bloque de memoria que represente el menor desperdicio según el requerimiento. 

3. PEOR AJUSTE. El sistema operativo asigna el bloque mas grande que encuentre. 
  

MÉTODOS DE ASIGNACIÓN DE MEMORIA. 

 Un método de asignación de memoria es la manera mediante la cual el Sistema Operativo lleva el control de la memoria tratando de que sea lo más eficiente posible. 
 Los métodos de asignación más comunes son: 

SEGMENTACIÓN. 

Este método consiste en la asignación de bloques de memoria de tamaño variable, llamados segmentos. El tamaño de cada segmento será el requerido según la petición, por ejemplo el tamaño del proceso a cargar. 
El tamaño máximo para un segmento estará determinado por la capacidad de direccionamiento del hardware de la computadora, esto es, de cuantos bits se dispone para almacenar una dirección. El acceso a cada elemento individual (byte) en la memoria se hace mediante una dirección de memoria que se integra por dos elementos: una dirección de segmento y una de desplazamiento. 
 La combinación (suma) de la dirección de segmento y la de desplazamiento generan la dirección de memoria absoluta a accesar. 

[image: image4.png]DIRECCION

LOGIC &

TABLA DE

SEGMENTOS
B O
B 250
¥, 1m0

12

DIRECCION
ABSOLUTA

(= ]

250

4

120




  

VALIDACION DEL DIRECCIONAMIENTO (Segmentación) 

Dado que en cada proceso se manejan direcciones lógicas, el sistema operativo debe obtener una dirección lógica. El sistema operativo debe también asegurarse de que cada dirección lógica esté dentro del rango de direcciones empleado por el proceso. Para esto el sistema operativo implementa la tabla de segmentos como un arreglo de registros base limite como se muestra en la siguiente figura: 
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PAGINACION 

La paginación consiste en considerar el espacio de direcciones lógicas de cada proceso como un conjunto de bloques de tamaño consistente llamados paginas. Cada dirección lógica manejada para un proceso estará conformada por un par de valores [pagina: desplazamiento]. 

La memoria física se administra implementando bloques de tamaño consistente denominados 'marcos'. Obviamente el tamaño de un 'marco' debe ser igual al tamaño de una pagina. 

Por lo general el tamaño designado para los marcos y páginas es pequeño. 
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OPCIONES DE IMPLEMENTACION DE LA TABLA DE PAGINAS 

1. - La tabla de paginas se implementa completamente en hardware. 
        VENTAJA: Se obtiene una alta velocidad de acceso a memoria. 
        DESVENTAJA: Resulta problemática cuando la tabla de paginas debe ser grande. 

2. - Implementar la tabla de paginas en la memoria principal. 
        VENTAJA: La tabla de paginas puede crecer según se requiera. 
        DESVENTAJA: La velocidad de accesar a memoria es relativamente baja, dado que cada referencia a memoria involucra 2 accesos. 
  

DIRECCIONAMIENTO MS-DOS 

MS-DOS (Segmentación) 
8086 (16 Bits) 
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Capacidad de direccionamiento. 
                                                    220=1'048,576=1MB. 
  

80286 (16 Bits) 

Puede funcionar de alguno de los 2 modos: 

Modo real = 8086 

Modo protegido: 

· Para cada programa se implementa una tabla de descriptores. 

· El valor que contenga un registro de segmento se utiliza como un apuntador (selector) a la tabla de descriptores. 
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Capacidad de direccionamiento. 
                                                    224=16'777,216=16MB 
  

WINDOWS 

(Segmentación o Paginación)   -  80386 (32 Bits), 486, Pentium + 

Capacidad de direccionamiento. 
                                                    232=4,294'967,296=4GB 
  

Puede funcionar de alguno de los 2 modos: 

Modo real = 8086 

Modo protegido: 

· Para cada programa se implementa una tabla de descriptores. 

· El valor que contenga un registro de segmento se utiliza como un apuntador (selector) a la tabla de descriptores. 
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FORMATO DE UN DESCRIPTOR 
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BIT G. Es el bit de Granularidad, especifica si el procesador debe interpretar el valor del campo limite como granularidad de bytes o granularidad de paginas. Si vale 0 indica granularidad de byte (para emular el 286) en caso contrario se utiliza cuando el SO implementa paginación. 

BIT B/D: Si el segmento que se esta referenciando no tiene código, este bit recibe el nombre de bit D. Si vale 1 indica que el segmento contiene código para 386(Código Nativo) si vale 0, el segmento contiene código para 286. 
Si el segmento contiene datos, este bit recibe el nombre de Bit B. Si vale 1 indica que el segmento es mayor de 64 kB. 

Bit P. Es el bit de presencia, indica si el segmento está presente en la memoria. 

Bits DPL. Es el campo de nivel de privilegio del descriptor, especifican el nivel de privilegio del segmento (entre 0 y 3). 

Bit S. Es el bit de segmento, si vale 1 indica que el descriptor hace referencia a un segmento de Memoria, si vale 0 indica que el descriptor hace referencia a otro tipo de estructura. 

Bits de Tipo. Estos 3 bits de tipo especifican el tipo de segmento de memoria, por ejemplo: indica si el segmento contiene código o datos protegidos, etc. 

Bit A. Es el bit de accedido, indica si algún programa ha referenciado el segmento. Si vale 0 indica que el segmento o pagina no ha sido accesado. 
  

SEGMENTACION/PAGINACION 

    Tanto la  Segmentacion como la paginación ofrecen significativas ventajas, algunos sistemas (Multics y la Serie 370 de IBM) combinan ambas técnicas en donde los segmentos tienen un tamaño multiplo de pagina. 

    Este método utiliza Segmentación y Paginación tal y como su nombre lo indica, el proceso es el siguiente:  - Se hace la solicitud de acceso por medio de una direccion "V" la cual contiene los campos Segmento, Pagina y Desplazamiento. Con el campo Segmento, lo que se trata es de accesar a una Tabla de segmentos, cada campo de dicha tabla apunta directamente a la tabla de paginas asignada para ese segmento conteniendo una direccion que será sumada a una direccion en la Tabla Asociativa para por fin formar una direccion real con el desplazamiento de "V". 
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En un sistema con un número muy grande de procesos, segmentos o paginas, ésta estructura puede consumir una parte muy importante de la memoria real. La cuestión es que la traduccion de direcciones puede realizarse con rapidez pero si se tienen demasiadas tablas, el sistema puede soportar menos procesos y bajar su rendimiento 
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SEGMENTACION MS-DOS 

    Si un programa  trata de asignar un bloque de memoria de cierto tamaño, MS-DOS busca un bloque apropiado, si lo encuentra, se modifica para que pertenezca al proceso solicitado. Si el bloque es demasiado grande, MS-DOS divide en un bloque asignado y un nuevo bloque libre. Cuando un programa libera un bloque de memoria, MS-DOS lo modifica para indicar que está disponible. Cuando un programa reduce la cantidad de memoria que necesita, MS-DOS crea un nuevo bloque de control de memoria para la memoria liberada. 

TAMAÑO MAXIMO DE SEGMENTO. 
    En realidad no solo se ampliaron los registros de 32 bits, sino que tambien la longitud maxima del segmento con lo que un segmento puede ocupar hasta 4 GB (232). 

TIPOS DE SEGMENTOS 
    SEGMENTOS DE DATOS:  En el solo se puede leer y escribir, pero no se puede ejecutar codigo de programa. 
    SEGMENTO DE CODIGO: A diferencia del anterior, en este si se puede ejecutar codigo pero no puede leer ni escribir. 
    SEGMENTO DEL SISTEMA: Describe diferentes tipos de segementos que todos ellos sirven para la gestion del modo protegido. 
  

MEMORIA VIRTUAL. 

Es un método mediante el cual, un sistema operativo simula tener mas memoria principal que la que existe físicamente. Para implementar la memoria virtual se utiliza un medio de almacenamiento secundario de alta velocidad de acceso, generalmente en disco duro de la maquina. 

ESQUEMA BASICO. 

Un sistema de memoria virtual se implementa utilizando paginación como método de administración de memoria básica y algún mecanismo de intercambio (para descargar páginas de la memoria principal hacia el disco duro y para cargar esas páginas de nuevo a la memoria). 

En las tablas de paginas se agrega un campo mas a cada entrada: 

El bit valido/invalido (p), en los procesadores 80386 y posteriores, que indica si la pagina a la que se está haciendo referencia en un momento dado se encuentra en la memoria principal (valido) o en el disco duro (invalido). Cuando el sistema operativo haga referencia a una pagina invalida, deberá ir al disco duro y cargarla a memoria principal para continuar el procesamiento. Este proceso se muestra en la siguiente figura: 
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TECNICAS DE CARGA. 

Existen 2 métodos para cargar programas en memoria: 
  Demanda de pagina. Consiste en iniciar la ejecución de los procesos sin paginas cargadas, estas se irán cargando conforme el proceso las demande. 
    Prepaginacion. Consiste en que el sistema operativo predice cuales paginas se ocuparan durante la ejecución de un proceso. 
  

ALGORITMOS DE DESCARGA (REEMPLAZO). 

Se utiliza para determinar cuales paginas serán descargadas hacia el disco duro cuando se quiera cargar nuevas paginas y no haya memoria libre. Existen 3 algoritmos básicos: 
           MIN. Consiste en descargar la o las paginas que no se necesitaran en el periodo de tiempo mas largo en e l futuro. Esta implementación es imposible. 
           FIFO. Consiste en tener un contador de tiempo para cada pagina para descargar las mas viejas. 
           LRU (Least Recently Used). Consiste en descargar las ultimas paginas usadas (se usa el pasado para predecir el futuro). Lo utiliza Windows. 
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ESQUEMA PAGINADO WINDOWS '95 

Windows '95 implementa memoria virtual mediante un esquema paginado, tomando como base la arquitectura de direccionamiento del procesador Intel 80386 y posteriores (visto anteriormente). 

El algoritmo de carga/descarga de paginas empleado es el LRU (Least Recently Used) mediante el cual se descargan a disco las paginas menos recientemente usadas. En el disco se genera un archivo de intercambio que contendrá las paginas que se vayan descargando. 

Dado que una pagina puede contener alguno de entre varios tipos de objeto (datos, código no modificable, código modificable, código de ligado dinámico, etc.), cada pagina correspondiente a una aplicación tiene asignado un manejador (Handler) a un descriptor/paginador (PD) almacenado en ella. Un PD contiene las direcciones de las rutinas utilizadas para la transferencia de paginas entre la memoria física y el disco. Cuando se requiera cargar o descargar una pagina, el paginador hará una llamada a la función apropiada dependiendo del estado que la pagina tenga en ese momento. Los posibles estados de una pagina son los siguientes. 

Virgen. Significa que el contenido de la pagina no se ha modificado durante su tiempo de vida. Por ejemplo, las paginas de código EXE por lo general permanecen vírgenes. 
Corruptas. Significa que el contenido de la pagina se ha modificado al menos una vez desde que se creó. Por ejemplo las paginas de datos. 
Limpia. Significa que el contenido de la pagina corrupta no fue modificado desde la ultima vez que se cargó. 
Sucia. El contenido de una pagina corrupta fue modificado desde la ultima vez que se cargó (por lo que será necesario "guardarlo" nuevamente en el archivo de intercambio) 

Los nombres y tarea que realizará cada una de las funciones PD son: 

Pd_virgin. Cargar pagina virgen. 
Pd_taintedin. Cargar pagina corrupta. 
Pd_cleanout. Descargar pagina limpia. 
Pd_dirtyout. Descargar pagina sucia. 
Pd_virginfree. Liberar pagina virgen. 
Pd_taintedfree. Liberar pagina corrupta. 
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UNIDAD II.- METODOS PARA COMPARTIR RECURSOS DE SOFTWARE 



INTRODUCCION 

 Compartir un recurso de software significa que 2 o más procesos puedan utilizar una misma rutina que está en memoria (habiendo una sola instancia de la rutina). La rutina es el recurso que se comparte en los procesos (Justificación). La compartición de recursos de software hace que un sistema operativo sea más flexible y eficiente ya que aumenta la capacidad de atención de procesos. 
  

REQUISITOS 

Para la compartición de recursos de software se requiere principalmente que el sistema operativo permita la repetición de apuntadores en las tablas de segmento o de pagina (dependiendo del método empleado). 

Además, si la compartición será dinámica, se requiere que el sistema operativo soporte carga/descarga y ligado dinámico, para lo cual se requiere implementar tablas auxiliares como la ART (Tabla de Referencia Activa), la AST (Tabla de Segmento Activa) y la SMT (Tabla de Mapeo de Segmentos). 
  

PROCESOS REENTRANTES. 

Para que sean compartidos eficientemente en un sistema de multiprogramación, los procesos deben ser concurrentemente reutilizables (también llamados procesos puros). Un proceso puro opera solamente sobre variables que están en registros del CPU o sobre datos que están en otros segmentos asociados con la tarea; nunca se modifican a sí mismos. Ejemplo: Los Archivos Ejecutables (EXE). Ejemplo de Archivos No Reentrantes: Archivos de Comando (COM). 
  

RECURSOS COMPARTIDOS ASIGNADOS ESTATICAMENTE. 

Cuando los procesos compartidos se cargan completamente en memoria desde el inicio de su ejecución, se dice que la compartición es estática. Ejemplo: Rutinas del servicio de Interrupción del BIOS o MS-DOS. 
  

RECURSOS COMPARTIDOS ASIGNADOS DINAMICAMENTE. 

La compartición dinámica consiste en cargar en memoria solo la parte requerida de los procesos compartidos. Al necesitarse código que no está en memoria, éste será cargado durante la ejecución de las tareas. Ejemplo: Cuadros de Dialogo de Windows. 
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MÉTODOS PARA LA COMPARTICION DE RECURSOS DE SOFTWARE. 

Básicamente existen 2 Métodos: 

SEGMENTOS COMPARTIDOS. 

    Consiste en que cada proceso tiene una tabla de segmentos asociado con su PCB (Bloque de Control de Procesos) el cual es utilizado por el despachador para definir la tabla de segmentos de hardware cuando a ese proceso se le asigne el CPU. Los segmentos son compartidos cuando las entradas en las tablas de segmentos de dos o más procesos diferentes apuntan a las mismas localidades de memoria física. 
    La compartición ocurre al nivel de Segmentos. Con esto cualquier información puede ser compartida si esta definida como un segmento. Varios segmentos pueden ser compartidos, o sea, un programa compuesto por varios segmentos puede ser compartido. 
    Ejemplo: Considérese el uso de un editor de textos de un sistema de tiempo compartido. En lugar de cargar 'n' copias del código del editor, este será cargado una sola vez. Si hay varios procesos que necesitan usar este código, sus tablas de segmento contendrán apuntadores a la misma dirección de memoria donde está cargado el código. 
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PAGINAS COMPARTIDAS. 

    Este método utiliza paginación como sistema base de la administración de la memoria. Consiste en cargar una sola instancia de las paginas de código a compartir y colocar apuntadores a estas páginas en las tablas de páginas de todos los procesos que utilizan el recurso. 
    Ejemplo: Utilizando el mismo editor de textos cuyo código ocupa 3 paginas. Se generarían 3 tablas de pagina como se ve en la siguiente figura: 
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COMPARTICIÓN DE RECURSOS DE SOFTWARE EN WINDOWS 3.1 

MÓDULOS. 

En Windows 3.1 el término módulo describe una colección relacionada de código, datos y otros recursos (por ejemplo, mapas de bits) presentes en memoria. Normalmente, tal colección conformará o bien un único programa ejecutable o una biblioteca de ligado dinámico (DLL). Windows 3.1 implementa una estructura de datos conocida como Base de Datos del Modulo (MDB), que identifica todos los módulos que están activos en el sistema. La MDB describe una colección esencialmente estática de objetos, en lugar de una colección dinámica referenciada por la Base de Datos de Tareas (TDB). 

Es importante tener un registro de los módulos cargados en cada instante, ya que tal registro es la base para la compartición de recursos que implementa Windows 3.1. Por ejemplo, la segunda vez que se ejecuta digamos un editor, Windows 3.1 detecta que los segmentos de código y el mapa de bits que forman el icono, ya están en uso. En lugar de cargar una segunda copia y ocupar mas memoria, Windows crea referencias adicionales para los recursos que ya están en uso. 

Durante la vida del sistema, Windows mantiene una cuenta de uso para cada recurso. Cuando las aplicaciones hacen uso de un recurso, el sistema incrementa la cuenta de referencia. Cuando finaliza la aplicación, el sistema decrementa la cuenta de referencia. Una cuenta de referencia con valor 0 indica que el recurso ya no está en uso y el sistema puede ocupar la memoria liberada. 
  

COMPARTICION DE RECURSOS DE SOFTWARE EN WINDOWS '95 

Se implementa mediante el uso de unas estructuras de datos llamadas objetos de núcleo. Una aplicación Win32 crea, abre y maneja objetos de núcleo con regularidad. El sistema crea y maneja varios tipos de objetos de núcleo como por ejemplo, objetos proceso, objetos suceso, objetos semáforo, objetos hilo, etc. 

Estos objetos se forman llamando a varias funciones de Win32, ejemplo, la función CreateFileMapping() provoca que el sistema cree un objeto proyectado en archivo. 

Cada objeto del núcleo es un bloque de memoria asignado por el Kernel y al que solo puede acceder el Kernel. Este bloque de memoria es una estructura de datos cuyos elementos contienen información sobre un objeto. La cantidad y el tipo de estos elementos varía dependiendo del tipo de objeto del núcleo implementado. 

Algunos estarán presentes en todos los tipos, por ejemplo, nombre del objeto, descriptor de seguridad, contador de utilización, etc., mientras que otros serán incluidos de acuerdo al tipo de objeto. Por ejemplo, un objeto-proceso contendrá una identificación del proceso, una prioridad de base y un código de salida, mientras que un objeto-archivo contendrá un desplazamiento de bytes, un modo de compartición y un modo de apertura. 

EL CONTADOR DE UTILIZACIÓN. 

Es el Kernel quien tiene el control sobre los objetos de núcleo, no los procesos. Esto es, si un proceso llama a una función que crea un objeto de núcleo y después el proceso termina, no es forzoso que se destruya el objeto del núcleo, dado que si otro proceso está utilizando el objeto de núcleo, el Kernel sabe que no debe destruir el objeto del núcleo, sino hasta que ya no haya procesos utilizándolo. 

El Kernel sabe cuantos procesos están utilizando cierto objeto del núcleo, ya que cada objeto del núcleo contiene un contador de utilización. El contador de utilización es uno de los elementos comunes en todos los tipos de objetos de núcleo. El Kernel incrementa o decrementa el contador de cada objeto según sea su utilización. Un contador con valor 0 (cero) significa que no hay procesos utilizando ese objeto de núcleo, por lo que el Kernel lo destruye. 
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UNIDAD IV. ADMINISTRACION DE ARCHIVOS 




  

INTRODUCCION 

Un Archivo es un conjunto de elementos de información relacionados entre si y que fueron definidos por su creador. Por lo general, los archivos representan datos y programas. Un archivo de datos puede ser numérico, alfabético o binario. Los archivos pueden ser de formato libre, como los archivos de texto, o pueden estar rigurosamente formateados. En general, un archivo es una secuencia de bits, bytes, líneas o registros cuyo significado es definido por el creador del archivo y por el usuario. 

Un archivo se puede manipular como una unidad mediante operaciones tales como abrir, cerrar, crear, destruir, copiar, renombrar y listar. Los elementos de información individuales que conforman un archivo se pueden manipular con acciones tales como leer, escribir, modificar y eliminar. 

De acuerdo a las características y tipo de trabajo que se realicen sobre los archivos, estos pueden caracterizarse por su: Volatilidad, Actividad y Tamaño. 
  

VOLATILIDAD. 

Se refiere a la frecuencia con la que se inserta o elimina información. 

ACTIVIDAD. 

Se refiere al porcentaje de los elementos de información de un archivo al que se tuvo acceso en un periodo de tiempo dado. 

TAMAÑO. 

Se refiere a la cantidad de información que conforma el archivo. 
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ARCHIVO FISICO. 

La información vista desde la perspectiva de hardware. Por ejemplo, el archivo 1 está formado por los sectores 3, 10 y 15 del archivo. Otro ejemplo: el archivo X es la secuencia de bytes localizados en la RAM en el bloque 0A703h:03000h al 0A703h:04200h. 
  

ARCHIVO LOGICO. 

Son datos cuyo significado esta definido por el usuario. Ejemplo, el archivo Y es la información de 1000 artículos, cada uno con su código, descripción y precio. Generalmente, un archivo lógico se representa de manera tabular. 
  

EL SISTEMA DE ARCHIVOS DE UN SISTEMA OPERATIVO. 

Lo conforman todas aquellas rutinas encargadas de administrar todos los aspectos relacionados con el manejo de Archivos. 
  

COMPONENTES DEL SISTEMA DE ARCHIVOS. 

En general, un Sistema de Archivos está compuesto por: Métodos De Acceso, Administración De Archivos, Administración De Almacenamiento Secundario, Mecanismos De Integridad. 
  

Métodos De Acceso. Se ocupan de la manera en que se tendrá acceso a la información almacenada en el archivo. Ejemplo: Secuencial, Directo, indexado, etc. 

Administración De Archivos. Se ocupa de ofrecer los mecanismos para almacenar, compartir y asegurar archivos, así como para hacer referencia a ellos. 

Administración De Almacenamiento Secundario. Se ocupa de asignar espacio para los archivos en los dispositivos de almacenamiento secundario. 

Mecanismos De Integridad. Se ocupan de garantizar que no se corrompa la información de un archivo, de tal manera que solo la información que deba estar en el, se encuentre ahí. 
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ORGANIZACIÓN DE ARCHIVOS. 

Se refiere a las diferentes maneras en las que puede ser organizada la información de los archivos, así como las diferentes maneras en que ésta puede ser accesada. Dado que hay 2 niveles de visión de los archivos (físico y lógico), se puede hablar también de 2 aspectos de organización de archivos: Organización de archivos lógicos y de archivos físicos. 

DE ARCHIVOS LOGICOS. Contempla la organización desde el punto de vista lógico. Por ejemplo, secuencial, directo, etc. 

DE ARCHIVOS FISICOS. Contempla la administración de archivos desde la perspectiva física, particularmente la organización del almacenamiento en disco a nivel de pistas y sectores. 

Este tipo de organización muestra a su vez, 2 aspectos importantes: Métodos De Asignación De Espacio Libre y Asignación De Espacio De Almacenamiento Del Archivo. 

METODOS DE ASIGNACION DE ESPACIO LIBRE 

    Un método de asignación de espacio libre determina la manera en que un Sistema Operativo controla los lugares del disco que no están siendo ocupados. 
    Para el control del espacio libre se puede utilizar como base alguno de los métodos teóricos: Vector de Bits, Lista Ligada, Por Agrupacion y por Contador. 

VECTOR DE BITS 

    Se tiene un arreglo de bits, el número de bits que tiene, representa cada sector del disco, o sea que si los sectores 10 y 11  están ocupados su representacion será: 
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LISTA LIGADA 

    Existe una cabeceraen la que se tiene la direccion del primer sector vacio, ese sector a su vez, tiene un apuntador al siguiente bloque, y así sucesivamente hasta que se encuentre una marca indicando que ya no hay espacio libre. 
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POR AGRUPACION 

    Es similar a la lista ligada, solo que en este se tiene por cada sector, un grupo de apuntadores a varios espacios vacios, al final de cada bloque se tiene un apuntador a otro grupo de apuntadores. 

[image: image31.png]=T I — |
]
] 7 10
ANENE Sect0r4
18 23

.

I

Sector que contiene:
Ia dimccion del
siguients blogue




POR CONTADOR 

    Aqui, por cada conjunto de bloques contiguos que estén vacios, se tiene por cada apuntador, un número de inicio y el tamaño del grupo de sectores vacios. 
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MÉTODOS DE ASIGNACIÓN DE ESPACIO EN DISCO. 

    Un método de asignación de espacio en disco determina la manera en que un Sistema Operativo controla los lugares del disco ocupados por cada archivo de datos. Se debe controlar básicamente la identificación del archivo, sector de inicio y sector final. 

    Para el control del espacio ocupado en disco se puede utilizar como base alguno de los métodos teóricos: Asignación Contigua, Asignación Ligada, Asignación Indexada. 
  

ASIGNACIÓN CONTIGUA. 

Este método consiste en asignar el espacio en disco de tal manera que las direcciones de todos los bloques correspondientes a un archivo definen un orden lineal. Por ejemplo: 
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	VENTAJAS
	DESVENTAJAS

	- La cabeza de lectura no se mueve demasiado en la lectura de un archivo.
	- Produce fragmentación externa.


ASIGNACIÓN LIGADA 

En este método, cada archivo es una lista ligada de bloques de disco. En el directorio hay un apuntador al bloque de inicio y un apuntador al bloque final para cada archivo. En cada uno de los bloques donde se encuentra un archivo hay un apuntador al siguiente bloque de la lista. Por ejemplo: 
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	VENTAJAS
	DESVENTAJAS

	- No produce fragmentación externa. 

 
	· La cabeza de lectura se puede mover demasiado en la lectura de un archivo.  

· - Si una liga se pierde, se perderá el archivo completo.  

· Es ineficiente para la implementación de archivos directos.  

· Se necesita un campo extra para el apuntador. 


ASIGNACIÓN INDEXADA 

Como ya se vio, la asignación ligada resuelve problemas de fragmentación externa, sin embargo, la asignación ligada no soporta eficientemente el acceso directo a los archivos. La asignación indexada resuelve este problema poniendo todos los apuntadores en una sola localidad: El bloque índice. 

Cada archivo tiene su bloque índice, El cual es un arreglo de direcciones de bloques de disco. 

La i-ésima entrada en el bloque índice apunta al i-ésimo bloque que conforma el archivo. En el directorio se controla la dirección del bloque índice de cada archivo, por ejemplo: 
  
  

[image: image36.png]1

1

)

2

DRELTORID

TENTFIEADOE.

ELOQUETNDIEE

VENTAS DEF

iy

=

n

1,

1

2

Y

S

2

s

Fa





  

	VENTAJAS
	DESVENTAJAS

	· No produce fragmentación externa.  

· Eficiente para la implementación de archivos directos. 

 
	· Existe desperdicio cuando hay archivos muy chicos.  

· Desbordamiento de bloque índice. (Solución: creación de un esquema ligado; el ultimo bloque índice apunta a otro índice) 
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MÉTODO FAT (MS-DOS) 

    Un aspecto importante de cualquier Sistema Operativo es la manera de gestionar los archivos. En el antiguo MS-DOS, la gestión de los archivos era casi todo lo que hacía el Sistema Operativo, esencialmente cuando se ejecutaba Windows de 16 bits sobre él. Windows de 16 bits se ocupaba de todo a excepción de la manipulación de los discos fijos y flexibles, que los dejaba para MS-DOS. 

    El objetivo de la FAT es el de asignar espacio en disco para archivos. Esta contiene una entrada para cada grupo que está en el disco. Cada grupo que está en el disco. Cada grupo es un conjunto de sectores. 

    Al querer crear un archivo o revisar uno existente, el sistema operativo revisa las entradas que están asociadas a la FAT de acuerdo con la ubicación del archivo. 

    Despues de la version 3, la entrada depende del numero de cluster, o sea, que si excede de 4096 bytes se utilizarán 16 bits para el direccionamiento. 

    El area de sistema tiene 3 componentes: Registro de arranque, FAT y directorio. La tabla tiene una captacion por bloque, ésta define cuantos bloques tiene el primer archivo. Esta ranura de la FAT contiene el número de bloque del siguiente bloque. 

METODO VFAT 

La VFAT emplea la misma técnica que la FAT, a diferencia de que la VFAT la implementa Windows '95 con direccionamiento a 32 bits. En sí éste módulo de 32 bits está escrito en codigo reentrante, lo que permite que multiples hebras concurrentes ejecuten el código del sistema de archivos. 

