Laboratorio 2

lenguaje ensamblador

1.- Comente cual es el error en la siguiente sentencia

MOV AX,BL

Tenemos las siguientes instrucciones,

a. MOV DX,0


b. MOV DX,[0]

Compruebe que a) coloca a 0 el registro DX

En b) se copia la dirección 0 a DX, ¿de que segmento? ¿Cuál es la sintaxis para indicar un segmento distinto? De un ejemplo.

2.- Modo de direccionamiento

Se usará distintos modos de direccionamiento con un corrimiento ind, cuyo valor esta en complemento a 2, de 8 o 16 bits.

En la siguiente tabla se muestran las diferentes opciones

	Nombre
	Offset
	Segmento por defecto

	Absoluto
	Valor inmediato
	DS

	Indirecto con base
	BX+ind
	DS

	
	BP+ind
	SS

	Indirecto con índice
	DI+ind
	DS

	
	SI+ind
	DS

	Ind. con base e índice
	BX+DI+ind
	DS

	
	BX+SI+ind
	DS

	
	BP+DI+ind
	SS

	
	BP+SI+ind
	SS


Indique que hace

MOV AL,[ES:BP+100h]

MOV AL,[BP+100h]
Hay ciertas reglas que deben respetarse en las “asignaciones”. No admite cualquier pareja de operandos.

· No se puede mover de memoria a memoria 

· No se pueden cargar registros de segmento en direccionamiento inmediato 

· No se puede mover a CS.

Ejercicio 1

De dos ejemplos de cada unos de estas prohibiciones.

Otro punto importante es que en lenguaje ensamblador los datos se guardan al revés.  

Ejercicio 2.1
Vea que sucede con la siguiente instrucción o con una similar.

MOV AX,1234h
MOV [DS:0],AX

Es decir comente que hay en DS:0 y DS:1 después de las instrucciones. (puede usar instrucciones homologas)

Ejercicio 2.2
Repita lo anterior con la siguientes instrucciones,

MOV EAX,12345678h
MOV [ES:0124h],EAX

(puede usar instrucciones homologas)

ADC ( ADd with Carry )

La función adc tiene el formato ADC destino, origen:

Es usado para la suma multiple de binarios del mismo tipo ( byte, palabras o palabras dobles). ADC suma el contenido de origen al contenido de destino usando ADD y reeplaza el valor de destino, por la suma anterior mas el valor de la bandera de acarreo CF.

Banderas que cambian con esta instrucción:

CF, AF, OF, PF, SF y ZF

 Asígnele a AH = Efh y a BL=13h.

Ejercicio 3
Sume usando ADD y luego sume la bandera CF y compare con ADC

Push (Poner en la pila)

La instrucción push tiene la siguiente sintaxis,

Push { reg16/reg32/men16/men32/segmento/valor de 8bits }

Esta instrucción permite poner sobre la pila un valor, el cual puede ser una de las alternativas indicas. La altura de la pila es aumentada en forma inmediata y cambia el valor del puntero SP de 16 bits ( SP = SP - 2 ) o el valor de ESP de 32 bits ( SP = SP - 4 ). Esta instrucción no afecta banderas.

 Ejercicio 4
Realice las siguientes instrucciones y explique sus efectos:

Push AX 

Push EBX

Push [BX]

Push [EBX] 

Push DS

Push 0F6h 

La instrucción PUSHW almacena en la pila valor inmediato (16 bits ), esta instrucción tiene el siguiente formato:

pushw {valor inmediato de 16 bits}

La instrucción  PUSHW almacena en la pila un valor inmediato entregado en 16 bits. La altura de la pila crece en forma automatica y el valor de SP decrece en 2 byte.

Ejercicio 5
Realice las siguientes instrucciones,

Push 5A87h ; pone en la pila el valor 0101101010000001

PUSH Almacena en la pila valor inmediato (32 bits ).

JMP - Salto Incondicional.

Salta a una dirección designada bajo cualquier condición, El salto incondicional puede ser de tres tipos: Corto (short), cercano (near) o lejano (far) dependiendo del lugar hacia donde se desee saltar.

Salto corto: Este permite trasladarse a una dirección que se encuentra dentro del intervalo [-128 byte, +127 byte ] desde el lugar donde se inicia el salto.

Salto cercano: En este caso el intervalo del salto e [-32kb, +32kb ] desde el lugar donde se inicia el salto si se trabaja en modo real. Si se trabaja en modo protegido (procesadores de 32 bits ) entonces este intervalo es [ -2Gb, +2Gb ]. Si no se indica ningún tipo se asume cercano por defecto.

Salto lejano: Este salto permite ir a cualquier dirección, por lo tanto requiere nuevos valores para código de segmento y para desplazamiento (CS : IP).

Banderas afectadas:

Ninguna.

Ejercicio 6

Pruebe las siguientes instrucciones (cambie tag según corresponda)

-jmp short fin

-jmp near inicio

-jmp inicio

-jmp far ptr salida
