Practica Num. 2 Como introducir un programa simbólico en ensamblador 

El Comando A

El comando A(Assemble, ensamblar) le dice a DEBUG que acepte instrucciones simbólicas en ensamblador y las convierta a lenguaje de máquina.

2.1. Mi primeros pasos en ensamblador

a). Inicialice la dirección de inicio en el segmento de código con desplazamiento 100h para sus instrucciones como 

A 100h [Enter]

DEBUG muestra el valor del segmento de código y el desplazamiento como xxxx:0100. 

b). Ingrese el siguiente programa: 

MOV AL,25 [Enter] 
MOV BL,32 [Enter] 
ADD AL,BL [Enter] 
NOP [Enter, Enter]

Nota: El segundo [Enter] de la última instrucción(NOP), indica a DEBUG que ya no hay mas instrucciones por ingresar. Al terminar DEBUG debe mostrar lo siguiente: 

xxxx:0100 MOV AL,25 
xxxx:0102 MOV BL,32 
xxxx:0104 ADD AL,BL 
xxxx:0106 NOP

c). Examinar el lenguaje máquina generado. Uso del comando U (unassemble, desensamblar), indicar a DEBUG las localidades de la primera y última instrucción que quiere ver, en este caso, 100h y 106 h. Teclee : 

U 100,106 [Enter]

Nota : 100 indica en donde inicia el programa, y 106 indica en donde está la ultima instrucción (xxxx:106 NOP) 

La pantalla debe mostrar columnas para la localidad, el código de máquina y el código simbólico: 

xxxx:0100 B025 MOV AL,25 
xxxx:0102 B332 MOV BL,32 
xxxx:0104 00D8 ADD AL,BL 
xxxx:0106 90 NOP

Ahora rastree la ejecución del programa: 
Empiece por introducir R para desplegar los registros y la primer instrucción, y después T de manera sucesiva para rastrear las instrucciones subsecuentes. Cuando llegue a NOP de la localidad 106h, presione Q para salir de la ejecución.

2.1. Uso de la instrucción INT

Los tres ejemplos siguientes muestran cómo accesar el DOS y el BIOS para enviar información acerca del sistema. Para este fin. se utiliza la instrucción INT(interrupción), la cual sale de su programa, ingresa una rutina del DOS o de BIOS. realiza la función solicitada y regresa a su programa. En lugar de avanzar un solo paso, usaremos el comando P (Proced, proceder) de DEBUG para ejecutar toda la rutina de interrupción. 

2.1.1. Cómo obtener el número de versión del DOS 

La instrucción que entrega el número de versión es INT 21h del DOS, función 30h; esto es, cargue 30h en el registro AH y solicite INT 21h. 

a). Ingrese el comando 

A 100 (de DEBUG )

b). Ingrese las instrucciones en ensamblador: 

MOV AH,30 
INT 21 
NOP (seguido por un [enter] adicional )

Para rastrear la ejecución de las instrucciones, primero ingrese R para ver los registros y T para rastrear MOV. En lugar de rastrear la instrucción INT, ingrese P(proced, proceder) para ejecutar toda la rutina del DOS. El proceso termina con la instrucción NOP. 

Ahora puede ver en AL el número principal de la versión del DOS, como X en DOS X.20, y en AH el número secundario de la versión, como 14H(o 20) en DOS X.20. Presione Q para salir. 

2.1.1. Cómo obtener la fecha actual( INT 21h, función 2Ah) 

El valor de la función debe ser asignado a: AH 

MOV AH,2A 
INT 21 
NOP

Ingrese R para mostrar los registros, T para ejecutar MOV, y P(proced) para INT, la opearción se detiene en NOP. Los registros muestran esta información: 

AL : Día de la semana(0=Domingo) 
CX : Año(en hexadecimal, por ejemplo, 07DH = 1997) 
DH : Mes (01 a 12) 
DL : Día del mes (01 a 31)

Presione Q, para salir. 

