materiales educativos para el desarrollo del área lógico matemáticA en Educación Primaria
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INTRODUCCIÓN

El aprendizaje de lógico matemática es considerado por muchos como el área más difícil, porque los docentes no emplean materiales educativos.

En la matemática se debe emplear materiales educativos adecuados en los primeros grados de Educación Primaria, es la etapa de las operaciones concretas y se debe tener en cuenta el lenguaje natural, cotidiano, común que los niños y niñas utilizan en el hogar y en su comunidad.

Si esto fuera así en lo primeros grados de estudio de Educación Primaria la matemática tendría un valor netamente utilitario y servirá para desarrollarse el pensamiento de los niños y niñas no tendrían temor de ir a la escuela.

El presente trabajo, titulado “Materiales Educativos para el Desarrollo del Área Lógico Matemática en la Educación Primaria”, consta de dos capítulos.

El material educativo tratado en el primer capítulo se estudia concepto, componentes, finalidad, función del material educativo en el proceso enseñanza–aprendizaje, importancia, el educando y el material educativo, el facilitador y el material educativo, los padres de familia y el material educativo.

El segundo capítulo; materiales educativos para el desarrollo del área lógico–matemática, trata de clasificación, producción, utilidad y desarrollo de capacidades.

El trabajo consta de la recopilación de fuentes bibliográficas, revistas, monografías referentes al tema. Se empleó el método descriptivo.

Se ha encontrado restricción de textos actualizados y textos en otro idioma.

Los materiales educativos con considerados importantes recursos a disposición de los docentes y educandos, para coadyuvar a la ejecución curricular, lograr las competencias y promover aprendizajes significativos.

Los mejores materiales serán los que generosamente ofrece la naturaleza y la realidad local, debiendo ser aprovechados y optimizados por los docentes, en beneficio de una educación contextualizada, significativa y pertinente de los educandos, quienes deben tener cada vez mayor participación en la selección y elaboración.

CAPITULO I
EL MATERIAL EDUCATIVO

A. CONCEPTO

Existe una variedad de términos y conceptos sobre materiales educativos:

“Es un método que sirve para estimular y orientar el proceso educativo” (CALERO,1999:195)

Según HIDALGO (1999:17) afirma que “es el conjunto formado por el medio y el mensaje o contenido. Un medio, si permite comunicar algún contenido o mensaje educativo, entonces será considerado un material educativo”.

“Son medios auxiliares que apoyan el proceso de aprendizaje” (CLAROS, 1999:31).

El material educativo sirve para estimular y orientar el proceso educativo, permitiendo al niño y niña adquirir informaciones, experiencias, actitudes y normas de conducta.

B. componentes

Se compone de tres aspectos:

1. Los medios

Es un canal para comunicar los mensajes y alcanzar los fines concretos.

2. El contenido o mensaje

Es el conjunto de conocimientos, que son transmitidos a los estudiantes para consolidar el logro de las competencias.

3. El material educativo en sí

“Es el conjunto formado por el medio y el mensaje o contenido. Un medio, si permite comunicar algún contenido o mensaje educativo, entonces será considerado un material educativo “ (HIDALGO, 1997:17)

C. finalidad

Existen diferentes criterios para enfocar la finalidad de materiales educativos:

a. Motivar la clase.

b. Concretar e ilustrar lo que está exponiendo verbalmente.

c. Economizar esfuerzos para conducir a los alumnos a la comprensión de hechos y conceptos

d. Aproximar al alumno a la realidad de lo que se quiere enseñar, ofreciéndole una noción más exacta de los hechos o fenómenos estudiados.

e. Facilitar la percepción y la comprensión de los hechos y de los conceptos.

f. Contribuir a la fijación del aprendizaje a través de la impresión más viva y sugestiva que puede provocar el material educativo.

g. Dar oportunidad para que se manifiesten las aptitudes y el desarrollo de habilidades específicas, como el manejo de apartaos o la construcción de los mismos por parte de los alumnos.

D. función del material educativo en el proceso enseñanza–aprendizaje

Conceptualmente:

“Una clase es el desarrollo de un conjunto de actividades que realizan los facilitadores con los niños y niñas dentro o fuera del aula, en la que se efectúan diversas experiencias en torno a un tema, contenido, con el fin de producir aprendizaje significativo en los educandos” (HIDALGO, 1999:26).

Entre los elementos de un plan de clase, se identifican los siguientes:

· Competencias

· Contenidos

· Métodos

· Materiales

· Evaluación

La interacción es sumamente dinámica en el desarrollo de las clases.

Gráficamente puede presentarse en la forma siguiente:
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E. importancia

“Las ventajas sobre la utilización de los materiales educativos pueden poner de relieve su importancia en el proceso educativo” (HIDALGO, 1999:19)

Es importante porque:

a. Facilitan la adquisición y la fijación del aprendizaje significativo

b. Enriquecen las experiencias sensoriales, base del aprendizaje constructivista.

c. Motivan el aprendizaje significativo del tema.

d. Facilitan la comprensión de los contenidos a aprender.

e. Estimulan la imaginación, la capacidad de análisis y de abstracción de los niños y niñas.

f. Promueven actividades creativas, de reflexión y verificación.

F. el educando y el material educativo

Se fundamenta en las siguientes razones:

“Los materiales deben complementarse con juegos o actividades que ayuden a generar el proceso del conocimiento en cada uno de los niños y niñas” (CLAROS, 199:32).

“Mientras que la palabra del maestro sólo proporciona sensaciones auditivas, el material didáctico ofrece al alumno un verdadero cúmulo de sensaciones, visuales auditivas y táctiles, que facilitan el aprendizaje” (SANTILLANA, 1975:268).

Se sabe que el aprendizaje se genera significativamente cuando el estudiante desarrolla una vivencia con una serie de elementos concretos los cuales manipula, bajo la superviviencia del facilitador, quien hace posible la construcción del nuevo conocimiento.

Los niños y niñas forman parte en su elaboración del material educativo, proporcionándoles tareas sencillas que puedan ejecutar y a la vez constituyan un reto.

G. El facilitador y el material educativo

El facilitador al planificar, conducir y evaluar el proceso de aprendizaje, realizan las siguientes actividades en relación con los materiales educativos.

a. Determina la necesidad de su utilidad.

b. Analiza y prioriza los tipos de material adecuados para cada tema y clase.

c. Decide como obtener los materiales educativos que ha de usar.

d. Obtiene los materiales por selección, adecuación, con participación de los niños y niñas.

e. Utiliza los materiales educativos en la ejecución de las clases.

f. Evalúa a los niños y niñas y al material educativo en función de las competencias curriculares.

H. los padres de familia y el material educativo

Se encuentra una asociación:

“Casi todos estos materiales se pueden preparar con la participación de los padres de familia” (MINISTERIO DE EDUCACIÓN, 1997:28)

Según HIDALGO (1999:48) afirma que “la relación de los padres de familia con los materiales educativos está íntimamente ligada con su grado de participación en el proceso de aprendizaje de sus hijos”.

Los padres de familia deben colaborar con sus hijos en la elaboración del material educativo y orientar a las consultas, análisis de los textos durante el proceso de aprendizaje del niño y niña.

capítulo ii
MATERIALES EDUCATIVOS PARA EL DESARROLLO DEL ÁREA LÓGICO–MATEMÁTICA

I. FUNDAMENTACIÓN del área lógico–matemática

Pretende que el niño y la niña elaboren y utilicen estrategias personales para la solución de problemas, aplicando procedimientos de estimación y cálculo mental, así como las técnicas operativas, busca que sean capaces de reflexionar sobre situaciones reales, obtener y analizar información, aplicar su conocimiento matemático para comprenderlas y tomar decisión.

Contribuye a una clara comprensión del entorno, hace posible el procesamiento de la información de los fenómenos naturales, económicos y sociales del medio ambiente mediante el uso de esquemas para representarlo e interpretarlo.

J. los materiales educativos por ciclos

4. Clasificación

	I CICLO
	II CICLO
	III CICLO

	· Ábaco abierto

· Balanza

· Bloques lógicos

· Base diez

· Bloques de construcción

· Calendario

· Cinta métrica

· Contador

· Chumpis creativos

· Cubos de colores

· Dados

· Dominós

· Encajes de retablo

· Eslabones, kit de

· Formas y colores

· Kit básico de matemática

· Mini payasos

· Mis primeros pasos

· Mosaico

· Geoplano cuadrangular

· Medidas de capacidad

· Números del arco iris

· Patrones

· Pinto y decoro

· Poliedros desarmable, juego de

· Regletas

· Reloj convencional

· Reloj digital

· Tabla de cálculo

· Taptana lúdica

· Taptana numérica

· Tarjetas lógicas y léxicas

· Tarjetas simétricas

· Tangrama

· Torre inestable

· Yupana
	· Ábaco abierto

· Balanza

· Cubos, juegos

· Fracciones del arco iris

· Medidas de capacidad

· Poliedros desarmables

· Taptana lúdica

· Tangrama

· Cinta métrica

· Tiro al blanco

· Prendas de vestir (en figuras)

· Reloj convencional

· Chapitas
	· Fracciones del arco iris

· Regla de operaciones

· Taptana lúdica

· Tangrama

· Balanza

· Cubos

· Figuras geométricas


· Ábaco abierto

Es una de las más sencillas de las calculadoras, existen muchas versiones (Fig. 1)

a. Producción

· Dos bases de plástico infladas de 24,5x7x3 cm. con 5 orificios cada una

· 10 barritas cilíndricas de plástico de 9 cm. de largo, se colocan en la base

· Bolitas perforadas de colores se colocan en las barritas cilíndricas

· Fichas rectangulares de plástico

40 marcadas con las cifras de 0 al 9

10 con el signo igual

8 con los signos de adición, sustracción, multiplicación y división

4 con los signos mayor y menor

b. Utilidad

Individualmente o en pequeños grupos, representan el número de objetos, que han contando y reconocen los diferentes órdenes de la numeración.

c. Desarrollo de capacidades
· Reconocen los órdenes de la numeración de posición

· Comparan números naturales (>,<,=)

· Construyen series con objetos concretos en base a criterios determinados y elegidos

· Estiman el resultado de un cálculo (+,-,x,()

· Cuantifican situaciones de la vida diaria

· Balanza

Es un instrumento de medida. Elaborada con plástico resistente de color amarillo (Fig. 2)

b. Producción

· Dos recipientes con sus platillos

· Un eje de equilibrio incorporado

· Un juego de pesas de colores en plástico encajables

25 pesas de 1 gramo

25 pesas de 5 gramos

15 pesas de 10 gramos

5 pesas de 20 gramos

· Un juego de pesas metálicas

4 pesas de 10 gramos

3 pesas de 20 gramos

2 pesas de 50 gramo

1 pesa de 100 gramos

1 pesa de 200 gramos

c. Utilidad

Pueden realizar diversas actividades, tanto individualmente como en pequeños grupos. Pueden colocar diversos objetos en la balanza, los pesan, lo serian del pesado al liviano o viceversa.

d. Desarrollo de capacidades

· Miden con las unidades propias de su contexto

· Miden la masa de cuerpos
· Utilizan instrumentos y exploran diferentes estrategias para estimar masas
· Clasifican tamaño, peso, etc.
· Construyen sucesiones con objetos concretos
· Inventan sucesiones simples, proponen variaciones

· Formulan problemas sobre mediciones de masa

· Bloques lógicos

El más conocido es el de 40 piezas que fue ideado por Zoltan Dienés, surgieron varias versiones (Fig. 3)

a. Producción

· 60 piezas de plástico

· 5 formas (rectángulo, círculos, cuadrados, triángulos y hexágonos)

· 2 tamaños (grandes y pequeños)

· 3 colores (rojos, azules y amarillos)

· 2 grosores (gruesos y delgados)

· 2 texturas (caras lisas y caras ásperas)

b. Utilidad
Se utilizan, tanto en forma grupal como individual. Pueden armar maquetas y figuras diferentes según su imaginación, hallar propiedades comunes y encontrar equivalencias entre las piezas.

c. Desarrollo de capacidades
· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio con relación a sí mismo (derecha, izquierda, delante, arriba, centro, alrededor)

· Construyen sucesiones con objetos concretos (grosor, textura)

· Reconocen y determinan propiedades comunes a varias figuras (tamaño, forma, color)

· Empelan cuantificadores (todos, algunas, una, varias)

· Clasifican figuras (tamaño, color, grosor)

· Utilizan e interpretan diferentes esquemas para representar la clasificación

· Resuelven y formulan situaciones problemáticas de su entorno relacionadas con áreas y perímetros

· Base diez

Inventadas por Zoltan Dienés. (Fig. 4)

a. Producción

· 300 cubos de 1 cm.3 de color crema para representar las unidades
· 150 varillas de 10x1x1 cm. de color anaranjado que representan las decenas
· 20 placas de 10x10x1 cm. de color anaranjado que representan las centenas
· 1 cubo de 10 cm.3 para representar los millares
b. Utilidad
Tanto en forma individual como grupal, realizan diversas actividades como el conteo y los canjes empleando las unidades a decenas, de centenas a decenas, a millares. También pueden realizar diversas construcciones, a partir de las cuales se trabajan diferentes nociones como perímetro, área, volumen.

c. Desarrollo de capacidades
· Identifican los números mediante el conteo

· Aplican los principios de numeración

· Cuantifican situaciones de la vida diaria

· Desarrollan diferentes estrategias para contar

· Elaboran serie numéricas crecientes y decrecientes

· Establecen y grafican relaciones numéricas (doble, triple)

· Comparan números naturales (mayor, menor, igual)

· Miden longitud de los objetos

· Observan diferentes ángulos (perspectivas)

· Miden aproximadamente volúmenes de su entorno

· Bloques de construcción

(Fig. 5)

a. Producción

· Consta de 68 piezas de madera pintadas en amarillo, azul, rojo, verde y blanco

· 14 prismas rectangulares de 10x2,5x2 cm.

· 10 prismas rectangulares de 10x5x2 cm.

· 12 prismas de base cuadrada de 5x5x2 cm.

· 8 prismas rectangulares de 5x2,5x2 cm.

· 8 prismas triangulares. Base triángulo rectángulo de 5x10 y de 2 cm. de alto

· 4 prismas triangulares. Base triángulo rectángulo de 5x10 y de 2 cm. de alto

· 8 cilindros de 2,5 cm de diámetro x 5 cm. de alto

· 2 bloques semicirculares de 5 cm. de diámetro y 2 cm. de espesor

· 2 prismas rectangulares de 10x5x2 cm. con una perforación semicircular

b. Utilidad

Tanto en forma grupal como individual, pueden armar maquetas y figuras diferentes según su imaginación, hallar propiedades comunes y encontrar equivalencias entre las piezas

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio
· Construyen sucesiones con objetos concretos
· Reconocen y determinan propiedades comunes a varios cuerpos (tamaño, forma, color…)

· Clasifican cuerpos geométricos

· Descubren y explican el criterio de organización de una sucesión

· Calculan áreas y volúmenes

· Calendario

(Fig. 6)

a. Producción

· 20 tarjetas de 3cm. x 8cm.

· Escriben los días de la semana

· Escriben los meses del año

· Escriben el año 2000

· Recortan 31 tarjetas de 6 x 8 cm.

· Escriben del 1 al 31

b. Utilidad

Con estas tarjetas se arma el calendario mensual dl aula.

c. Desarrollo de capacidades

· Realizan comparaciones entre los números naturales

· Clasifican los días de la semana

· Reconocen los órdenes de los días

· Verifican y comprueban lo razonable de los resultados

· Cinta métrica

a. Producción

· Preparar diez a doce rectángulos en papel, cartulina, cartoncillo

· Marcar los centímetros en las tiras

· Pegar una tira sobre otra cuidando sobreponer sobre el cm. que está indicado

· Enumera todas las marcas escribiendo en orden ascendente desde 1 hasta 100 ó 120 ó más

b. Utilidad

Emplean para medir la estatura de sus compañeros, medir el aula, carpetas, etc.

c. Desarrollo de capacidad

· Miden las estaturas, distancias, etc.

· Valoran la utilidad de estas medidas

· Realizan comparaciones entre sus compañeros su talla

· Estiman y calculan la distancia

· Contador

Es una máquina que sirve para contar y calcular (Fig. 8)

a. Producción

· Consta de un soporte de plástico de color rojo de 29x9 cm. con 3 ventanitas
· 3 discos de color blanco que giran
· Disco tiene impreso los números del 0 al 9
· Al girar los discos aparecen los números en las ventanitas
b. Utilidad

Los niños y niñas cuentan diversos objetos de su entrono y giran los discos para registrar el número en el contador. Realizan operaciones de adición y sustracción.

c. Desarrollo de capacidad

· Registran el conteo de objetos

· Representan los números en el contador

· Cuantifican situaciones de la vida diaria

· Identifican las órdenes de la numeración de posición

· Elaboran series numéricas

· Realizan estimaciones y cálculos utilizando los números

· Encuentran estrategias de cálculo operativo

· Chumpis creativos

(Fig. 9)

La palabra chumpi significa “faja”. También recibe el nombre de huata.

a. Producción

· Los chumpis creativos se elaboran con chumpis delgados formando aros cosiéndolos o pegándolos. Luego a cada aro se le adhiere un material llamado pega–pega

b. Utilidad

Forman diversas figuras y después las cuentan y clasifican de acuerdo a los diseños. También los utiliza para crear diferente tipos de textos.

c. Desarrollo de capacidad

· Cuentan diversos objetos

· Representan distintas figuras

· Describen las figuras que han construido

· Construyen sucesiones con las figuras que forman

· Asignan valores a los chumpis y hallan el valor de la construcción

· Descubren estrategias de cálculo operativo

· Cubos de colores

(Fig. 10)

a. Producción

· Consta de 100 cubos de plástico de 25 cm. de arista

· 20 rojos

· 20 amarillos

· 20 verdes

· 20 azules

· 10 anaranjados

· 10 morados

· 18 tarjetas

b. Utilidad

Tanto en forma individual como grupal, pueden realizar diferentes construcciones, observarlas en diferentes posiciones y representarlas en un ahoja. Pueden observar la representación de algunas construcciones incompletas, estimar cuántos cubos faltan y completarlas.

c. Desarrollo de capacidad

· Construyen cuerpos geométricos

· Ubican y describen la posición de los objetos e el espacio

· Reconocen y describen cuerpos geométricos y los relacionan con objetos de su entorno

· Estiman la longitud y el volumen de los cuerpos geométricos

· Resuelven y formulan situaciones problemáticas de su entorno

· Dados

(Fig. 11)

a. Producción

Dados de diferentes materiales y dimensiones, colocar los puntos con plumones.

b. Utilidad

Se utilizan como apoyo concreto para realizar diversos juegos y actividades que se proponen los niños y niñas.

c. Desarrollo de capacidad

· Comparan números naturales

· Realizan comparaciones de cantidad

· Clasifican teniendo en cuenta diversos criterios

· Formulan problemas de adición y/o sustracción

· Dominós

(Fig. 12)

a. Producción

Es de madera, consta de 28 fichas

Algunos dominós están referidos a: colores y forma, color y objeto, expresiones aditivas y números, expresiones sustractivas y números, factores y productos, divisores y números, expresiones fraccionarias, expresiones decimales, formar geométricas y colores, integración de mitades, números y colecciones de objetos, números y colecciones de puntos.

b. Utilidad

Se juega en parejas, en grupos y/o en forma individual, relacionan las fichas unas con otras formado secuencias horizontales, verticales y circulares, inventan nuevas reglas para jugar con el material.

c. Desarrollo de capacidades

· Cuentan las fichas utilizando diferentes estrategias

· Construyen series o sucesiones con las fichas

· Descubren y explican el criterio de organización

· Establecen relaciones aditivas, sustractivas, multiplicación y división

· Reconocen y determinan propiedades comunes a varios objetos

· Encaje de retablo

(Fig. 13)

a. Producción

Conformado por una serie de diez retablos de diferentes tamaños que encajan uno dentro del otro, utilizados por docentes ayacuchanos.

b. Utilidad

Se emplea, tanto en forma individual como en pequeños grupos. Permite explorar nociones de organización espacial, de seriación, de capacidad, entre otras.

c. Desarrollo de capacidad

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio con relación a sí mismos (derecho, izquierdo, delante, arriba, centro, alrededor)
· Reconocen y determinan propiedades comunes a varios objetos (tamaño, forma, color)
· Emplean cuantificadores (todos, algunos, uno, varios, etc.)
· Construyen sucesiones con objetos concretos
· Eslabones

Kit de *

(Fig. 14)

a. Producción

Consta de 100 eslabones de plástico en:

· 4 colores

· 25 rojos

· 25 azules

· 25 amarillos

· 25 verdes

· 10 tarjetas a todo color con expresiones aditivas y sustractivas

b. Utilidad

Tanto en forma individual como grupal. Pueden realizar actividades de conteo, clasificación, crear sucesiones, estimar la cantidad de eslabones, realizar cálculos, entre otras.

c. Desarrollo de capacidades

· Cuentan objetos utilizando diversas estrategias numéricas (1 en 1, 2 en 2)

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio con relación a sí mismos o a otros puntos de referencia (derecha, izquierda, delante, arriba, centro, alrededor)

· Construyen diferentes objetos que se encuentran a su alrededor

· Construyen sucesiones con objetos concretos

· Realizan estimaciones y cálculo con el material

· Formas y colores

(Fig. 15)

a. Producción

· Una base plástica de color blanco de 65x54,5 cm. tiene impreso un cuadro de doble entrada de 54x51 cm. con las variables de forma y color

· 100 fichas de plástico

10 formas

10 colores durables y perforados para colocarlas en las barritas cilíndricas

· Una base de plástico inflada de 24,5x7x3 cm. con 5 orificios

b. Utilidad

Se puede usar en forma individual como en pequeños grupos. Las actividades clasificatorias que se pueden desarrollar con este material son muy variadas. Detectan regularidades diversas y determinan agrupaciones de acuerdo a sus propios criterios. Relacionan formas y colores y ubican las figuras en el lugar establecido.

c. Desarrollo de capacidades

· Cuentan objetos utilizando diferentes estrategias numéricas
· Reconocen y determinan propiedades comunes a varis objetos (tamaño, forma, color)
· Emplean los cuantificadores (todos, algunos, uno, varios)
· Clasifican diversos objetos de acuerdo a criterios elegidos.
· Utilizan e interpretan diferentes esquemas
· Construyen sucesiones con objetos concretos
· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio con relación a sí mismo o a otros puntos de referencia
· Kit básico de matemática

(Fig. 16)

a. Producción

· 40 cuentas de colores amarillos, azules, rojas y verdes
· 40 fichas circulares de colores amarillos, azules, rojas y verdes
· 40 siluetas: aviones, elefantes, peces, caballos, patos, veleros, gatos, liebres, trenes y barcos
· Presentadas en 4 colores: amarillo, rojo, azul y verde
· 20 tarjetas rectangulares con elementos del 1 al 10
· 10 fichas rectangulares con los números del 1 al 10 en cifras y palabras
· 1 cuadrícula de 36 casilleros
b. Utilidad

Se utiliza en forma grupal como individual. Entre las actividades que se desarrollan están: el conteo de las diferentes piezas, la determinación de propiedades comunes, la clasificación, la creación de problemas, entre otras.

c. Desarrollo de capacidad

· Cuentan objetos utilizando diversas estrategias numéricas

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio

· Clasifican diversos objetos

· Utilizan e interpretan diferentes esquemas

· Construyen sucesiones con objetos concretos

· Descubren y explican el criterio de organización de una sucesión y la continúan

· Realizan estimaciones y cálculos con el material

· Mini payasos

(Fig. 17)

a. Producción

· 12 payasitos en 4 colores
3 amarillos

3 rojos

3 azules

3 verdes

1 base

· Cada payaso presenta diversas hendiduras, con las cuales se pueden unir para formar diferentes diseños.
b. Utilidad

En pequeños grupos como individualmente, podrán realizar actividades de conteo, crear sucesiones y se iniciarán de una manera entretenida en la noción de equilibrio.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de los objetos en el espacio en relación a un punto de referencia

· Cuentan los payasos utilizando diversas estrategias numéricas

· Clasifican los payasos según el color

· Descubren y explican el criterio de organización de una sucesión y la continúan

· Resuelven y formulan situaciones problemáticas de su entorno

· Realizan estimaciones y cálculos utilizando el material

· Mis primeros pasos

(Fig. 18)

a. Producción

Consta de 200 fichas circulares bicolor verde y blanco de 2,5 cm. de diámetro, 6 cuerdas elásticas

b. Utilidad

Se utiliza individual o en pequeños grupos. Pueden realizar actividades de conteo, correspondencia, estimación, cálculo, entre otras.

c. Desarrollo de capacidades

· Conocen los números del 1 al 200

· Cuentan las fichas utilizando diversas estrategias numéricas

· Crean diversas sucesiones de acuerdo a uno o más criterios

· Diseñan diversas figuras con las fichas y las relacionan con objetos de su entorno.

· Realizan estimaciones y cálculo utilizando números naturales

· Resuelven problemas de adición y sustracci

· Mosaicos

(Fig. 19)

a. Producción

Constituyen conjuntos de piezas pequeñas vidriadas de diferentes colores. Existen muchas y variadas versiones: en madera, papel, plástico.

Un tablero cuadrangular de 25 cm. de lado, de madera y 40 piezas: 36 de ellas son triángulos de diferentes clases y tamaños, 4 son pentágonos, que se presentan en diferentes colores: rojo, azul, verde y color natural.

b. Utilidad

En forma individual como grupal, identifican las figuras geométricas y exploran sus propiedades. Hallan relaciones entre los lados y ángulos. Construyen diferentes figuras. Pueden hallar el perímetro de los diferentes polígonos.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio con relación a sí mismo o a tres puntos de referencia
· Reconocen y describen figuras geométricas
· Clasifican figuras de acuerdo a criterios
· Construyen sucesiones con objetos concretos en base a criterios determinados
· Diseñan guardillas y mosaicos a partir de las figuras geométricas
· Comparan perímetros y superficies
· Hallan experimentalmente áreas

· Reproducen las construcciones que han realizado en cuadrículas de diferentes tamaños

· Geoplano cuadrangular

(Fig. 20)

a. Producción

Geoplano de madera consta de:

· Tablero de 20 cm. cuadrado

2 cm. de grosor

· Con 25 clavos pequeños

Distribuidas en 5 filas y 5 columnas separadas entre sí por 4 cm.

· Se requiere ligar o lana de diferentes colores

b. Utilidad

Se puede utilizar tanto individualmente como en pequeños grupos. Permite explorar el espacio bi–dimensional, construir figuras geométricas y la relación área–perímetro.

c. Desarrollo de capacidades

· Construyen figuras geométricas

· Reconocen y describen figuras geométricas

· Identifican polígonos regulares

· Diseñan guardillas y mosaico a partir de diferentes figuras geométricas

· Relacionan los vértices de las figuras

· Realizan traslaciones, rotaciones, ampliaciones, reducciones y simetría de diferentes figuras

· Formulan y resuelven problemas relacionados configuras geométricas

· Medidas de capacidad

(Fig. 21)

a. Producción

Instrumento de medida, consta de:

· 3 jarras de plástico resistente, transparentes, con amplios picos:

· Presentan medidas de:

¼ de litro (250 ml. / 8 oz.)

½ litro (500 ml. / 16 oz.)

1 litro (1 000 ml. / 32 oz.)

b. Utilidad

Se utiliza en forma individual como en pequeños grupos, con las jarras, realizan diferentes actividades, como estimar la cantidad de líquido de diferentes recipientes, medir líquidos, establecer equivalencias.

c. Desarrollo de capacidad

· Miden la capacidad de recipientes vacíos
· Confrontan el enunciado y el resultado de un problema con la realidad
· Valoran y reconocen la utilidad de las diferentes unidades de medición
· Establecen equivalencias entre litro, mililitros y onzas
· Números del arco iris

(Fig. 22)

a. Producción

· Consta de un tablero de 30x30 cm. con los números de 1 al 100 impresos
· 250 fichas circulares transparente de 2,5 cm. de diámetro en 6 colores:
40 rojas

40 anaranjadas

40 verdes

40 moradas

40 azules

50 amarillas
b. Utilidad

Tanto en forma individual como grupal, conocerán los números naturales y las diferentes funciones que cumplen. Van colocando las fichas de determinado color en función a los números que quieran señalar: pares, múltiplos de 3, divisores de 25, entre otras.

c. Desarrollo de capacidad

· Reconocen los números del 1 al 100

· Comparan números naturales: >,<,=

· Establecen y grafican relaciones numéricas (doble, triple…)

· Clasifican los números naturales de acuerdo a diversos criterios (par, impar, primo, múltiplos, divisores) utilizando diferentes cuantificadores (uno, todos, algunos, mayoría)

· Estiman y registran el resultado de un cálculo

· Patrones

(Fig. 23)

a. Producción

· Una hoja de papel en blanco o un trozo de cartulina se dibujan cuadrados, rombos, rectángulos, etc., se recortan
b. Utilidad

Con la figura cortada, cubrir superficie formando figuras como las losetas de los pisos.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio

· Reconocen y describen figuras

· Hallan experimentalmente áreas y superficies

· Pinto y decoro

(Fig. 24)

a. Producción

· 1 cuadro de doble entrada de 30x30 cm. color: amarillo, azul, rojo y verde. Forma: avión, carro, micro y bote
· 1 cuadro de doble entrada de 30x30 cm. con las variables de diseño: cuadrícula, puntos, líneas ondeadas y líneas verticales y forma color.
· 32 piezas plastificadas de 5x5 cm. con imágenes a todo color de diversos objetos, carro, aviones, botes y micros
b. Utilidad

Se emplea en pequeños grupos como en forma individual. Las actividades clasificatorias que se pueden desarrollar con este material son muy variadas, determinan agrupaciones, relaciona formas y colores y ubican las figuras en el lugar establecido.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio con relación a sí mismo o a otros

· Reconocen y determina objetos de acuerdo a criterios elegidos

· Clasifican diversos objetos de acuerdo a criterios elegidos

· Utilizan e interpretan diferentes esquemas

· Descubren y explican el criterio de organización de una sucesión

· Poliedros desarmables

(Fig. 25)

a. Producción

· Consta de 100 piezas encajables
· 12 pentágonos
· 28 cuadrados

· 60 triángulos equiláteros

· De plástico de colores: verde, rojo, azul y amarillo

· De textura lisa y bordes no cortantes

b. Utilidad

Tanto en forma individual como grupal, realizan diferentes construcciones, las observan desde diferentes perspectivas, realizan representaciones.

c. Desarrollo de capacidades

· Describen los cuerpos geométricos que han construido

· Reconocen los elementos de los cuerpos geométricos y sus propiedades

· Clasifican cuerpos de acuerdo a criterios dados

· Hallan superficies equivalentes, utilizando materiales concretos y gráficos en cuadrículas

· Regletas

(Fig. 26)

a. Producción

Fue ideado por el profesor belga George Cuisenaire en 1907

· Consta de 305 regletas con cifras impresas

· 100 regletas blancos de 1x1 cm.2
· 50 regletas rojas de 2x1 cm.2
· 34 regletas verdes de 3x1 cm.2
· 34 rosadas de 4x1 cm.2
· 25 amarillas de 5x1 cm.2
· 16 verdes oscuras de 6x1 cm.2
· 14 negras de 7x1 cm.2
· 12 marrones de 8x1 cm.2
· 10 azules de 9x1 cm.2
· 10 anaranjadas de 10x1 cm.2
b. Utilidad

Se utilizan en forma individual como en pequeños grupos. Mediante su uso, desarrollarán diversas actividades donde podrán identificar los números, comprender las relaciones existentes entre ellos, realizar cálculos operativos, entre otras actividades.

c. Desarrollo de las capacidades

· Cuentan las regletas utilizando diversas estrategias numéricas
· Comparan números naturales (>,<,=)
· Construyen series con objetos concretos en base a criterios determinados
· Estiman el resultado de un cálculo (+,-,x,()
· Calculan el doble y mitad de los números
· Miden la longitud de los objetos, utilizando las regletas como unidad de medida
· Reloj convencional

(Fig. 27)

a. Producción

· Es un material e forma circular de color anaranjado o amarillo

· 25 cm. de diámetro con dos manecillas de colores accionados por dos ruedas de distintos diámetros que giran en sentido contrario

· Logrando que la manecilla los minutos gire más rápido que la manecilla que marca las horas

· En el borde aparecen los 24 números escritos en diferentes tamaños, para señalar las horas y minutos

b. Utilidad

Lo pueden utilizar en forma individual como grupal. El reloj permite trabajar la noción temporal y permite que las niñas y niños relaten las actividades que realizan durante el día.

c. Desarrollo de capacidades

· Reconocen e identifican los primeros 24 números
· Conocen las unidades de tiempo usuales (hora, minuto)
· Reconocen los instrumentos que se emplean para medir la hora y minutos
· Distinguen las horas y los intervalos de tiempo
· Señalan las horas y los minutos de eventos comunes
· Realizan estimaciones de tiempo
· Reloj digital

(Fig. 28)

a. Producción

· Consta de una base de plástico de color negro
· 22x10 cm. con
· 4 pares de ranuras que permiten el paso de
· 4 tiras blancas:
· La primera mide 11,5x2,5 cm. tiene impresos los números del 0 al 2
· La segunda tira mide 34x2,5 cm. con los números del 0 al 9
· La tercera mida 21x2,5 cm. tiene los números del 0 al 5 y
· La última mide 34x2,5 cm. con los números del 0 al 9
b. Utilidad

El reloj está diseñado para identificar las 24 horas del día y facilitar la interpretación de horas y minutos del reloj convencional.

c. Desarrollo de capacidades

· Identifican los 24 números

· Conocen las unidades de tiempo

· Distinguen la hora y los intervalos de tiempo

· Reconocen los instrumentos que se emplean para medir la hora y minutos

· Señalan las horas y minutos

· Calcula los tiempos transcurridos

· Relatan con naturalidad hechos realizados durante el día

· Realizan estimaciones de tiempo

· Organizan su horario personal, diario y semanal

· Tabla de cálculo

(Fig. 29)

a. Producción

· Es un rectángulo de plástico de 22x14 cm. fabricado en color blanco
· Uno de los cuadrados tiene cuadrículas de 1x1 cm.
· Y el otro se han impreso los números del 1 al 100
· En la parte inferios hay una ranura graduada
· Tanto en los cuadrados como en las ranuras caben regletas de colores
b. Utilidad

Esta tabla se utiliza, tanto en forma individual como en pequeños grupos, como un instrumento de control para los cálculo numéricos que realizan y cuando manipulan las regletas de color.

c. Desarrollo de capacidades

· Realizan canjes con las regletas utilizando la tabla

· Cuantifican situaciones de la vida cotidiana

· Construyen sucesiones con objetos concretos

· Estiman el resultado de un cálculo

· Calculan el doble, mitad, triple, tercia, etc.

· Calculan áreas y perímetros de las figuras

· Descubren y explican el criterio de organización de una sucesión y la continúan

· Taptana lúdica

(Fig. 30)

a. Producción

La palabra taptana  viene de la palabra quechua “tapta” que significa saltar.

· Consta de un tablero formado por cuadrados con diagonales únicas

· Incluye 12 fichas que representan a las ovejas y 1 ficha de color diferente que representa al zorro.

b. Utilidad

En Cuzco y Puno, la taptana se juega en las aulas, utilizándose piedras o semillas para representar al zorro y las ovejas.

El juego se adapta fácilmente a los grupos y por parejas.

Los educadores trabajan pedagógicamente este juego para desarrollar ciertos habilidades de desplazamientos en el espacio, iteraciones, paridad, combinaciones.

c. Desarrollo de capacidades

· Describen la posición de los objetos con relación a puntos

· Identifican direcciones y distancias de los objetos en relación a un punto

· Realizan desplazamientos estratégicos en un plano cuadriculado

· Taptana numérica

(Fig. 31)

a. Producción

Es un instrumento de cálculo, tiene forma de anillo circular dividido en 10 sectores iguales, cada uno tiene impreso un número, los que van del 0 al 9

Consta de 3 cifras circulares de 2 cm. de diámetro donde están impresos las iniciales de los órdenes del valor de posición de la numeración U, D, C, pueden usar más fichas convenientemente marcadas (unidades, decenas y centenas de millas, millón, etc.) para registrar números mayores.

b. Utilidad

En forma individual y grupal. Este material permite representar los números y realizar operaciones básicas con números naturales.

c. Desarrollo de capacidades

· Conocen e identifican los números

· Aplican los principios de la numeración de posición al leer y escribir

· Estiman el resultado de un cálculo

· Comparan números naturales (>,<,=)

· Cuantifican situaciones de la vida cotidiana

· Tarjetas lógicas y léxicas

(Fig. 32)

a. Producción

· Comprende 48 tarjetas

· Tarjetas platificadas de 10x15 cm.

· Representan a niños y niñas en movimiento con los brazos en diversas posiciones y con vestimenta de colores diferentes.

· Acompañan a este material 12 tarjetas con actividades variadas

b. Utilidad

Las actividades clasificatorias que se pueden desarrollar con este material son muy variadas, detectan irregularidades diversas y determinan agrupaciones de acuerdo a sus propios criterios. Relacionan sexo, color de polo o camisa, color de la falda o pantalón, posición del cuerpo y de los brazos.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de seres en el espacio con relación a sí mismos (derecha, detrás…)

· Reconocen y determinan propiedades comunes y varios seres

· Clasifican las tarjetas de acuerdo a uno o más criterios dados

· Forman subclases a partir de una clase dada.

· Representan sus clasificaciones utilizando diferentes diagramas y esquemas

· Construyen sucesiones con las tarjetas en base a criterios determinados

· Tarjetas simétricas

(Fig. 33)

a. Producción

· 216 tarjetas de6x4 cm.

· En 2 tamaños

· 4 colores

· 54 hojas

· 54 azules

· 54 verdes

· 54 amarillos

· Cada uno de los cuales tiene dibujada mitades simétricas de un objeto o figuras sobre una cuadrícula

b. Utilidad

Al unir las tarjetas, pueden comparar ambas mitades y darse cuenta si son o no son simétricas, de esta manera se les introducirá a dicha noción de una manera divertida. Pueden reproducirlas y trazar el eje respectivo y descubrir otros ejes simétricos. Pueden reproducirlos y trazar el eje respectivo y descubrir otros ejes simétricos. Pueden crear otras tarjetas simétricas a partir de los objetos de su entorno o su imaginación.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio con la relación a sí mismos

· Reconocen figuras planas diversas, las comparan y clasifican

· Reconocen figuras simétricas

· Identifican ejes de simetría en figuras planas

· Reproducen, trasladan, amplían y reducen figuras geométricas en el plano cartesiano

· Identifican polígonos regulares y encuentran sus características

· Tangrama

(Fig. 34)

a. Producción

Es un milenario juego chino de las formas.

· La versión más conocida está constituida por siete piezas

Un cuadrado

Un paralelogramo

5 triángulos

3 tamaños diferentes

b. Utilidad

Realizan diversas construcciones, descubren las relaciones entre las diferentes piezas y los lados y vértices de los diferentes polígonos. Pueden asignar valores a las piezas y después de realizar construcciones, encuentran el valor de las mismas.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio

· Reconocen y describen figuras geométricas

· Realizan diversas construcciones en tangrama

· Clasifican figuras de acuerdo a criterios

· Comparan perímetros y superficies

· Hallan cuadriláteros

· Diseñan guardillas y mosaico

· Establecen relaciones entre las propiedades

· Yupana

(Fig. 35)

a. Producción

Tiene base rectangular de plástico de color blanco de 28x20 cm. con 4 filas y 4 columnas, donde se encuentran los hoyos para colocar las cuentas o semillas. Cada columna representa un orden de la numeración.

b. Utilidad

Con este material exploran las diversas posiciones que pueden darse a una semilla, se ponen de acuerdo para determinar los valores que se asignan, realizan canjes de una unidad a otra inmediata superior o viceversa.

c. Desarrollo de capacidad

· Registran el conteo de objetos

· Aplican los principios de la numeración de posición al leer y escribir

· Cuantifican situaciones de la vida cotidiana

· Estiman el resultado de un cálculo (+,-,x,()

· Establecen relaciones numéricas

· Comparan números naturales

· Torres inestable

(Fig. 36)

a. Producción

Está elaborado en madera, consta de una placa de equilibrio de 15x15 cm. y de 19 sólidos geométricos diferentes, en distintos colores:

4 amarillos

4 rojos

3 verdes

3 celestes

3 morados

2 anaranjados

b. Utilidad
Realizan diferentes construcciones, hallan semejanza, diferencias y equivalencias entre las distintas formas, clasificándolas. Permite afianzar los conceptos de longitud, perímetros, área, volumen, entre otros.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de objetos en el espacio

· Reconocen y describen sólidos geométricos

· Realizan construcciones sobre la placa de equilibrio

· Clasifican diversos objetos de acuerdo a criterios elegidos

· Enuncian el criterio seguido en una clasificación

· Resuelven y formulan situaciones problemáticas de su entorno

· Construyen sucesiones con objetos concretos

· Asignan valores a las formas y calculan con esos valore las demás figuras

· Formulan y resuelven problemas relacionados con figuras y cuerpos geométricos a partir de situaciones de la vida cotidiana

· Cubos, juego de

(Fig. 37)

a. Producción

Conformado por 100 cubos de plástico resistente con bordes no cortantes, de 2 cm. de arista en 5 colores:

20 amarillos

20 rojos

20 verdes

20 anaranjados

20 celestes

Cinco caras presentan una oquedad al centro y otras caras una saliente, tal forma que los cubos puedan ensamblarse y forma así distintas construcciones.

b. Utilidad

Permite explorar el espacio y establecer relaciones entre espacio unidimensional, bidimensional y tridimensional, así como representar números, datos estadísticos y utilizar los números fraccionarios como medidores.

c. Desarrollo de capacidades

· Ubican y describen la posición de los objetos en el espacio ya sea con relación a sí mismos

· Construyen cuerpos geométricos

· Clasifican con criterios elegidos por ellos mismos

· Utilizan e interpretan esquemas

· Realizan ampliaciones y reducciones

· Estiman la longitud y el volumen de los cuerpos geométricos

· Fracciones del arco iris

(Fig. 38)

a. Producción

Consta de 55 piezas de plástico flexible en 10 colores

En cada una de las piezas están impresas las escrituras fraccionarias correspondiente a 1/2; 1/3; 1/4; 1/5; 1/6; 1/7; 1/8; 1/9; 1/10 y la unidad

b. Utilidad
Exploran superficies equivalentes y las relacionan con las escrituras fraccionarias. Establecen comparaciones y orden las piezas de manera decreciente y/o creciente.

También puede coger al azar una de las piezas que representa una fracción y reconstruir la unidad utilizando tiras de papel.

c. Desarrollo de capacidades

· Comparan las piezas y hallan equivalencias

· Leen y escriben

· Representan las fracciones

· Reconocen y halla fracciones

· Aplican y elaboran estrategias

· Resuelven problemas dados

· Regla de operaciones

(Fig. 39)

a. Producción

Consta de una base de madera de 60x2,5x1 cm. con una armella para colgarlo o sujetarlo. A ambos lados aparecen los números del 1 al 13 equidistantes o separados por 2 cm. debajo de los cuales hay una armella para colocar las pesas de madera de 10x2x2 cm.

b. Utilidad

Se utiliza para medir, permite calcular, resolver ecuaciones

c. Desarrollo de capacidades

· Comparan números naturales

· Calculan el doble, mitad, tercio y triple

· Establecen relaciones numéricas (múltiplo, divisible por)

· Realizan estimaciones numéricas

· Monedas y billetes
(Fig. 40)

a. Producción

· Dibujan, colorean, cortan a medida del billete y moneda real.

b. Utilidad

Hace canje de billetes, realizan compras, verificar su ganancia.

c. Desarrollo de capacidades

· Resuelve problemas de adición y sustracción aplicando las técnicas operativas conocidas o estrategias personales.

· Adapta e inventa problemas relacionados con la adición, sustracción, multiplicación y división de números naturales con situaciones reales de su vida escolar, familiar y comunal

· Tiro al blanco

(Fig. 41)

a. Producción

· Trazan un círculo en una cartulina dentro del círculo trazan otro círculo, luego escriben los números 1, 100 y 10 y en el centro trazan otro círculo pequeño con la letra 100

· Construyen dardos con aguja

b. Utilidad

· Lanzan de una determinada distancia cada alumno
· Verifican los puntos que hicieron
c. Desarrollo de capacidades

· Realizan cálculos con la adición

· Resuelven diversos problemas y crean otros

· Cuantifican situaciones de la vida cotidiana utilizando con sentido números naturales

· Prendas de vestir (en figuras)

(Fig. 42)

a. Producción

Dibujan faldas y blusas

Pintan de diferentes colores

1 fólder de color amarillo y una rosado

1 blusa de color amarillo, anaranjado y rosado

b. Utilidad

Se vestirá cada día sólo combinando sus faldas y luego se vestirá cada día sólo combinado sus faldas con sus blusas

c. Desarrollo de capacidades

· Clasifican de acuerdo a criterios definidos

· Estima las combinaciones posibles

· Aprecia la utilidad de las combinaciones

· Chapitas

(Fig. 43)

a. Producción

· Coleccionar 100 chapas

b. Utilidad

Utiliza para realizar suma, resta, multiplicación y división.

c. Desarrollo de capacidades

· Cuantifica situaciones de la vida diaria

· Resuelve problemas de adición y sustracción aplicando técnicas operativas conocidas o estrategias personales

· Figuras geométricas

(Fig. 44)

a. Producción

Cartulina trazar cubos, pirámides, etc., luego corta y pegar para formar figuras

b. Utilidad

Se utiliza para relacionar con objetos a nuestro alrededor y que tengan formas parecidas a las de estos cuerpos geométricos.

c. Desarrollo de capacidades

· Representa figuras poligonales y no poligonales en el plano cartesiano a partir de la ubicación de puntos

· Valora la geometría a través de sus propias realizaciones

· Identifica formas geométricas en los objetos que lo rodea

Conclusiones

1. Los materiales educativos son recursos que debe emplear el docente para estimular y orientar el proceso educativo.

2. Las funciones de los materiales educativos son: formativa, informativa, de motivación, de refuerzo, de evaluación.

3. Los materiales educativos deben seleccionarse de acuerdo al grado o área y en función al desarrollo psicológico del educando.

4. Los materiales que ofrece la realidad local, deben ser aprovechados.

5. Los educandos deben participar en la selección y elaboración de los materiales.

6. Los padres de familia deben apoyar y colaborar para que los centros educativos se implementen con materiales educativos modernos.
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