Почему 64 мб памяти лучше, чем 32 - записки очевидца.

Друзья - давайте не спорить о мелочах! Не надо говорить "поставил бы Opera - и все было бы в порядке". Нижеследующее - описание общего случая. Да, ситуацию можно немного улучшить… Но принцип есть принцип. 

Итак, зачем же нужна такая прорва памяти? Некоторые (такие люди действительно есть, и их не так уж мало) не обращают на этот показатель достаточно внимания. А тем не менее он весьма важен. Более того, скажу по собственному опыту - иногда он КРИТИЧЕСКИ важен. Почему? Давайте рассмотрим такую ситуацию: у вас стоит 32 мегабайта оперативной памяти. При этом сами Windows 98 отъедают себе 13-14 мб. Соответственно, по работу приложений остается всего-то 16 мегабайт. Сколько берет Word - точно не скажу, но мегабайт 8-10 - точно. Internet Explorer 5 при запуске берет 7-9 мб и дальнейшие окна - примерно мегабайт памяти. Таким образом, 5-6 окон - это то, что в лучшем случае может позволить себе владелец 32 мб (я имею ввиду - чтобы иметь возможность быстро переключаться между ними). Чуть больше (или открыта другая программа - все, добро пожаловать в swap-file (место на диске, которое Windows наивно считает частью оперативной памяти). Чтобы окно того же Word открылось на экране требуется 3-4 секунды (приложение открыто! Это время требуется только на то, чтобы отрисовать на его на экране и подготовиться к приему команд). Соответственно, окна IE в результате свопа (swap = обмен) переходят в swapfile (другое название - pagefile. Называется он, как правило, Win386.swp лежит либо в каталоге Windows либо в корневом). Может возникнуть вопрос - к чему это я?


А вы подумайте, что происходит в играх? Ведь они гораздо более требовательны ко всему, в том числе и к оперативной памяти. Сразу скажу, Q2 НЕ тормозит. Проверено лично, на дефматче. А вот с другими играми… Когда в Unreal поворачиваешься на 90 градусов, чтобы пристрелить подбегающего бота… секунду тарахтит диск, и - вуаля - все на секунду замирает, но отмирает бот раньше… У него - фраг, у нас - злость… Другой пример: игра Blood 2. Вроде не такая уж свежая. Не знаю, может у нее неприязнь к моей системе возникла… Только каждый (!) раз, когда я вхожу в новую комнату (или поворачиваю за угол - не за каждый, естественно, но за многие) она, зараза, начинает подгружаться. Тут единственное спасение - заходишь - и сразу жмешь "назад" и "вбок" (в случае "за углом" - стрейфом из-за угла и тут же назад). Итак, игра подгрузилась, "отмерла", монстры вас увидели, но поскольку клавиши уже нажаты, вас выносит из комнаты и уносит за косяк. Теперь можно смело заходить (подгружаться больше не будет). И уже делать, что душе угодно. 


Как видно из вышеприведенного,  подгрузка текстур - дело страшное. И даже не только потому, что идет обращение к диску, а в основном - т.к. идет игра в "замри-отомри", в которой компьютер просто быстрее ориентируется и приходит в себя. 


И напоследок, странный пример, который несказанно удивил меня самого. Когда я вытащил из компьютера один модуль (и осталось 32 мб), тормозить стала C&C2: Tiberian Sun. Вот уж что удивительно. Кстати, небольшой совет - при 32 мб памяти, где-то через два часа после загрузки система начинает тормозить еще больше, чем раньше (забивается своп? Я не знаю). Если перегрузиться, то все убыстряется (это справедливо и для IE и для игр).


Между прочим, я привел в качестве примера еще не самые "навороченные" игры. Например, на сайте 3dnews в статье, посвященной примерно этой же проблеме, говорится, что для полной загрузки всего в Descent 3 нужно 128 мегабайт (но и 96 должно хватить). В общем, вывод - покупайте наших слонов (в смысле - память). 32 мегабайта, если открыто больше одного Word'a, - это для извращенцев…

Зачем нужны процессоры в 700 мгц.

Казалось бы - ну зачем? Причем у меня есть приятель - так он искренне не понимает. Время от времени мы собираемся с ним погонять кваку 2… Так вот, он меня не понимал, когда у него был Р200ММХ и первый Монстр (вуду 1). Я попробовал поиграть за его машиной - это же ужас!!! Прицелиться нормально нельзя, картинка дергается. У меня AMD 300 бегает гораздо лучше. Но не суть. Сейчас он купил себе С366, вуду 3… Все бегает заметно быстрей, стрелять он стал метче… Но разницы в поведении игры не заметил ;). И не надо обвинять его в тормозизме - среди нас очень много таких.

Написать это меня подвигли пятнадцать минут игры в Driver. Но сначала - немного истории…

Помните, давным давно была такая игра - Dark Forces? Достаточно неплохая игра, а то, что она из серии Star Wars (ну нравится мне SW! Также люблю B5, особенно вторую половину  - про войну с тенями, но SW - это… лучший фильм, в общем). Итак, я играл на ней на 486 dx2-66. А потом - купил себе новый P100 (C материнкой на  opti viper - такая гадость!!!). так вот… Или я путаю, и переходил с p100 на AMD266? Во, склероз, блин! Итак. Прошел я эту игру на первом компьютере… Она слегка дергалась на поворотах (впрочем, DOOM дергался еще почище, но никто не знал, с чем сравнивать, и нахваливали), но главное - скорость выстрела была 1 выстрел в секунду (любимый вид вооружения - имперский карабин). Я думал, что так и надо и проклинал медленное оружие.  И вот, запустив игру на новом компьютере, я вдруг обнаружил, что враги (это - НЕ монстры :) ) двигаются с той же скоростью, а вот стрелять все стало несколько быстрее. Отсюда мораль: недостаток мощности процессора проявляется порой весьма странными способами, но всегда - максимально неприятно.


Так вот, драйвер бегает достаточно мягенько, все пучком… Хромовые поверхности сверкают, фары горят, травка зеленеет, солнышко блестит… Ан нет! При езде в гараже машина двигается (визуально) гораздо быстрее, чем в городе. Кажется? Другая машина? Нет! Они, проклятые. Тормоза… Если ехать по узкой улочке между двумя рядами домов (в Майами), то скорость (визуальная), движения здорово возрастает. 


Но главная пакость не в этом. Главная пакость - что она и поворачивается медленнее! Такая же штука была с NFS3, но проявлялась странно - при включенном 3D (через вуду 1) все было плавно, но машина поворачивала медленнее. При софтвере (через Virge/DX - поддержка DirectX там формальная и ничего не ускоряет) поворачивать она стала гораздо резвее, но стали выпадать кадры (ну на меня прям не угодишь :) ). 


Вывод - больше мгц - комфортнее играть. 

