OLIVIER CARRIER

	DATOS PERSONALES


Dirección Actual:
Viladomat, 27 entresuelo 1a.




08015 Barcelona, España

( 93 423 57 19


( ocarrier@hotmail.com
Idiomas Hablados y Escritos :   ( Francés   ( Inglés   ( Español   ( poco Catalán   ( poco Italiano  
	OBJETIVOS


Trabajo relacionado con el desarrollo i representación de aplicaciones de efectos visuales, video, gráficos o Internet. Muy abierto a viajar i aprender otras idiomas.

	EDUCATION


Primavera 2000


Licenciado en Informática ( semestre de cambio )






CSU Dominguez Hills, Carson, California, USA

1997- 2000



Licenciado en Informática

Université de Sherbrooke, Sherbrooke, Québec, Canada

	CLASES INFORMATICA EN LA LICENCIATURA


( Implementación y Mantenimiento WWW

( Infografia

( Inteligencia Artificial.




( Procesado de Imágenes (Infografia II)

( Arquitectura de computadores y Lenguaje Ensamblador
( Sistemas Operativos I y II

( Lenguajes de programación.



( Ingenieria del Software.

( Redes





( Construcción de compiladores.

( Interficie con el usuario y Multimedia.


( Bases de datos.

	APTITUDES INFORMATICAS


Lenguajes :
( C & C++
(  Windows : 

Visual C++  &  C++ Builder





(  UNIX       :

gcc, g++, dbx, gdb, ddd and cvd



· JAVA ( Visual Café & JBuilder 4 )



( HTML, JavaScript, SPARC Assembly, Lisp

Sistemas Operativos:
( IRIX & Linux


( Windows NT & 98

Otros :


( Visual Source Safe

( Rational Rose (UML CASE tool)




( ClearCase (UNIX)

( CMVC

	PROYECTOS REALIZADOS


( Ensamblador i Intérprete Micro Simulator (con una completa interfície Windows GUI con C++ Builder )

( Aplicación 3D OpenGL capaz de representar escenarios (descripción de la escena leída desde un fichero de texto)

( Prototipo de un pequeño juego 3D (similar al Warcraft) programado en Visual C++, MFC & OpenGL.

   ( Se usaron Semáforos i Zonas de exclusión mutua para la sincronización de diferentes threads dentro de la acción del juego)

	TRABAJOS RELACIONADOS


2001


IBM (IBM Global Services)  ( La Gaude, France ) 
 

(contrato de 6 meses)       


· Tareas :
¶ desarrollo de una aplicación cliente-servidor en JAVA relacionada con transportes (para la empresa GEFCO). 


¶ implementación de un controlador (driver) para una pequeña impresora industrial utilizando el puerto serie a través de una API de JAVA.


· Conocimientos :
¶ experiencia en el desarrollo con JAVA utilizando Jbuilder4.


¶ nociones de Oracle, SQL, cliente-servidor, EJB deployment

Verano 2000

SGI 
( Mountain View, California, USA )
( 9 semanas en prácticas ) 


( Tareas :
¶ desarrollo en C de un codificador/decodificador de espacios de colores con dmSDK que toma imágenes directamente desde buffers de memoria (secuencias codificadas directamente) i realiza transformaciones del espacio de color. (ej.: RGB a CrYCb o de CrYCb a RGB). 


( Conocimientos:
( Desarrollo en C bajo sistemas operativos IRIX y Linux.


( Experiencia con el API dmSDK (Digital Media Library OpenML),


( Conocimientos generales de video digital.

Otoño 1999

Discreet
( 4 meses en prácticas )
( Montréal, Québec, Canada ) 


( Tareas :
( Añadir funcionalidades C i C++ en programas de efectos visuales

 (Effect*,Flint*,Flame*,Inferno*)



( Modificación de la interfície de usuario en varios módulos de los programas  anteriores.


( Conocimientos:
( Experiencia con OpenGL i C++.



( Conocimientos generales de los conceptos de efectos visuales digitales.



( Experiencia en el desarrollo de bajo UNIX en máquinas SGIs.



( Experiencia con ClearCase y DBX.

Primavera 1999
  MATROX  

( 4 meses en prácticas )
( Dorval, Québec, Canada )

( Tareas :
( Diseño i implementación en C++ de clases derivadas para probar varias funcionalidades de librerías de imágenes Matrox (MIL 6.0).



( Codificación de funciones, macros y scripts necesarios en el departamento.


( Conocimientos:
( Conocimientos generales de procesado de la imagen.



( Experiencia con VSS y con el debugger de VC++.



( Experiencia en los pasos previos al lanzamiento de un producto.

Primavera 1998

MATROX 

( 4 meses en prácticas )
( Dorval, Québec, Canada )


( Tareas : 
( Soporte técnico por correo electrónico sobre:

( Instalaciones hardware y software de tarjetas de video


( Informaciones técnicas sobre tarjetas de video y multimedia Matrox.


( Conocimientos:
( Conocimientos generales del hardware de un ordenador.


( Conocimientos específicos sobre tarjetas de video y multimedia.

