
Eigenschaften Wert HW. Entw. NB. VB. Ggst. Bes. Ges.
Stärke 93 93 10 5 15
Geschicklichkeit 69 69 6 0

Spieler : Stephan Reaktion 89 89 5 10 15

Konstitution 88 88 8 5 5

Beruf : Paladin Selbstdisziplin 77 77 7 5 5 10
Magiebegabung: Leitmagie Intelligenz 63 63 6 0

Stufe : VI I Erinnerung 55 55 5 0

Merkmale Intuition 94 94 10 10

Hautfarbe : weiß Volk : mensch Mana 26 26
Augenfarbe : blau Geschlecht : männl. Auftreten 90 90 10 10

Haarfarbe: blond Größe : 190
Gewicht : 100,0

Alter : 26 Fähigkeiten Kost. Wert Bon. Eig. Stufe Ggst. Bes. Ges.
Klet tern 3/ 9 2 10 21 -27 4

Schwimmen 3/ 7 1 5 21 -27 -1

XP: 90567 Reiten 2/ 7 2 10 5 21 -27 9

Wahrnehmung 1/ 3 12 54 7 7 68

Widerstand gg. Rasse Eig. Ggst .

Essenzmagie 0 0 0 Runen 5 1 5 5

Leitmagie 0 10 0 Stabmagie 5 1 5 5

Mentalmagie 0 10 0 Channeling 3

Gift 0 10 0

Krankheit 0 5 0 BiHandSchwert 2/ 5 16 62 10 7 10 89

Kampfdaten AC20 2/ * 30 80 8 50 -27

Grundtreffer : 109

Zusätzliche LP.: Tanzen 10 50 5 21 76

Gesamttreffer : 115

Bewusstlosigkeit: Körperentw. 2/ 5 16 7

Panzerungsart : 20

Initiative: %

Defensivbonus : 15 Licht liste

Rüstungs - DB: -40 Schutz B

Zusätzlicher DB: Wesen d. Lebens B

Schildbonus (Nah.) : Vert reibung B
Schildbonus (Fern.) : Eingebung B

Nahkampf-DB (Gesamt): -25
Fernkampf-DB (Gesamt): 15

Rüstungspunkte (TP):
Magiewerte

Magiebereich : Leitmagie

Grundzauber: 7

Zaubervermehrer      +
Magiepunktevermehr.  x
Zusätzliche Magiepunkte
Magiepunkte (Gesamt) : 7

Port ion

10
10
5

Bedivere

Sum m e

0
10


