Nota: Ampliar imágenes para mayor visualización, cualquier duda comentarla con el profesor.


Laboratorio de Diseño Lógico

Práctica # 3 Multivibradores (Flip-Flops)

OBJETIVO:

· Conocer los diferentes tipos de multivibradores.

· Conocer el funcionamiento de estos componentes al aplicarlos en conjunto.

· Al termino de la práctica se comprenderá como apartir de un diagrama de flujo se puede comprender un circuito diseñado con respecto a este principio.

· Tener conocimientos para intercalarlos con otros componentes y demostrar el comportamiento de estos con respecto al enlace que tienen entre sí.

·  El alumno conocerá los elementos básicos, la lógica secuencial, sus diferentes maneras de análisis y diseño, tanto para circuitos síncronos como para circuitos asíncronos.

· Determinará las condiciones prácticas para el desarrollo de sistemas secuenciales.

· Diseño e implementación física de circuitos que permitan la mejor comprensión  de los sistemas diseñados
· Detección de las secuencias establecidas por medio de equipo de laboratorio para entender los problemas que puedan surgir.

INTRODUCCIÓN

Los circuitos secuenciales son más de gran alcance que los circuitos combinacionales porque pueden almacenar la información entre las operaciones realizadas por los circuitos combinacionales. Nos centraremos en los circuitos secuenciales síncronos, que son los circuitos que se pueden definir del conocimiento de sus señales en los instantes discretos del tiempo. Estos instantes discretos son determinados por un generador del pulso agregado  al circuito.

Flip-flop 

Los flip-flop son los circuitos que pueden mantener su estado indefinidamente mientras se provee la energía, y cambiar sus estados cuando están dirigidos cerca a una entrada de control. Los flip-flop se dan una entrada de reloj, que especifica momentos específicos en hora de cambiar el estado. Qué hace flip-flop especiales es que su salida está conectada nuevamente dentro de su entrada, de modo que su estado que procede dependa de su estado actual y de su entrada del control. Así, al analizar un flip-flop, miramos sus entradas y su salida actual, o el estado (generalmente etiquetado Q(t)), y de ésos, determinamos su estado siguiente (etiquetado generalmente Q(t+1)). 

Clases de flip-flop

Miraremos 4 tipos de flip-flop: Flip-flop del SR, flip-flop de D, flip-flop de JK, y flip-flop de T. Se definen como sigue: 

Flip-flop del SR
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Q(t) 
	J 
	K 
	Q(t+1) 

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	-

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	-


Flip-flop de D
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Q(t) 
	D 
	Q(t+1) 

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	0

	1
	1
	1


Flip-flop de JK
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Q(t) 
	J 
	K 
	Q(t+1) 

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	0


Flip-flop de T
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Q(t) 
	T 
	Q(t+1) 

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	1

	1
	1
	0


El accionar de flip-flop

Los flip-flop según lo dado sobre estado del cambio solamente cuando una señal del reloj está presente. Sin embargo, la señal del reloj no es necesariamente instantánea, tan allí necesita ser una manera de prevenir el flip-flop a partir de tiempos múltiples del estado que cambian durante un ciclo de reloj. Hay 2 maneras de alcanzar esto. Uno debe cambiar solamente el estado una vez que se acabe el ciclo de reloj. Este tipo de flip-flop se llama un flip-flop amo-esclavo. El otro es un flip-flop ese solamente los disparadores durante una transición de señal. Este tipo se llama un flip-flop edge-triggered.
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Flip-flop amo-esclavo

El flip-flop amo-esclavo trabaja permitiendo que un flip-flop cambie el estado pues el pulso es activo. La salida de ese flip-flop entra otro flip-flop, que es attatched a una entrada de reloj invertida. Así, el estado del primer flip-flop habrá colocado para el momento en que su salida cambie el estado del segundo flip-flop después del pulso haya acabado, y la salida estable habrá sido alcanzada.

Flip-flop accionados borde.

Afile el disparador accionado de los flip-flop solamente cuando el pulso está en la transición. Un cierto disparador durante una transición positiva (que va de 0-to-1), y se llama los flip-flop accionados borde positivo . Otros accionan durante una transición negativa (que va de 1-to-0), y se llaman los flip-flop accionados del borde negativo .

CUESTIONARIO PREELIMINAR.

1. ¿ Qué son los modelos de circuitos Secuenciales?
2. ¿Qué son los  Dispositivos de memoria?

3. ¿De la definición de Latches?

4. ¿Defina termino Flip-Flops?

5. ¿Qué es un Multivibrador Astable?
6. ¿Qué es un  Multivibrador Monoestable?

7. ¿Qué es un  Multivibrador Biestable?

8. ¿Mencione para qué se utiliza el  temporizador 555?

9. Mencione lo referente a las Tecnologías y familias TTL y Tecnologías y familias CMOS y lo que comprenda por otras tecnologías.
10.  Mencione las precauciones que se deben tener en su manejo.
11. ¿A qué se le llama pruebas destructivas?
12. Mencione algunos métodos como detección de fallas

TRABAJO DE LABORATORIO:

Con el sig. diagrama de estados, podemos visualizar mediante el circuito, que función debe de realizar cuando se le selecciona dicha ejecución.
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El circuito mostrado abajo debe estar conectado mediante un pulso de reloj, que se puede obtener de un generador de funciones o en su defecto mediante un circuito acoplado que realice dicha función. El generador debera tener las siguientes características:

2.5 offset, 1 hz. De fz., 5 Vpp, ciclo de trabajo al 50 %.
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MATERIAL:

10 Resistencias 220 ó 330 (
10 Led’s rojos 

2 C.I. 74LS04 Inversor

7 C.I. 74LS08 And’s

3 C.I. 74LS32 Or’s

1 Microswitch de 4

4 Flip-flop’s tipo “D” C.I. 74LS74

EQUIPO:

1 Fuente de poder ajustada a 5 Volts

1 Multimetro

1 Generador de funciones

Cable telefonico, caimanes, conectores banana-caimán, protoboard.

COMENTE SUS CONCLUSIONES Y ANOTELAS.

