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Alkuselvitys

Pelin säännöissä ei olla turhia selitelty, joten pelin oppiminen voi vaatia aikaisempaa tuntemusta roolipeleistä.

Ei ole väliä ovatko pelin tapahtumat fyysisesti, biologisesti tai historiallisesti mahdollisia, kunhan ne ovat edes jotenkin loogisesti mahdollisia.

Prolesissa käytetään lähinnä 6-sivuista ja 20-sivuista noppaa. Näiden lisäksi 100-sivuinen on toisinaan tarpeen.

1 HAHMO XE "Hahmo" 
Perinteinen hahmotyyppi on arjalainen tosimies. Täysi vapaus kuitenkin annetaan hahmotyypin valinnassa. Nörttejä, pygmejä sekä paviaaneja suositellaan.

1.1 Ominaisuudet XE "Ominaisuudet" 
Hahmo rakentuu 4:stä perusominaisuudesta.

Tasapäisyyteen pyrkivä hahmon luominen vaatii pelaajia heittämään ominaisuuksille 3d6 (arvot välillä 3 ja 18; keskiarvo 11).

Ominaisuus

lyhenne

Ruumiin-Rakenne

R-R

Näppäryys

NPP

Älykkyys


ÄLY

Tahto


THT

Ruumiin-Rakenne XE "Ruumiin-Rakenne" 
Kuvaa hahmon kuntoa, massaa sekä voimakkuutta

Näppäryys XE "Näppäryys" 
Kuvaa hahmon ketteryyttä, nopeutta sekä sorminäppäryyttä.

Älykkyys XE "Älykkyys" 
Kuvaa hahmon intuitiota, muistia sekä päättelykykyä.

Tahto XE "Tahto" 
Kuvaa hahmon itsehillintää, rohkeutta ja olemusta.

1.2 Sukupuoli XE "Sukupuoli" 
On todettu 4 eri sukupuolta: uros, naaras, neutri ja hermafrodiitti. Sukupuoli d6:lla: 1-2 uros, 3-4 naaras, 5 neutri, 6 hermafrodiitti.

1.3 Ikä XE "Ikä" 
Hahmot tapaavat aloittaa aktiivisen sekoilun 2d6 + 15 vuotiaina.

1.4 Kotimaa XE "Kotimaa" 
On kovin yleistä syntyä Saksassa, mutta muutkin maat saavat kelvata.

D20
Maa

1
Kolumbian Kuningaskunta

2
Alkuliman Pyhä Maa

3
Bulgarian Oligarkia

4
Albania

5
Ranskan Demokraattinen Maailma

6
Kiinan Kommariyhteiskunta

7
Intian Teokratia

8
Thaimaan Pornokratia

9
Marokon Liberaalis-Demokraattinen Valtio

10
Jamaikan Monarkia

11
Ameriikan Yhdysvallat

12
Hollannin Konservatiivinen Alankomaa

13
Puolan Fundamentaalinen Yhteiskunta

14
Tšekkien Federaatio

15
Iranin Teokratia

16
Etelä-Afrikan Diktatuuria

17
Egyptin Dynastia

18
Meksikon Tasavalta

19
Myanmarin Kommunistinen Diktatuuria

20
Venäjän Kommunistinen Diktatuuria
1.5 Hahmon persoona XE "Persoona" 
Prolesissa hahmon persoona määritellään varsin työläästi. Persoona rakentuu Mielestä, Empatiasta ja Fanaattisuuksista.

1.6 Mieli XE "Mieli" 
Mieli kuvaa hahmon mielentilaa, ajatuksen kulun selkiyttä tai sekavuutta. Se alkaa tasolta 3d6 + THT-muutos.

Mieli

kuvaus

20

vakava inkvisiittori

15-19
hysteerikko

11-14
vanhoollinen persoona

10

puhdas

5-9

lieviä tunneongelmia

1-5

vakavia tunneongelmia

0

psykoosissa

1.6.1 Mielen lasku

Alla on tapahtumia jotka voivat aiheuttaa Mielen laskua. Tehdään Zen(kyky)-testi. Jos testi epäonnistuu, Mielen taso laskee pisteen; jos se epäonnistuu yli 5 pistettä, Mielen taso laskee kaksi pistettä. Kriittisellä onnistumisella Mieli muuttuu pisteen verran 10:ntä kohti.

Tapahtuma


 
Aste

kaveri kuolee



+10

henkilökohtainen menetys

+5

vakavasti haavoittuminen

0

muukalaisen ensikohtaaminen

0

huono happotrippi


0

kohtaa demonin


-5

oma kuolema



-10

Yli pisteen lasku Mielen vakaudessa johtaa shokkiin. Shokki XE "Shokki"  on niin sanottu hiljainen hetki jota kestää d6 minuuttia. Shokista vapautuminen koetaan euforisena mikä toisinaan saattaa nostaa Empatiaa pisteellä (1/6-mahdollisuus).

1.6.2 Mielen nousu

Alla on tapahtumia jotka voivat nostaa Mieltä. Tehdään Zen(kyky)-testi. Jos testi epäonnistuu, Mielen taso nousee pisteen; jos se epäonnistuu yli 5 pistettä, Mielen taso nousee kaksi pistettä. Kriittisellä onnistumisella Mieli muuttuu pisteen verran 10:ntä kohti.

Tapahtuma


  

vakavuus

pyhän hengen kosketus


+5

hyvä happotrippi



0

astraalimuodossa olevan hengen nieleminen 
*

Yli pisteen nousu kerralla Mielen vakaudessa  johtaa transsiin. Transsi XE "Transsi" ssa ollaan tilassa jossa aistitaan ilman kärsimystä d6 minuuttia, mikä koetaan yleensä hyvin tarkoituksenmukaiselta. Transsista palaaminen on masentavaa mikä toisinaan saattaa laskea Empatiaa (1/6-mahdollisuus).

Onnistunut terapia (psykoanalyysi-testi) voi tasoittaa Mieltä. Tämä vaatii kuitenkin sieniä ja istuntoja.

1.7 Empatia XE "Empatia" 
Empatia kuvaa hahmon sosiaalisuutta: avoimuutta tai sisäänpäin kääntyneisyyttä. Se alkaa tasolta 3d6 + ÄLY-muutos.

Taso

kuvaus

20

säteilee sinisilmäistä avoimuutta

15-19
aivan liian sosiaalinen

11-14
hieman häiritsevä elontahto

10

suhtautuu ihmisiin kuten muihinkin koneisiin

5-9

varautunut persoona

1-5

sulkeutunut ja hiljainen yksilö

0

vihaa kaikkea, myös itseään

1.7.1 Empatian lasku

Alla on tapahtumia jotka voivat aiheuttaa Empatian laskua. Tehdään Dianetiikka(kyky)-testi. Jos testi epäonnistuu, Empatian taso laskee pisteen; jos se epäonnistuu yli 5 pistettä, Empatian taso laskee kaksi pistettä. Kriittisellä onnistumisella Empatia muuttuu pisteen verran 10:ntä kohti.

Tapaus          

vakavuus

kiusataan             
+5

petetään/nöyryytys
+5

insestin uhri  

0

raiskataan            
0

kidutus         

-5

kybernetiikka

ks Kybernetiikka

Jos Empatia laskee yli pisteen hahmolla ilmenee hysteriaan. Usein hän myös aloittaa d6 minuuttia kestävän amok-juoksun. Hysteriasta palautuminen koetaan toisinaan vapauttavana mikä saattaa nostaa Mieltä (1/6-mahdollisuus).

1.7.2 Empatian nousu

Alla on tapahtumia jotka voivat nostaa Empatiaa. Tehdään Dianetiikka(kyky)-testi. Jos testi epäonnistuu, Empatian taso nousee pisteen; jos se epäonnistuu yli 5 pistettä, Empatian taso nousee kaksi pistettä. Kriittisellä onnistumisella Empatia muuttuu pisteen verran 10:ntä kohti.

Tapaus          

vakavuus

joku auttaa

+5

löytää kaverin

0

tulee uskoon

0

nussiminen

*

* Riippuu paljolti vastapuolen Köyrimis-testistä.

Jos Empatia nousee yli pisteen, hahmo saa joko orgasmin tai hahmolla ilmenee hillittömiä toimia. Tätä ekstaattista XE "Ekstaasi"  tilaa kestää d6 minuuttia. Tästä palautuminen koetaan toisinaan ahdistavana mikä saattaa laskea Mieltä (1/6-mahdollisuus).

Onnistunut terapia (psykologia-testi) voi tasoittaa Empatiaa. Terapia vaatii toisinaan kauterisaatiohoitoa, kuumilla raudoilla aivojen käsittelyä.

1.8 Fanaattisuudet XE "Fanaattisuus" 
Hahmolla aloittaa elämänsä d6:lla fanaattisuudella. Aina kun hahmo joutuu tekemään päätöksen, jolla on riittävästi suhdetta fanaattisuuden kanssa, joutuu hän testaamaan demonologiakykyään. Epäonnistumisella hahmon on käyttäydyttävä typerän fanaattisuutensa mukaisesti. Yksilöitä joilla on THT 20 ja mikä tahansa fanaattisuus, kutsutaan pyhimyks XE "Pyhimys" iksi.

Yleisiä Fanaattisuuksia:

D20:
Fanaattisuus

1
Altruismi/ Humanismi

2
Anarkismi/Huliganismi

3
Ateismi/Agnostismi

4
Egoismi/Solipsismi

5
Elitismi

6
Teismi/Gnostisismi/Probabilismi

7
Fatalismi

8
Feminismi/Sovinismi

9
Hedonismi/Eudaimonismi

10
Sekularismi

11
Fasismi/Rasismi

12
Idealismi/Positivismi

13
Kommunismi/Stalinismi

14
Konservatismi/Fundamentalismi

15
Liberalismi

16
Materialismi/Kapitalismi

17
Naturalismi

18
Nihilismi/Realismi

19
Perfektionismi/Neopessimismi

20
Heitä 2 kertaa uudestaan

Hahmo voi olla myös ns. hullu XE "Hullu"  ja uskoa johonkin järjettömään, kuten esimerkiksi olevansa kiusattu, sairas tai pelkäävänsä kusen vaahtoa.

Fanaattisuuksia voi tietoisesti muuttaa, mm. Psykoanalyysi-kyvyllä(hypnoosi/suggestio).

Jos hahmo pääsee eroon kaikista fanaattisuuksistaan, hänellä rupeaa näkymään yli-ihmisen XE "Yli-ihminen"  piirteitä.

1.9 Kestävyys XE "Kestävyys" 
Hahmo kestää R-R pistettä vauriota XE "Vaurio" . Vaurioheitto tehdään aseen vaurio + R-R-muutos(meleessä/tappelussa). Vauriosta vähennetään kohteen panssarin muutos.

Hahmo toipuu XE "Toipuminen"  luonnollisesti 1 pisteen vuorokauden levossa.

1.10 Liikehdintä

Hahmo pystyy liikkumaan XE "Liikkuminen"  NPP metriä kierroksessa kävellen, eli noin yhdeksässä-kymmenessä sekunnissa. Juoksunopeus on x4.

1.11 Kyvyt

Kykyjä testataan testaamalla kyvyn vastaavaa ominaisuutta. Kyvyt on ostettava kokemuspisteillä. Jos hahmo ei ole ostanut kykyä, testi tehdään puolella ominaisuudella. Kyvyn voi ostaa useampaan kertaa, jolloin saadaan kasautuva +1 testiarvoon (eli ominaisuuteen).

Kykylista:

Kyky XE "Kyvyt" 


HINTA
OM
Kuvaus

Ajaminen

500
NPP
Moottoriajoneuvojen ohjaus.

Akrobatia

600
NPP
Kehon liikkeet.

Antropologia

900
ÄLY
Ihmisen kulttuurit, evoluutio, rodut.

Arkeologia

900
ÄLY
Muinaisten kulttuurien tunnistaminen.

Arviointi

300
ÄLY
Tavaroitten hinnan ja laadun päättely.

Aseseppä

800
NPP
Aseitten tuntemus ja väsääminen. 

Astronomia

900
ÄLY
Tähtitieteen tuntemus.

Astrologia

700
ÄLY
Tähdistä ennustamista. Ei humpuukia.

Biologia

900
ÄLY
Eliöiden ja elintoimintojen tuntemus.

Demonologia

800
ÄLY
Demonologian tuntemus. 

Diagnoosi

900
ÄLY
Oireiden tunnistaminen.

Dianetiikka

600
THT
Kyky sietää elämää.

Elekieli

500
ÄLY
Elekielen esitys ymmärrättevästi.

Elektroniikka

600
ÄLY
Elektronisten vempainten tuntemus.

Elektroniset turvj.
500
ÄLY
Elektronisten turvajärj. purkaminen.

Ensiapu

500
ÄLY
Kyky auttaa haavoittunutta.

Farmasia

800
ÄLY
Lääkkeiden tuntemus, valmistuskyky.

Fysiikka

900
ÄLY
Fysiikan tuntemus.

Geologia

800
ÄLY
Kivien ja mineraalien tunnistusta.

Havainnointi

300
ÄLY
Havaintotestit.

Haulikot

500
NPP
Haulikoitten käyttökyky.

Heitto

400
NPP
Heittotarkkuus.

Hiiviskely

400
NPP
Kyky hiippailla.

Historia

800
ÄLY
Historian tuntemus.

Jouset

500
NPP
Jouskarien ampuminen.

Katutietous

500
ÄLY
Katukulttuurin tuntemus.

Keinottelu

600
ÄLY
Taito pistää raha poikimaan.

Kemia

900
ÄLY
Aineiden ominaisuuksien tuntemus.

Kidutus

500
THT
Kyseenalainen suostuttelutekniikka.

Kiipeily

400
NPP
Kyky kiivetä fiksusti.

Kirjastohaku

400
ÄLY
Kyky löytää tietoa tietokannoista.

Kirurgia

900
ÄLY
Mekaaniset hoitomenetelmät.

Kivääri

500
NPP
Kiväärien käyttökyky.

Kokkaus

300
THT
Kyky valmistaa ruokaa.

Konekivääri

600
NPP
Konekiväärien ampuminen.

Konepistooli

600
NPP
Konepistoolien ampuminen.

Korkea matikka
900
ÄLY
Varsin kehittynyt matematiikka.

Kyberlinkki

800
ÄLY
Kyberdekin operointi.

Kybernetiikka

800
ÄLY
Kybernetiikan tuntemus.

Käsiaseet

400
NPP
Käsiaseitten käyttökyky.

Köyriminen

400
THT
Kyky tyydyttää kunnolla: nussimalla.

Lue/kirjoita

300
ÄLY
Kyky lukea ja kirjoittaa. 

Mana

200
(THT)
Maksimissaan hahmon THT:n verran.

Media

500
THT
Haastattelut, esiintyminen tai jotain.

Meditointi

600
THT
Henkisen energian palauttamiseen.

Mekaniikka

500
ÄLY
Mekaanisten vempainten tuntemus.

Melee

500
NPP
Melee-aseitten käyttökyky.

Musiikki (instrumentti)
500
ÄLY
Kyky esittää musiikkia.

Naamiointi

300
ÄLY
Kyky pistää päälle irtoviikset/peruukki.

Näytteleminen
600
THT
Kyky esittää vakuuttavasti rooleja.

Ohjelmointi

700
ÄLY
Ohjelmointikielten tuntemus.

Okkultismi

700
ÄLY
Salatieteitten tuntemus.

Opettaminen

400
THT
Kyky uskotella.

Oratointi

300
THT
Puhuminen julkisissa tilaisuuksissa.

Painiminen

500
NPP
Kyky hinkata toista.

Parapsykologia
700
ÄLY
Hengellisperäisten juttujen tuntemus.

Patologia

700
ÄLY
Tautien tuntemus.

Piileskely 

400
NPP
Kyky kätkeytyä.

Pilotti

800
NPP
Lentävien vehkeitten ohjauskyky.

Psykoanalyysi

800
ÄLY
Ihmisen sielunelämän tuntemus.

Psykologia

800
ÄLY
Ihmisen käyttäytymisen tuntemus.

Raskaat aseet
700
NPP
Tykkien, ym isojen pyssyjen käyttö.

Raskaat koneistot
600
NPP
Massiivisten koneitten hallinta.

Ratsastus

500
NPP
Ratsun hallinta.

Räjähteet

700
ÄLY
Räjähteiden tuntemus.

Sensorianalyysi
400
ÄLY
Tutkien, ym sensoreiden käyttö.

Sorminäppäryys
500
NPP
Pölliminen ja muu vastaava.

Suostuttelu

500
THT
Kyky saada kohde suostumaan.

Taide (laji)

500
THT
Taiteen esittäminen.

Tappelu

400
NPP
Aseettoman taistelun hallinta.

Teologia

800
ÄLY
Uskontojen tuntemus.

Tietotekniikka

500
ÄLY
Tietokoneitten hallintakyky.

Tiirikointi

600
NPP
Mekaanisten lukkojen avauskyky.

Uhkapeluu

500
ÄLY
Taito kusettaa (voittaa) uhkapeleissä.

Uinti


400
NPP
Kyky uida fiksusti.

Urheilu

500
NPP
Urheilusuoritusten kyky.

Veneily

600
NPP
Paattien ohjauskyky.

Vieras kieli

600
ÄLY
Kielet. Äidinkieli ilmainen.

Viettely

400
THT
Hurmaavan käytöksen tuntemus.

Väistö

500
NPP
Kyky väistää iskuja.

Väärennys

600
ÄLY
Kyky väärentää asiapapereita.

Zen


600
ÄLY
Kyky päästä yli kärsimyksestä.

1.11.1 Kielletyt Kyvyt

Säteily ja yleinen sekoilu on rakentanut ihmiskehoa luonnottomaan suuntaan. Hahmot saavat luonnollisesti ostaa Kiellettyjä Kykyjä. Kiellettyjä Kykyjä on kiellettyä käyttää taantumuksellisissa piireissä vaikka niihin ei liitykään mitään merkillistä.

Kyky XE "Kielletyt kyvyt" 


Hinta
Kuvaus

Anaerobinen

2000
Ei tarvi happea.

Ambidekstria

1000
Molempikätisyys.

Entamoebismi

2000
Kyky kasvattaa valejalkoja. 

Autarkia

2000
Ei tarvi ravintoa.

Itsetypistys

3000
Omien raajojen irrotus. 

Bioluminesenssi 
1000
Jokin raaja hohtaa valoa.

Hygroskooppisuus 
1000
Ei tarvi vettä.

Sitkeys

3000
+d6 Kestävyyttä.

Kivunsieto

2000
Toimii kuin 1 pisteen suoja.

Yli-Empaattisuus
2000
Telepaattinen kommunikointi.

Resistanssi 

2000
Kestää kylmyyttä/kuumuutta

Valokuvamuisti
1000
Muistaa 99% näkymät.

Immuniteetti 

2000
Immuniteetti taudit/myrkyt.

Aimoaistit

2000
Havaintotesteihin +5.

Potenssi

1000
Ei palautumisaikaa orkusta.

Kameleonttisuus
1000
Kyky vaihtaa väriään.

Superplastisuus
2000
Kyky venyttää raajojaan x 2. 

Infranäkö

1000
Pimeänäkö.

Kiellettyjen Kykyjen ostaminen saattaa johtaa mutatoitumiseen XE "Mutaatiot" . Mahdollisuus d6:lla: hinta 1000 = 1, hinta 2000 = 1-2, hinta 3000 = 1-3. 

2 TESTIT XE "Testi" 
Varoitus: testien käsittäminen vaatii kohtuuttomasti älykkyyttä.

2.1 Onnistumistestit XE "Onnistumistestit" 
Testiarvoon lisätään vaikeusaste. Sitten d20, jos tulos on alle tai yhtä paljon kuin testatta arvo, testi onnistuu. 

Jos halutaan tietää paljollako onnistumistesti onnistuu, onnistuneen heiton tulos ilmaisee sen. Tähän tulokseen lisätään testiarvon yli 20 olevat pisteet. Kriittinen onnistuminen saadaan kun testattava arvo on sama kuin heitto tai jos testattava arvo on yli 20, heitolla 20 tai yli.

2.2 Kamppailutestit XE "Kamppailutestit" 
Kumpikin osapuoli heittää d20, suuremman onnistuneen tuloksen saanut voittaa. Jos kumpikin epäonnistuu, suurin tulos voittaa. Jos testattava arvo on yli 20, lisätään yli olevat pisteet heittoon.
2.3 Kykytestit XE "Kykytestit" 
Kykytestit voivat olla onnistumis- tai kamppailutestejä. Testattava arvo on kyvyn ko ominaisuus. Jos kykyä ei ole ostettu, testi tehdään puolella ominaisuudella. Jos kyky on ostettu useamman kerran, jokaisesta ostosta tulee +1 muutos heittoon.

Vaikeusasteet:

Vaikeus XE "Vaikeusaste" 

Aste

Rutiini

+10

Helppo

+5

Keskivaikea

0

Vaikea

-5

Erittäin vaikea

-10

Muutokset XE "Muutokset" :

· Muutokset lasketaan asiaankuuluvan arvon mukaan, kuten esimerkiksi Ruumiin-Rakenteen mukaan vahinkomuutoksessa XE "Vahinkomuutos" .

· Jokainen piste yli kymmenen antaa +1 testiin ja jokainen piste alle kymmenen antaa –1 testiin. 

2.4 Taistelut XE "Taistelut" 
2.4.1 Aloite XE "Aloite" 
Aloite: [NPP-muutos] + [aseen aloite] + d6. Suurimman tuloksen saanut aloittaa.

2.4.2 Heittoaseet, Tuliaseet ja Jouset XE "Kantama-aseet" 
Osumisen vaikeuden määrittää lähinnä kantama ja näkyvyys. Ammuksen väistämiseen/torjumiseen tulee –15 muutos.

Kantama XE "Kantama" 

osuma

Näkyvyys XE "Näkyvyys" 
osuma

Vierestä (alle 2m)
+5

50-100%
0

Lyhyt (3-10m)

+2

10-49%

-2

Keski (11m-100%)
0

1-9%

-6

Pitkä (100%-200%)
-5

0%

-10

2.4.3 Sarjatuli XE "Sarjatuli" 
Sarjatuli kuluttaa aina 6 ammusta. Jos sarja kohdistetaan yhteen kohteeseen, osumatestiin saadaan +2, ja osuttaessa kohteeseen osuu d6 ammusta.

Jos sarja käytetään useampaan kohteeseen, jokaisesta yli yhden olevasta kohteesta tulee -1 muutos osumatestiin. Maksimissaan kuuteen kohteeseen 45° alueella voidaan osua.

2.4.4 Melee/aseeton taistelu XE "Melee/aseeton taistelu" 
Melee- ja aseettomissa taisteluissa käytetään kamppailutestiä, jos toinen torjuu/väistää iskua.

Väistökyvystä vähennetään jokaisesta kannetusta 5 kg:sta 1 piste.

Kahdella aseella taistelu. Oikeassa kädessä käytetyn aseen osumaan tulee –1 ja väärässä kädessä käytetyn aseen osumaan tulee –3. Molemmille aseille oma aloiteheitto joihin -1.

Kriittinen osuma saadaan jos osumaheitto on tasan hyökkäyskyvyn tai hyökkäyskyvyn ollessa yli 20, tuloksella 20 tai yli. Kriittisellä osumalla vaurio kerrotaan kahdella.

2.5 Kokemus XE "Kokemus" 
Pelinjohtaja palkitsee pelaajia kokemuspisteillä, joita pelaaja voi käyttää kykyjen nostamiseen tai ominaisuuksien kohottamiseen. 

2.5.1 Aloituskokemus

Uutta hahmoa luotaessa aloituskokemusta ([hahmon ikä] + Tahto) x 100 pistettä. 

2.5.2 Ominaisuuden kohottaminen XE "Ominaisuuden kohottaminen" 
Ominaisuuden kohottamiseen menee kokemusta: ominaisuuden nykyinen arvo x 100 pistettä.

2.5.3 Valaistuminen XE "Valaistuminen" 
Mieli x 100 kokemuksella hahmo saa halutun fanaattisuuden tai pääsee eroon valitusta fanaattisuudestaan.

Valaistuminen on kivaa, joten se nostaa Empatiaa yhdellä pisteellä.

2.5.4 Kokemusmääriä

Suositeltava määrä kokemusta/sessio on noin 50 pistettä, riippuen nyt tietysti siitä mitä hahmot kokevat. Onnistuneista testeistä ~10, tappamisesta ~25, ukonnollinen herätys ~50, Amok-juoksu ~100, kuoleminen ~200.

3 RUOKOTON LOPUNAJAN MAAILMA

Elämismaailman mielettömyys on päässyt siihen pisteeseen saakka jossa maailman kansalaisista on tullut säädyttömiä. He ovat hylänneet kaiken kunniallisuuden. Kukaan ei piittaa näivettyneistä runkuista, nisteistä, friikeistä, kommareista, pygmeistä, nörteistä, mutantanteista, kultisteista, ghouleista, lykantroopeista, demoneista tai huorintekijöistä - eli tavallisista kunnon kansalaisista. Piru ja Jumala hyljeksivät kuolevaista minkä kerkiävät. Heidän päättömät motiivinsa ajavat vähäisimmätkin sielut vitutuksen äärille, tilaan jossa kaikki on menetetty. Vuosi on 2007, paikkana Berliini ja asiat ovat tosi tympeästi. Helvetti on avautunut, kusetusta ja hekumaa on, kärsimystä ja ilkeyksiä löytyy, sekä karmeuksia että epäpuraa viljellään. Kansalaiset elävät ainoastaan selviytyäkseen huomiseen, mistään välittämättä ja turhia kyselemättä, yrittäen vain jatkaa entisiä rutiineitaan järjet himmenneinä, kärsien yksin henkilökohtaisissa helveteissään.

Väkivaltainen muutos, joka johtui muukalaisrotujen röyhkeästä ilmaantumisesta, on saanut koko pyhyyden käsitteen katoamaan. Mikään ei ole totta ja kaikki on sallittua. Totuus palvelee vain kovinta.

3.1 Lopunaikain Histori XE "Historia" aa

Vuonna 1996 alkoi kaikki muuttua mitä järkyttävimmin.

Tapahtumat jotka johtivat siihen minkä tuleman piti:

1996

· Oudot uskomukset saavat suosiota

· Maanjäristysten aalto vavisuttaa maailmaa

· Iranin ja Irakin sota

· Maan ulkopuoliset olennot ottavat yhteyttä maahan ”Klutto Barrados Nikto!” Tästä syntyy suuri paniikki.

1997

· Rienaava piru kiertää maata

· Suuri possu tappaa Saksan presidentin

· Heterosarjamurhaaja Ogre Hoffman vangitaan, kontillaan yli 60 rituaaliseksiamagiamurhaa

· Käsirysyä Leo Mellerin ja Herra Caitanyan välillä

· Saksan kansallis-sosialistien nousu.

1998

· Afrikasta suunnaton pakolaisvirta Eurooppaan. Ihmislasteja kuljetetaan ympäriinsä. Röyhkeät Pygmit jäävät Berliinin viemäreihin

· Kummia ilmiöitä kuussa ja maan merissä

· Marsin kuussa havaitaan elämää

· Herra Caitanya vetää Leo Melleriä pallien karvoista

· Yhteys Kiinaan katkeaa.

1999

· Avaruusalus the Great MF I räjähtää Marsissa

· Suuri ryhmä jumalan palvojia katoaa melko yllättävästi

· Muukalaisten maahanmuuttobuumi

· Arkkienkeli Mikael sekoaa Leo Mellerin XE "Leo Meller"  ja Herra Caitanyan XE "Herra Caitanya"  riitelystä

· Demoneja havaitaan helvetisti.

2000

· Kellot pysähtyvät kummasti ja painovoima vähenee satunnaisesti, tilanne ei palaa enää ikinä täysin normaaliksi

· Lapsia syntyy tavallista useammin kuolleena

· Rääkyvä Paavi Johannes Paavali II XE "Johannes Paavali II"  syöstään palliltaan, jumalan palvojia vainotaan

· Saksan Imperiumin synty ja maailman sota, Imperiumiin yhdistetään lopulta kaikki saksaa puhuvat kansat

· Ronald Reagan Yhdysvaltain presidentiksi.

2001

· Maailma ei ole enää kiva

· Kuusta löytyy suuri tuntematon objekti

· Libyalaiset terroristit räjäyttävät hienon vapauden patsaan

· Älymystöpiireissä kuiskitaan maailmanlopun alusta, kuuluisa evankelista Leo Meller kehtaa jopa väittää jumalan hyljänneen ihmiset.

2002

· Ihmiskloonaus on yleisessä käytössä

· Venäjä on kääntynyt huomaamattaan kommunismiin

· Japani kääntyy väkivaltaisesti kommunismiin

· Intialainen ruma guru Caitanya XE "Herra Caitanya"  ennustaa tulevaisuutta seuraavat 8 vuotta ja niin tapahtuu kun hän mainittoo

2003

· Keisari toivottaa pirun tervetulleeksi Berliiniin

· Ryhmä tiedemiehiä tulee hulluiksi tarkkailtuaan detonikkien parittelua luonnossa

· Venäjä liittyy maailman sotaan massiivisella kalustollaan

· Muinaisten sumerialaisten jumalten palvonta yleistä.

2004

· Vanhoollis-Lestaadiolaiset jakautuvat kahteen ryhmään: vanhoollisvanhoollisiin ja vanhoollismussukoihin

· Nälänhätä ja rutto

· Piru ampuu tykillään Bulgaariaan

· Maan ilmakehään ilmaantuu pyhä mies.

2005

· Maasta lähtee kovisten yhdyskunta avaruuteen etsimään Eedeniä

· Säteilyn aiheuttamista mutanteista uhka yhteiskunnalle

· Uskottava neitseellinen syntymä: ruma ämmä synnyttää 12 lasta, isänä pyhä henki tai 12 opetuslasta (ämmä sanoo saaneensa kaikilta astraalikullista)

· Verta sataa taivaalta pohjois- ja etelänavalla.

2006

· Pieni poika jää junan alle Suomessa, poika löydetään myöhemmin tapettuna

· Hate Paradessa Berliinissä tänä vuonna kaksi miljoonaa vierasta, joista kattava osa epsioseja

2007 

· Keisari Castor XE "Castor Hohenstauf"  salamurhataan kilvellä palatsiinsa

· Castorin klooni Friedrich herätetään ja hän astuu remmiin

· Ikuisen paluun syklin saumakohta, esirippu halkeaa

· ?      31.10.07: nykyisyyden ahdistava todellisuus..

3.2 Järjestöt XE "Järjestöt"  ja muut sellaiset

Erilaiset jännät ja salaperäiset ryhmät ovat kovaa huutoa tulevaisuudessa.

3.2.1 Uusi Maailmanjärjestys XE "Uusi Maailmanjärjestys" 
Maailmaa kusee silmään se Illuminated Daan XE "Illuminated Daan"  (muinainen pirullinen järjestö). Illuminated Daan-liike (tai puolue) on vuosien ajan kulissien takana vaikuttanut useisiin poliittisiin päätöksiin -- hyvinkin törkeästi. Se vandaaliensa ja ahkerien palkollistensa avulla ajaa kaikille hajanaisuutta ja itsepetosta. Kaikkien tulee huorata itseään, kaikkien tulee olla kaupan ja kaikkien tulee hypätä vastapuolen puolelle. Vain häpeämättömät voivat hetkellisesti torjua kohtuuttoman todellisuuden.

Vuosituhannen alussa yleinen tyytymättömyys demokratiaan johti Saksan Imperiumin dystopian perustamiseen. Saksan uljas kansa muisti vanhoja ylväitä aikojaan ja uudet kansalliset liikkeet saivat suosiota. Vuonna 2000 Illuminated Daanin johtaja Castor Hohenstauf kruunattiin uuden Saksan Imperiumin keisariksi ja Heraclitus, eräs looshijohtaja, valittiin YK:n pomoksi. Sitten Illuminated Daanin valta ryöpsähti käsistä ja ylöstempaus tapahtui -- loppu onkin historiaa.

3.3 Muukalaiset XE "Muukalaiset" 
Vuoden 96 jälkeen on Terrassa tunnettu useita muukalaisrotuja. Heidän saapuminen maahan oli järkytys joka sytytti lopun ajat.

Muukalaisten suunnitelmat maassa lienevät kunniattomia. He lienevät olevan salaisesti pirun puolella.

3.3.1 Thiamatat XE "Thiamatat" 
Suurivartaloisia, kolmijalkaisia, kolmisilmäisiä ja täysin houkkia olentoja; väriltään mustia. Heidän johtajillaan on suuri kuulanmuotoinen objekti päänsä paikalla. He saapuivat varoittamaan mekoliiteistä jotka lähestyvät maata.

Thiamatoja on liikkunut ihmisyhteisöissä jo tuhansia vuosia. He ovat naamioituneet julkeasti ihmisiksi ja syöneet ihmisiä silloin kun ovat sille päälle sattuneet. He eivät ole välittäneet maan filosofioista, joihin toisinaan törmäävät, vaan ovat omistautuneet täydellisesti Thimatismille XE "Thiamatismi" : elämään hyönteismäisessä yhteisössä omaan osaansa ”alistuen”.

Thiamatat pukeutuvat mieluusti ihmisten kulttuurin mukaisesti ja yrittävät sopeutua katukuvaan. Yleensä thiamatailla on päällään farkkuhaalarit ja irtoviikset. Näinä erikoisina päivinä he eivät kauheasti silti jaksa naamioida todellista olemustaan.

Thiamatailla on mukavan pehmeä ja lämmin massu, sen pinta on nukkainen ja sitä on kiva koskettaa.

He ovat telepaattisia ja heillä on muitakin outoja kykyjä, kuten ajatustenluku sekä kokonsa pienentämiskyky. 

Thiamatat ja epsiosit ovat vanhoja ystävyyskansoja.

R-R 17, NPP 6, ÄLY 12, THT 18. Kyvyt: Ajaminen, Antropologia, Astronomia, Arviointi, Biologia, Diagnoosi, Dianetiikka, Elektroniikka, Geologia, Kemia, Kidutus, Kielet (vähintään 8), Korkea matematiikka, Köyriminen, Lue/kirjoita, Naamiointi, Näytteleminen, Piileskely, Suostuttelu.
3.3.2 Detonikit XE "Detonikit" 
Mystinen muukalaisrotu. Detonikit muistuttavat ikään kuin suunnatonta karvaista limaa erittävää saastaista nahkapaskaa joka äkillisesti väristen etenee hitaasti vetämällä itseään kielimäisellä siivekkeellään eteenpäin. Vastasyntynyttä detonikkia voi pitää vaikka kädessään ja silittää hellästi. Kaukaa katsottuna se voi muistuttaa elukkaa.

Detonikkien alukset ovat hävyttömästi jäykistyneen sikarimaisen elimen muotoisia, visvan ja roikkuvan rääpän peittämiä, oudosti nykiviä ja sykkiviä, törkeitä orgaanisia objekteja joidenka kiihkeät nykäykset kiihtyvät välillä päästäen ilmoille eläimellisen kiljaisun ja suolaisen kaasupilven.

R-R 25, NPP 20, ÄLY 20, THT 25. Kyvyt: Astronomia, Biologia, Elektroniikka, Geologia, Kemia, Painiminen, Piileskely, Ranska, Uinti.

3.3.3 Zombiet XE "Zombiet" 
Tuntematon muukalaisrotu. He ovat ikään kuin mielettömiä ruumiita jotka vaeltelevat ja vääntelehtivät öisillä kaduilla. He saapuivat maahan tuntemattomalla ja täysin suljetulla esineellä, joka ei ole sen jälkeen pihahtanutkaan; se vain kiertää maata tuskaisena.

Zombiet pukeutuvat virallisesti ja yhdenmukaisesti: kaikki pitävät mustaa pukua ja fiksua kravattia.

Tietoisuutta zombiet halveksivat, ilmoittaen sen olevan liian epäaito.

R-R 12, NPP 7, ÄLY 10, THT -. Kyvyt: Arkeologia, Historia, Piileskely, Painiminen.

3.3.4 Epsiosit XE "Epsiosit" 
Ensimmäiset muukalaiset jotka saapuivat maahan. He ovat isosilmäisiä ja tiukkavartaloisia sekä vihreitä. Heidän ajatusmaailmansa ei eroa merkittävästi ihmisen omasta, siksi he tulevatkin melko hyvin toimeen ihmisten kanssa. Epsiosseilla on vissiin erittäin alhainen itsesuojeluvaisto, joka ilmenee itsetuhoiselta vaikuttavana elämäntapana.

Epsioisten pukeutumistyyli muistuttaa suuresti 70-luvun muotia: heillä on paksupohjaiset kengät, kirkkaan psykedeeliset hulmuavat vaatteet ja he käyttävät erilaisia peruukkeja, huiveja sekä koruja.

Suuri osa nuorista epsiosseista on ruvennut pummeiksi maan kaupunkeihin. Näille yksilöille epsiosjohtajat antavat vain vittaa.

Epsiosit ovat kuulemma kotoisin Beutelgeuse XE "Beutelgeuse" sta.

R-R 9, NPP 12, ÄLY 12, THT 9. Kyvyt: Farmasia, Katutietous, Kemia, Kokkaus, Mekaniikka, Uhkapeluu, Saksa.

3.3.5 Thetat XE "Thetat" 
Planeetta ZX 432 XE "Planeetta ZX 432" :lta tulleita henkiolentoja. Tyypillinen theta on sydämmeltään vilpitön, mutta viheliäinen. Ne riivaavat ihmisten ruumiita, joita sitten alistavat ja painostavat tympiästi. Ne haisevat sukuelimille. Heitä pidetään olentoina jotka eivät turhia kysele. Thetat ottavat usein valtaansa ihmisiä, detonikeja, mekoleita ja koneita. Valtaanottaminen tapahtuu siten että theta syöttää uhrilleen outoja uskomuksia. Fanaattisuudet ovat itse asiassa lähes aina thetoja.

Thetan astraaliruumis on vaaleanruskea pehmeä ravun, hämähäkin ja sienen sekoitus, joka hengittää vihaa ja epätoivoa.

Joku on joskus maininnut että thetat ja demonit olisivat samaa alkuperää tai muuten vain samantapaisia.

R-R 4, NPP 6, ÄLY 11, THT 13. Kyvyt: Antropologia, Hiiviskely, Parapsykologia, Suostuttelu.

3.3.6 Alfa Centaurilainen Sylieläin XE "Alfa Centaurilainen Sylieläin" 
Alfa Centauri XE "Alfa Centauri" , kolme aurinkoa, jotka kiertävät toisiaan, tai paremminkin kiemurtelevat toistensa ympärillä. Maan matemaatikot ovat ymmällään, mikä noista auringoista pyörii minkäkin ympärillä ja kuinka ne erikseen suhtautuvat maailmankaikkeuden taustaa vasten.

Kuka ottaa selvän tuosta maankaltaisesta planeetasta joka puikkelehtii noiden kolmen auringon lomassa? Kuka ymmärtää Alfa Centaurilaista Sylieläintä? Jos opit sitä ymmärtämään, sinä ymmärrät itsesi! Mutta juuri kun olet ymmärtämäisillään itsesi, tämä oikukas eläin raapaiseekin sinulta silmän irti. Et voi tehdä sille väkivaltaa, sillä jopa silloin se yliylittää sinut, sillä tuo eläin kykenee tukahduttamaan itsensä hengiltä! Niin, tämä Alfaani, joksi maan ihmiset sitä kutsuvat, on lämmin ja suloinen ja täydellisesti syliin sopiva, vaaleanpunainen kuin pehmolelu, joka täysin täyttää ihmisen päät, mutta varo silittämästä sitä vastakarvaan, muuten sinä joudut kiskomaan hiuksia päästäsi! Ja tuo Alfaani nauraa tai itkee sillä äänellä, joka sinussa itsessäsi itkee tai nauraa tai muuten sinä nariset.

R-R 5, NPP 16, ÄLY 7, THT 17. Kyvyt: Hiiviskely, Kiipeily, Piileskely, Tappelu, Uinti.
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kiimainen mekoli 

3.3.7 Mekolit XE "Mekolit"  

(kännissä lausuttuna: mhegg'kholeit)

Lähes kolmimetrisiä mustatukkaisia ja keltasilmäisiä otuksia joilla on pitkät raajat joita yhteensä 6 kappaletta. Mekolien ruumis on paiseinen ja haisee kaamealta. Heidän päänsä muistuttaa vanhan miehen päätä vaikkakin suussa pönköttää tulehtuneet naskalimaiset poralliset torahampaat. Mekolit saapuivat maahan tappaakseen kaikki thiamatat. Mekoleilla on vieraita kykyjä, kuten kaulan ja raajojen venyttäminen jopa 4 metriin sekä lämpönäkö. He pelkäävät kaikkea lentävää ja korkeita paikkoja. Mekoleitten orjuuttajina toimii muutama omahyväinen thiamatapetturi. 2 pisteen luonnollinen suoja.

R-R 21, NPP 7, ÄLY 6, THT 14. Kyvyt: Kesto, Kokkaus, Tappelu.

3.3.8 Mugwumpit XE "Mugwumpit" 
Nämä olennot seuraavat vakavista hallusinaatioista kärsiviä ihmisiä ja se on hallusinogeene XE "Hallusinogeeni" jä käyttävien ihmisten nykyisin usein tapaama otus. Se yrittää uskotella kohteelleen tämän olevan suuren ja merkittävän tapahtumasarjan oleellinen tekijä, ja pyrkii saamaan ihmisen liikkeelle. Yleensä nämä uhrit joko katoavat tai päätyvät Amerikkaan.

Mugwump muistuttaa Epsiosta ja usein heidän sanotaan olevankin samoja otuksia. Niillä on vaalean vihreä sarvimaisten ihokohoumien päällystämä iho, suuret silmät, pieni suu joka kuitenkin saattaa venyä odottamattomasti ja sillä on useita putkimaisia torvia päässään, joista kaksi erittää huumaavaa ainetta. Mugwumpit nielevät runsaasti hallusinogeenejä.

R-R 12, NPP 8, ÄLY 7, THT 4. Kyvyt: Farmasia, Katutietous, Kemia, Kokkaus.

3.4 Kultit XE "Kultit" 
Näitä on niin useita, että emme tässä yhteydessä rupea kaikkia niitä luettelemaan, mutta tässä muutamia.

3.4.1 Sateenkaaren Liikehdintä XE "Sateenkaaren Liikehdintä" 
Hävytön noitakultti jonka jäsenet tekevät mitä tahansa saadakseen yli-aistillisia kokemuksia. Kultin tukikohta sijaitsee etelä-Ranskan metsikössä olevassa maakuopassa. Maakuopassa on todettu vierailleen skientologeja jotka kannattavat Saksan okkultistista ja natsistista hallitusta, sekä myös narkomaaneja että prostituoituja.

Sateenkaaren liikehdintä on levinnyt lähes kaikkiin merkittäviin kaupunkeihin ja heihin kuuluu usein yhteiskunnan erakoituneita seksimagiasta kiinnostuneita perverssejä. Karkea arvio on että maailmassa on jopa 144.000 Sateenkaaren liikehdinnän kannattajaa. Sateenkaariliikeläiset ovat pirun harhauttamia, vaikkakin uskovat palvovansa Jumalaa.

R-R 7, NPP 8, ÄLY 14, THT 9. Kyvyt: Astrologia, Lue/kirjoita, Näytteleminen, Okkultismi, Parapsykologia, Suostuttelu.
3.4.2 Pazuzun Veljeskunta XE "Pazuzun Veljeskunta"  (tai Nurglen Veljeskunta)

Tautien jumalaa kunnioittava räävytön uskonto. Kultin johtaja, 'Hävyttömyyden Absoluuttinen Ilmentymä' Rääkkä XE "Rääkkä Hema" , omistaa Berliinin läheltä suuria maa-alueita, kuten hautuumaan, jossa hän ja muut kulttilaiset kiusaavat ja nussivat yhdessä ruumiita.

Pazuzun veljeskunta palvoo pirua puolitietoisesti, Pazuzun ollessa yksi pirun arkkidemoneista.

R-R 13, NPP 10, ÄLY 12, THT 13. Kyvyt: Ajaminen, Biologia, Farmasia, Kemia, Kokkaus, Köyriminen, Lue/kirjoita, Melee, Okkultismi, Teologia, Patologia, Psykologia, Tappelu.
3.4.3 Vanhoollismussukkalestaadiolaiset XE "Vanhoollismussukkalestaadiolaiset"  

Kurinalaista ja siveellistä elämää viettävä laajalle levinnyt eskatologinen kveekariseurakunta. He haluavat maailmanrauhaa ja kannattavat massojen herruutta, asioita joiden eteen ovat valmiita jopa uhraamaan henkensä. Vanhoollismussukkalestaadiolaiset ovat hyvin herttaisia ja kivoja. He palvovat jumalaa vaikka mikä olis.

R-R 9, NPP 12, ÄLY 11, THT 10. Kyvyt: Lue/kirjoita, Media, Opettaminen, Suostuttelu.

3.4.4 Uusvanhoolliset XE "Uusvanhoolliset" 
Kurittomuudessa ryvenneitä, laajan elämänkokemuksen omaavia huonoja ihmisiä. Heitä ei hyväksytty Vanhoollisvanhoollislestaadiolaisiin eikä Vanhoollismussukkalestaadiolaisiin, siksi he valtasivat ensimmäisen kirkkonsa ja pitivät ensimmäisen seremoniansa. Siinä vihittiin kirkon isopapitar, ”neitsyt” Betty XE "Betty"  (ex-Filharmooninen Mormoonikko). 

Uusvanhoolliset ovat vieläkin laiskoja, katkeria, pahansuopia ja alkoholismiin taipuvaisia; mutta he yrittävät taistella näitä paheita vastaan. Nyt he kuitenkin ovat alkaneet kannattamaan jotain vanhoollisvanhoollisten periaatteista, he eivät kuitenkaan siedä Leo Melleriä XE "Leo Meller" . Väittävät olevansa uudestisyntyneitä, mutta eivät kykene ihmeisiin.

Symbolina Uusvanhoollisilla on käytössä Neitsyt Maria XE "Neitsyt Maria"  ristille naulittuna. He kannattavat myös kristillis-kommunismia. Uusvanhollisten kirkot ovat kokoontumispaikkoja roskaväelle, useimmiten ne ovat hylättyjä taloja.

R-R 10, NPP 10, ÄLY 10, THT 9. Kyvyt: -.

3.4.5 Nebon Lapset XE "Nebon Lapset" 
Nebon Lapset kulkevat kaduilla hulmuavissa kaavuissaan tanssien, laulaen ja soittaen. He kertovat maailmaan tulevasta tuhosta ja harrastavat transsendentaalisia huveja. Kultilla yhteyksiä Krishna-tietoisuuden XE "Krishna-tietoisuus"  poikiin, he vain uskovat avaruusolentojen olevan jumalia tai niiden kavereita. Kulttilaiset pröystäilevät mainostaen olevansa fiksuja ja muita parempia. Nebon Lapset ovat jumalan lapsia, vaikkeivät halveksukaan pirua aivan niin kun kuuluisi. Kultin opit ovat ristiriitaisia sekä liioittelevia.

R-R 10, NPP 10, ÄLY 13, THT 13. Kyvyt: Arkeologia, Historia, Lue/kirjoita, Okkultismi, Opettaminen, Suostuttelu, Teologia, Psykologia.
3.4.6 Vanhoollisvanhoollislestaadiolaiset XE "Vanhoollisvanhoollislestaadiolaiset" 
Erittäin kurinalaista elämää viettävä turhautunut ja jopa väkivaltainen kultti, jonka jäsenet itkivät kun Jumala ei pelastanutkaan heitä vuonna 2000. He ovat erittäin katkeria uskovaisille ja kiroavat Jeesuksen nimen. Nyt vanhoollisvanhoollislestaadiolaiset hakevat tarkoitusta nihilismistä. Vanhoollisvanhoolliset yrittävät voittaa aivan kaikki.

Vanhoollisvanhoolislestaadiolaiset pukeutuvat mukaillen mielenlaatuaan, joka on synkkä. Heidät tunnistaa mustista tai tuhkanharmaista puvuista, poskiparrasta sekä synkästä ilmeestä.

Kulttilaiset ovat mieltyneet Deicideen XE "Deicide" n (väärä aine).

R-R 15, NPP 10, ÄLY 9, THT 12. Kyvyt: Ajaminen, Haulikot, Käsiaseet, Lue/kirjoita, Mekaniikka, Melee, Raskaat aseet, Raskaat koneistot, Tappelu, Teologia.
3.4.7 Durganin Seuraajat XE "Durganin Seuraajat" 
Durganin Seuraajat ovat tunnetusti vittumaisia ja he harjoittavat kaikkea tuhoavaa toimintaa. He eivät pelkää mitään, he ovat hyljänneet kaikki muut fanaattisuutensa paitsi Jumalan palvonnan.

Durganin Seuraajat eivät millään siedä avuttomuutta. Palvovat jumalaa, mutta eivät hyväksy muita jumalan lahkoja.

Durganin Seuraajien vaatetus koostuu kumisista trikoista, pitkistä kumisaappaista sekä kumisista kommandopipoista. Juhlamenoissa he ovat pukeutuneet alkukantaiseen lannevaatteeseen ja hihnoihin, sekä kultaiseen maskiin. Kultakoristeita sekä Khopesh XE "Khopesh"  on tällöin mukana. Khopesheissa on lumottuna Räjähtävä Lippu Helvettiin, joka toimii vain Durganin Seuraajan käyttäessä Khopeshia. Khopeshit eivät kuitenkaan kilju vaan mutisevat tuomionpäivän sanomaa, tyyliin: "haistakaa paska!”

R-R 16, NPP 14, ÄLY 13, THT 16. Kyvyt: Haulikot, Heitto, Kiipeily, Lue/kirjoita, Melee, Teologia, Psykologia, Tappelu.
3.4.8 Ufouskovat XE "Ufouskovat" 
Taustaltaan monilla ufouskovaisilla on ollut kokemuksia maan ulkopuolisen älyn kanssa. He kieltävät väitökset muukalaisten vilpillisyydestä perustellen asiaa vain uskomuksillaan. Ufouskovaiset toivovat yhteyttä muukalaisten kanssa, oli se sitten abduktio, keinohedelmöitys tai ruumiin tärveleminen. On olemassa tulkintoja, joiden mukaan he ovat New Agelaisuuteen ja teosofiaan taipuvaisia.

Ufouskovaiset ovat pilanneet arvovaltansa syntymällä mitä huvittavimpiin ja yksinkertaisimpiin ruumiisiin. Tyylissäkään heitä ei voi kehua.

R-R 8, NPP 9, ÄLY 14, THT 11. Kyvyt: Arkeologia, Astronomia, Historia, Lue/kirjoita, Media, Teologia, Parapsykologia.
3.4.9 Black Dawn XE "Black Dawn"  (Uus-Kainlaisuus)

Gnostilainen XE "Gnostilaisuus"  hedonistinen ja profaani suuntaus, jonka ideologiassa hyljätään sekä piru että jumala. He uskovat voivansa saavuttaa jumaluuden salaisten rituaalien kautta. He kohtaavat toisiaan toisinaan salaisissa paikoissa, yön mustan sametin kätkössä, jolloin he aloittavat hillittömän manaamisen ja irstaat liikkeensä.

Ulkonäöltään Black Dawnilaiset ovat ankaran ja vahvatahtoisen oloisia.

Kultisti

R-R 11, NPP 11, ÄLY 12, THT 10. Kyvyt: Ajaminen, Käsiase, Lue/kirjoita.
Magister Magistri

R-R 10, NPP 9, ÄLY 17, THT 15. Kyvyt: Ajaminen, Biologia, Havainto, Jooga, Konepistooli, Lue/kirjoita, Meditointi, Melee, Naamiointi, Okkultismi, Paini, Teologia, Patologia, Parapsykologia, Piileskely, Tappelu. Loitsut: Astraalidemonstraatio.

3.5 Jengit XE "Jengit" 
Myös lukuisia mutta tässä Berliinin yleisimmät. Jengeillä ja kulteilla ei ole mitään merkittävää eroa.

3.5.1 Los Genitals XE "Los Genitals" 
Turkkilaisten julma ja vihattu jengi joka on sekaantunut politiikkaan. He hengailevat eri mafioitten parissa, jotka käyttävät Los Genitalslaisia erilaisiin likaisiin hommiin. Myös hallituksen on tiedetty käyttäneen Los Genitalsin jäseniä epämääräisissä operaatioissaan. Jengiläisillä on karkea iho, joka on täynnä rasvaisia huokosia ja tummia pitkiä karvoja. He pukeutuvat mieluusti ruskeisiin nahkatakkeihin, mustiin kravatteihin ja kuselta haiseviin pitkiin housuihin.

R-R 13, NPP 10, ÄLY 9, THT 12. Kyvyt: Ajaminen, Haulikot, Käsiaseet, Painiminen, Tappelu.
3.5.2 Purge XE "Purge" 
Purge koostuu 20 - 35 vuotiaista tavallisista työväenluokan miehistä, jotka jostain syystä ovat ruvenneet häiriköimään. Öisin liikkuessaan he käyttävät mustia näyttäviä muovipusseja kasvojensa suojana. He pitävät usein myös satanic black hardcore teknosta. Muuta ei tiedetä.

R-R 14, NPP 13, ÄLY 11, THT 11. Kyvyt: Ajaminen, Katutietous, Melee, Raskaat koneistot, Tappelu.
3.5.3 Poopauo XE "Poopauo" 
Rauhanomainen ja laiskahko jengi, joka keskittynyt tietokonerikollisuuteen ja lapsipornoon. Poopauolaisten kämpät ovat törkyisiä. He harrastavat kämpissään kaikkia pikkupaheita, kuten karkkien syöntiä, kahvin juontia, tupakointia, olutta, huumeita, masturbointia, pederastiaa. Jos heillä ei ole mitään tekemistä, he lukevat vitsejä. Heidän pitää viihtyä joka paikassa.

Jengiläiset kannattavat pukeutumisessaan sähkönsinisiä ja neonvihreitä asusteita, joissa hehkuu erivärisiä valoja. 

Poopauon tunnetuin jäsen on itse Papukaija-Puukaija XE "Papukaija-Puukaija" .

R-R 12, NPP 8, ÄLY 13, THT 9. Kyvyt: Ajaminen, Erikoiskyky (tyydytä lapsen penis), Haulikot, Lue/kirjoita, Ohjelmointi, Opettaminen, Uhkapeluu, Tietotekniikka, Väärennys.

3.5.4 Väkivallan Kannattajat XE "Väkivallan Kannattajat"  (ent. Evil Skids)

Ryhmä nuoria kaaoksen palvojia jotka hakevat halpoja kokemuksia satunnaisista tihutöistä. Heidät tunnistaa usein siivottomista tatuoinneistaan ja julmasta käyttäytymisestään. Väkivallan Kannattajia johtaa nyrpeä ja melko paksu Kahti Starttimaari XE "Kahti Starttimaari" , joka on tiettävästi juoppo. Väkivallan Kannattajat ovat kuulemma punkkareita.

R-R 15, NPP 11, ÄLY 10, THT 9. Kyvyt: Hiiviskely, Katutietous, Kiipeily, Lue/kirjoita, Piileskely.
3.5.5 Kidat XE "Kidat" 
Koostuu pääasiassa läskeistä allotriofagiaa (roskansyöntiä) kärsivistä ihmisistä. Jengi pitää usein kovia syömä- ja seksiorgioita Brasserin stadionilla XE "Brasserin stadion" , jolloin naiivi trip hop-musiikki soi taustalla antaen ytyä orgioihin. Joskus Kidat innostuvat liikaa orgioissaan ja alkavat raatelemaan toisiaan, tällöin musiikki vaihdetaan nopeasti väkivaltaiseen ja saatanalliseen heavy-musiikkiin. Filharmooniset Mormoonikot ovat yleensä vastuussa orgioitten musiikin järjestämisestä. Heillä on tunnetusti vaikeuksia pysyä pöksyissään läskimassan hyllyessä stadionilla epäpyhässä kiimassa.

Kitojen vaatetus on vaatimatonta, he peittävät alavartalonsa vihreillä froteekalsareilla, ylävartalonsa keltaisella batmanpaidalla ja jalkansa tennareilla, päässä heillä koreilee pieni tötsä. Orgioissa pidetään painitrikoita. Kidat tuohtuvat helposti.

R-R 13, NPP 6, ÄLY 9, THT 12. Kyvyt: Katutietous, Kokkaus, Köyriminen, Lue/kirjoita, Painiminen, Tappelu.

3.5.6 Filharmooniset Mormoonikot XE "Filharmooniset Mormoonikot"  (tai Chaos Hure; tai Räkärömpsät)

Musiikin ja tanssin hekumasta elämänhalunsa ammentava jengi, sen jäsenistöstä löytyy biseksuaaleja(13%),  homoseksualisteja(15%), pedofiilejä(10%), kaksineuvoisia(6%), transvestiittejä(24%), transseksuaaleja(26%), heteroita(5%) ja muita(1%). Jengiläiset ovat melko sympaattisia kaikkia elämänmuotoja kohtaan. He hyväksyvät kenet tahansa ystäväkseen, joita kuitenkin yrittävät vongata aika ajoin sänkyihinsä hyväiltäviksi. Heillä on hirvittäviä raadollisia tarpeita, ja heidän elämänsä on sen takia polttavan tuskallista alapäästä. Jengiläisten rööreissä nimittäin pesii tauteja.

Huumeet, musiikki, sekoilu ja vapaa oleminen on aina vuodesta 2002, jolloin jengi perustettiin, ollut Mormoonikoiden tärkeimpien asioiden listalla. Filharmooniset Mormoonikot osallistuvat kaiken näköiseen seksuaaliseen aktiviteettiin, siten ilmaisten häpeilemättömyytensä. Heistä häpeä on epäterveellistä.

Pukeutuminen on osalle Mormoonikoista tärkeää. Näistä on mukava pukeutua korostaen pelottavia piirteitään itsessään. Glamrock- ja goottilaismeikkaus on suosittua. Samoin eri dekandenssisuuntaukset ja sadomasokistiset asusteet. Vaatetus on yleensäkin hyvin pröystäilevää.

Filharmooniset Mormoonikot käyttävät muiden vieroksumaan baphomettia symbolinaan. Jengi on muutenkin saatanallinen. 

R-R 11, NPP 15, ÄLY 14, THT 10. Kyvyt: Arviointi, Biologia, Eletroniikka, Eletroniset turvajärjestelmät, Ensiapu, Farmasia, Hiiviskely, Katutietous, Köyriminen, Käsiaseet, Lue/kirjoita, Musiikki (soitin), Suostuttelu, Tanssi, Viettely. Kielletyt kyvyt: Potenssi.
3.5.7 Morbid Flesh XE "Morbid Flesh"  (tai Anal Flesh) 

Erillaisia aineita tunnetusti kokeileva, melko vaaraton jengi, jonka jäsenet rumia tai vammaisia. He juoksevat muodin perässä yrittäen sillä lapsellisesti korjata groteskit puutteensa. Minkäänlaisiin parantaviin leikkauksiin ei rohkeinkaan Morbid Fleshiläinen uskalla, sillä he pelkäävät kipua enemmän kuin mitään muuta kärsimystä. Huulihalkiolaiset XE "Huulihalkiolaiset" , Morbid Fleshiläisten hangaround jengi, kieltäytyy hyväksymästä kauneutta, mihinkään toimenpiteisiin ei kuitenkaan ryhdytä. Morbid Fleshiläiset pukeutuvat muodissa olevan alakulttuurin mukaisesti. Tänä vuonna muodissa on ollut hotelliapulaisen uniformu. Stephen Hawkings edustaa hyvin Morbid Fleshiläisten törkeää ulkomuotoa.

R-R 5, NPP 4, ÄLY 12, THT 8. Kyvyt: Arviointi, Eletroniikka, Ensiapu, Farmasia, Lue/kirjoita, Ratsastus (rullatuoli), Tietotekniikka, Uhkapeluu.

3.5.8 Neo Bees XE "Neo Bees" 
Joukkio typeriä hip hoppareita. Jotkut heistä (rumimmat) New Age-aktivisteja XE "New Age" . He halveksivat Purgelaisia niiden työväentaustan takia. Neo Beessit pukeutuvat löysästi ja teennäisen rennosti.

Jengi järjestää jäyniä bileitä, mikä on hienoa.

R-R 11, NPP 12, ÄLY 10, THT 11. Kyvyt: Katutietous, Lue/kirjoita, Musiikki (sähköurut), Suostuttelu, Tanssiminen.
Karhut XE "Karhut" 
Toinen homojengi joka myös hyvin järjestäytynyt. Karhun jäsenistö koostuu pulskista, karvaisista ja isokokoisista homo XE "Homot" miehistä. Pitävät miehekkäistä asioista, uimisesta, halailusta ja nussimisesta. Yleensä jonkinlaisia prätkäjätkiä. Ovat kovin ystävällisiä ja auttavaisia. Eivät pidä Filharmoonisista Mormoonikoista, joiden iskuyrityksiin ollaan kyllästytty. Pitävät Kidoista sekä Vanhoollisvanhoollisista, jotka puolestaan karttavat karhuja.

Kun karhu pääsee pentuvaiheestaan ylöspäin, hän yleensä tartuttaa itseensä karhulykantropia XE "Karhulykantropia" n.

Pennut

Nuoria karhuja. Innokkaita. Hämillään ja tarvitsevat opettajaa.

R-R 14, NPP 9, ÄLY 9, THT 12. Kyvyt: painiminen, ajaminen, uinti.

Teddy

Erittäin karvaisia, herttaisia ja lihavia karhuja.

R-R 17, NPP 7, ÄLY 10, THT 17. Kyvyt: kokkaus, uinti, köyriminen, ajaminen.

Jääkarhut

Vanhoja harmaantuneita karhuja.

R-R 14, NPP 5, ÄLY 12, THT 15. Kyvyt: kokkaus, köyriminen, haulikot, lue/kirjoita, ajaminen, painiminen, uinti, viettely, tappelu. Kielletyt kyvyt: Sitkeys.

Grizzly

Isällisiä vanhempia opettajakarhuja.

R-R 15, NPP 6, ÄLY 13, THT 18. Kyvyt: kokkaus, köyriminen, haulikot, lue/kirjoita, ajaminen, uinti, painiminen, tappelu, oratointi. Kielletyt kyvyt: Sitkeys, Kivunsieto.

3.5.9 Huligaanit XE "Huligaanit"  (Haukkumanimiä: Spermakersat, Vesipussit)

Berliiniin on muodostunut 3-600 henkilön vandalismia harjoittavia nuorisoryhmittymiä. Nämä ryhmittymät liikkuvat ja liikkuvat, toisinaan tuhoten kaupungin ja yksityishenkilöiden kalustoa. Heitä ei yhdistä niinkään viha yhteiskuntaa kohtaan, vaan tylsyyden torjuminen väärin keinoin. He ovat yleensä keskiluokkaisista perheistä ja ovat edes hieman sivistyneitä, vaikka poikkeuksiakin löytyy. Alhaiset huligaanit jaksavat epätoivoisesti kannattaa jotain jalkapallojoukkuetta. Koplilla on yleensä despoottijohtaja ja yksi tai useampi idiootti mukanaan. He arvostavat kulttuuria, omalla tavallaan. Päihteiden käyttö koplan sisällä on yleistä.

R-R 11, NPP 11, ÄLY 10, THT 10. Kyvyt: Hiiviskely, Katutietous, Lue/kirjoita, Naamiointi, Näytteleminen, Taide (laji), Tiirikointi, Viettely.

3.6 Demonit XE "Demonit" 
Helvetti avautui pysyvästi vuonna -99, jolloin suuret määrät demoneita muutti maahan. Berliinistä ne valtasivat Teufelmarkt XE "Teufelmarkt" in satama-alueen, joka on nykyään lähes ainoastaan demoneitten hallitsema.

Demonit ovat ruumiittomia olentoja, fanaattisuusryppäitä, jotka muodostavat ruumiinsa tiivistämällä ilmaa ja lisäämällä siihen maasta ja vedestä nousevia höyryjä. Nämä ruumiit muistuttavat eläviä olentoja, mutta todellisuudessa ne ovat automaattien kaltaisia, vaikkakin riittävän täydellisiä suorittamaan ihmisruumiin perustoiminnot.

Koko maailma on niille kuin yksi paikka. Ne saavat tietää kaiken, mitä jossain tapahtuu, ja voivat sen julistaa kaikkialle, ainakin kaiken sen mitä ripittäytymisessä on jätetty tunnustamatta. Demoneilta puuttuu henki, siksi ne vihaavat kaikkea pyhää. Tämä ominaisuus erottaa ne kaikesta muusta elävästä (mutta ei kuolleesta). Demonit ovat immuuneja psykologisille vaikutuksille.

Muutamia demonilajeja:

3.6.1 Kuonakirput XE "Kuonakirput" , eli sintiäiset

Härskin näköisiä heinäsirkkoja joilla ihmisen kasvot ja teleskooppisiittimet skorpionin piikillä. Kuonakirput viilettävät maaseudulla suunnattomissa laumoissa, aiheuttaen tuskaa ja tuhoa. Tympeä myrsky edeltää niiden tuloa.

R-R 20, NPP 8, ÄLY 5, THT 15. Kyvyt: Köyriminen, Suunnistaminen, Tappelu.

3.6.2 Elukat XE "Elukat" , tai Kiehnaajat

Löyhkäävä massa epämääräistä lihaa, kuollutta nahkaa sekä karvoitusta - ei korvia eikä tietoisuutta. Se kuhisee kovakuoriaisia.

Elukat hilluvat viemäreissä pienissä parvissa, päästellen sekavia ääniä ja räkien limaa. Berliinin viemärit johtavat alas helvettiin asti, josta elukat ovat tulleet toteuttamaan tarkoitustaan, mikä on sekoileminen. Elukoitten lihaa arvostetaan ghoulipiireissä, sen syöminen onkin aikamoinen trippi: empatia muuttuu 0:ksi.

R-R 22, NPP 12, ÄLY 5, THT 11. Kyvyt: -.

3.6.3 Uhoajat XE "Uhoajat" 
Lihaksikkaita liskopäisiä olentoja joilla usein iso tykki. Heidät tunnetaan pelottavasta sotahuudostaan: “Unga Bunga Timba An Kaua!“, jonka veret pysähdyttävä sävy saa vahvimmankin alistumaan. Huudon kuullut vasta todella tajuaa oman inhimillisen rajoittuneisuutensa jumalten edessä. 4 pisteen luonnollinen suoja.

R-R 30, NPP 10, ÄLY 8, THT 18. Kyvyt: Raskaat aseet, Tappelu.

3.6.4 Riistäjät XE "Riistäjät" 
Siivekkäitä ja surkean näköisiä pikku perkeleitä, lepakon nassulla. Riistäjiä käytetään lemmikkeinä tai maskotteina.

R-R 5, NPP 11, ÄLY 11, THT 7. Kyvyt: Kieli (Enoch), Näytteleminen, Okkultismi, Piileskely.

3.6.5 Piinaajat XE "Piinaajat"  

Joko mustia perverssejä enkeleitä tai vuohipäisiä isokaluisia jättiläisiä. Toimivat mitä todennäköisimmin demoniyhteisöjen hallitsijoina. Alkoholismi on alue, millä riivaamiseen piinaajat ovat erikoistuneet. He eivät itsekään helpolla kieltäydy tuopillisesta. Piinaajat ovat ottaneet tosissaan roolinsa maailman kovimpina jätkinä. He ovat ärtyisiä heikkoja kohtaan ja vaativat veriuhreja. 

3 pisteen yliluonnollinen suoja, 2 pisteen luonnollinen suoja.

R-R 25, NPP 10, ÄLY 15, THT 16. Kyvyt: Lue/Kirjoita, Kieli (Enoch), Köyriminen, Okkultismi, Parapsykologia, Tappelu.

3.6.6 Kakodemonit XE "Kakodemonit" 
Siivekkäitä häijyjä piruja tai upeita mustia sauhupilviä. Kakodemonit kaipaavat kunnioitusta ja harjoittavat tuhoavaa toimintaa. Heillä on rajaton mielikuvitus ylpeydessä. Kakodemonit voivat muuttua myös ihmiseksi. Tällöin heitä riivaavat mutaatiot. Ihmisenä toimiessaan he hakevat tietoa ajankohtaisista asioista ja ovat aktiivisia yhteisötoiminnoissa, varsinkin kirkon toiminnassa. Kakodemonien persoonallisuus, jos sitä siksi voi sanoa, on romantiikkaan taipuvainen.

R-R 18, NPP 17, ÄLY 16, THT 15. Kyvyt: Historia, Lue/Kirjoita, Kieli (Enoch),  Melee, Näytteleminen, Okkultismi, Oratointi, Parapsykologia, Psykologia, Tappelu, Teologia.

3.6.7 Kuolaposkidemonit XE "Kuolaposkidemonit" 
Vahvoilla takajaloilla varustettuja olentoja. Ne muistuttavat vahvassa mätänemistilassa olevaa peuran haaskaa. Niitten niskasta kasvaa surkastuneita päitä, jotka ilmehtivät tuskissaan tai ovat muuten vain onnettoman näköisiä. Heillä on musta rasvainen kuori, pistävät mustat tyhjät silmät, pyllynreikää muistuttava suu päässä ja miljoonia rasvaisia huokosia reisissään.

Kuolaposkidemonit toimivat palkka-armeijoissa, sekä harjoittavat kauppaa, mikä ei ole kovin menestyksellistä. Baskerit, rintaliivit ja poolopaidat kuuluvat kuolaposkidemonien asusteisiin.

R-R 14, NPP 6, ÄLY 7, THT 10. Kyvyt: Haulikot, Heitto, Lue/Kirjoita, Kieli (Enoch), Kiväärit, Melee, Painiminen, Tappelu.

3.6.8 Paholaiset XE "Paholaiset" 
Kaviojalkaisia kyyryssä juoksevia ei-hauskoja petoja. Paholaisten iho on vaaleanpunainen ja se on mustien verisuonten peittämä. Vain kokaiini on tappamisen lisäksi paholaisten mieleen.

R-R 20, NPP 9, ÄLY 7, THT 17. Kyvyt: Kieli (Enoch), Tappelu.

3.6.9 Muumit XE "Muumit" 
Valkoihoisia, mursumaisia paskiaisia jotka näyttävät olevan suurissa tuskissa. He vaativat oikeutusta kärsimyksilleen väkivallan kautta. Muumit liikkuvat alasti, haluten siten aiheuttaa pahennusta, tässä ei kuitenkaan ole järkeä koska heidän sukuelimensä ovat ruumiin sisällä säilössä. Myös heidän ivalliset laulunsa ovat tehottomia. Kukaan ei jaksa ottaa tosissaan muumin vihaa.

R-R 13, NPP 7, ÄLY 8, THT 12. Kyvyt: Kieli (Enoch), Melee.

3.7 Salaseurat XE "Salaseurat" 
Salaisia seuroja joissa päätetään ihmiskunnan kohtalosta salassa.

3.7.1 Illuminated Daan XE "Illuminated Daan" 
Muinainen pirullinen järjestö jonka jäsenistöön on kuulunut monia maailman merkkihenkilöitä, kuten paavi Pius XI, useita Rooman keisareita, Dalai Lama, sekä muutama antikristus. Järjestön pääjohtajana toimi Castor Hohenstauf XE "Castor Hohenstauf" (joka juuri tapettiin), mutta suurin valta on kuulunut jo vuosia pirulle. Uudeksi pääjohtajaksi on ehdotettu neekeriä.

Illuminated Daan toimii salaisesti pyrkien yhteen epäpyhään päämäärään: nykyisen yhteiskunnan luhistumiseen, jonka jälkeen piru hallitsisi maailmaa. Järjestön muutamia lukuisista kulisseista on ollut YMCA XE "YMCA" , Gideonit XE "Gideonit" , Siionin luostari XE "Siionin luostari" , Albigenssit XE "Albigenssit" , Ruusu-ristiläiset XE "Ruusu-ristiläiset" , Vapaamuurarit XE "Vapaamuurarit" , Verkostomarkkinointiyritykset XE "Verkostomarkkinointiyritykset" , Scientologit XE "Scientologit"  ja Temppeliherrat XE "Temppeliherrat" . Tunnuksenaan Illuminated Daan käyttää outoa kotkaa muistuttavaa lintua, joka on kuin haarat levällään oleva otus.

3.7.2 Marsilaiset XE "Marsilaiset" 
Marsin kuussa Phoboksessa XE "Phobos"  asuvia uhoajia. He olivat hiljaisia anarkisteja ja kommunisteja XE "Kommunistit"  asuessaan maassa. Lopulta he kyllästyivät maan toimintaan ja muuttivat salaa Marsiin jossa elävät onnellisessa kommunistisessa yhteiskunnassa. Jokin outo ilmiö on muuttanut marsilaisten mielen rakennetta, he elävät nimittäin erittäin epäitsekästä elämää, heillä on lähes yhtenevät päämäärät ja he ovat varsin sokeita uusille uskomuksille. Kiinni saaduista marsilaisista on onnistuttu elvyttämään kolme yksilöä, jotka olivat kuin unenkaltaisessa tilassa, ja kun heidät oli saatu herätettyä, he vain laiskasti vaativat paluuta normaaliin elämään. Vaatetuksessa marsilaisilla on käytössä kubistiset univormut, punaiset baskerit ja maiharit. He ihailevat Ernesto ”Che” Guevaraa sekä Juha Päiväniemeä. Inhoavat kommunistisen Venäjän oikeistolaista presidenttiä, Vladimir Shirinovskia.

Punainen Marsilainen

Aina valmiina, urheana ja päättäväisenä, mutta vieraantuneena ihmissuhteissa.

R-R 12, NPP 12, ÄLY 11, THT 13. Kyvyt: Elekieli, Havainnointi, Historia, Keskittyminen, Kieli (esperanto), Lue/kirjoita, Mekaniikka, Opettaminen.

3.7.3 Kössi XE "Kössi" 
Juutalaisten XE "Juutalaiset"  salaseura jonka tarkoituksena on ajaa juutalaisen rodun ylivaltaa. Kössiläiset palvovat joskus Jumalaa, jonka luulevat suosivan heitä. Kössiläiset harrastavat kabbalistista XE "Kabbal"  magiaa, joka todella toimii.

3.7.4 Trionis XE "Trionis" 
Salaseura joka ajaa salaisesti saatanan asiaa vakoillen ja salaisia operaatioita suoritellen. Trionis kaappaa ihmisiä ja eläimiä joille tekevät salaisia leikkauksia jossa he asettavat outoja orgaanisia tiedusteluyksiköitä kaapattujen ruumiisiin, joskus he liittävät ruumiiseen myös pienennetyn thiamatan joka elää isäntänsä jossain ruumiinontelossa. Trionis on soluttautunut Saksan hallitukseen. Useitten korkea-arvoisten komissaarien ruumiissa, varsinkin perseissä, elääkin mini-thiamata. Trionislaiset ovat tietoisia muista salaseuroista, paitsi Munaruusuista.

3.7.5 Munaruusut XE "Munaruusut"  (tai Prozess Dom auf Äusserste Strafe)

Nörttien muodostoma uusi salaseura jonka jäsenet ovat ihastuneet kaiken näköiseen salailuun ja epämääräisiin hommiin. Munaruusut yrittävät soluttautua kaikkiin suuriin organisaatioihin ja saada tietoa kansalaisista jota he sitten käyttäisivät maailmaa vastaan. Munaruusut ovat kiinnostuneita pirusta ja haluaisivat tehdä hänen kanssaan jonkin näköisen sopimuksen. Munaruusujen symboleita on useita, mutta tunnetuin on korva joka hohtaa kuparisesti.

3.7.6 Punaiset Proletaarit XE "Punaiset Proletaarit" 
Saastaisia kommunisteja. He vihaavat kapitalisteja, ja ovat jopa valmiita tuhoamaan koko maapallon, jos ihmiset , ynnä muut ruokatarpeet eivät käänny kommunismiin. Heidän johtajansa, Stykki Habibi XE "Stykki Habibi" , on odottanut maailmanloppua jo pitkään. 

Punaiset Proletaarit ovat tuskin lukeneet sivuakaan Marxia, mutta ovat silti hyvin fanaattisia ja tuntevat Kommunismin hyvin.

3.8 Rikollisliigat XE "Rikollisliigat" 
Kiinalaiset, japanilaiset, venäläiset ja italialaiset mafiat hallitsevat vieläkin yllättävän paljon alamaailman touhuja. Heistä ei mainita tässä yhteydessä enempää.

3.8.1 Partamafia XE "Partamafia" 
Suuri rikollisliiga, joka johtaa kiristystoimintaa, mm tiedoilla toisten intiimihygieeniasta. He harjoittavat myös toimintaa, jossa nuorisoa houkutellaan kasvattamaan parta siirtokarvoilla. Nuorta kehoa yritetään muuntaa vanhempaan ja ylevämpään suuntaan istutettavilla vanhuuteen kuolleiden ruumiinosilla.

3.8.2 Schreien Geizhals XE "Schreien Geizhals" 
Eli sielukauppiaat. Ruumiit eivät käy juurikaan kaupaksi juuri nyt kun Afrikasta on tullut niin mielettömästi tavaraa, siksi entiset orjakauppiaat ovat siirtyneet kauppaamaan sieluja. Toisinaan Schreien Geizhalsilaiset myivät erikoisen laadukkaita ruumiinpaloja. Schreien Geizhals on joukkio tukevia vanhempia miehiä vaikka mukana saattaa olla myös nuorempia, huumekaupoissa pettyneitä yksilöitä. Kaupanteon suorittaa aina kuitenkin miellyttäväkasvoinen narttupaviaani. Liiga omistaa kaikki kaupungin taidehallit.

3.8.3 van Schien perhe XE "Schien perhe" 
He ovat ehdottomasti kurittomin rikollisliiga Berliinissä. Toimintaan kuuluu rökittämisiä, pieksemisiä, ym, mutta mukana toiminnassa on armonannon monopoliaseman hyväksikäyttöä, sekä muistojen laiton kauppa. Van Schieläiset sotivat Rääkän XE "Rääkkä Hema"  kanssa, joka raiskannut perheen lemmikit. Liiga on hyvin varustautunut tappamiseen.

3.9 Megayhtiöt XE "Megayhtiöt" 
Voidaan verrata järjestöihin sillä niitä ei enää leimaa pelkkä voiton tavoittelu.

3.9.1 Alcohol Products XE "Alcohol Products" 
Hervotoon, multikansallinen yhtiö jonka pääkonttori sijaitsee helvetissä. Yhtiö hallitsee suuresti maailman talouselämää nauttien samalla keisarin suojeluksesta. Illuminated Daan XE "Illuminated Daan"  omistaa suuren osan yhtiön osakkeista, siksi useat amerikkalaiset protestoivat sitä vastaan. Alcohol Products omistaa muun muassa: Mureena hampurilais-pikaravintolaketjun XE "Mureena-pikaruokaketju"  jonka hampurilaiset aiheuttavat riippuvaisuutta, Death Games Incorporated XE "Death Games Incorporated"  (DGI) jonka pelit aiheuttavat vainoharhaisuutta, Nuke-savuketehtaat XE "Nuke-savukkeet"  jonka savukkeet aiheuttavat pahoinvointia, Trombi musiikkikustantajat jonka äänitteet sisältävät takaperäisiä viestejä, sekä Tsunami televisiotehtaat XE "Tsunami-televisiot"  jonka TV:t tarkkailevat kansalaisia. Yhtiön pääjohtajana toimii Ahriman Alcohol XE "Ahriman Alcohol"  Puujärveltä, joka tunnetaan myös Papukaija-Puukaija XE "Papukaija-Puukaija" na.

3.9.2 Goloka Industries XE "Goloka Industries" 
Tämä jättiyhtiö syntyi usean multikansallisen yhtiön fuusiossa. Se on Yakuza XE "Yakuza" -johtoinen ja sen liikevaihto vetää vertoja jopa Alcohol Productsille, joka on sen vihatuin vihollinen. Japanin siirryttyä anarkiaan, Goloka menetti jalansijan sieltä. Yhtiön tavat ovat tunnetusti häikäilemättömät. Goloka valmistaa elektroniikkaa, avaruusteknologiaa, kybernetiikkaa, tietokoneita ja Baal-käyttöjärjestelmä XE "Baal-käyttöjärjestelmä" ä. Golokan tunnetuin tuotemerkki on Hypernetti XE "Hypernetti" . Myös PCSD XE "PCSD" ™ (Pleasure Center Stimulation Device, vaatii aivokaapelin), hyviä viboja tuottava pieni vehje on hyvin tunnettu.

3.9.3 Delirium Incorporated XE "Delirium Incorporated" 
Jatkaa geeniteknologian kunniakkaita perinteitä. Delirium Inc. hoitaa mm kloonaukse XE "Kloonaus" t. Tavoitteena aluksi heillä oli kehittää täydellinen orja, mutta sen paljastuttua demoniksi he luopuivat projektista kuulemma moraalisista syistä ja aikovat kloonata nyt enkeleitä. Delirium Incorporated harjoittaa myös spermapankkien eettistä geenijalostusta.

Delirium Incorporated on Rääkkä Heman XE "Rääkkä Hema"  passiivisessa hallinnassa, hänen omistaessa sen osake-enemmistön. Delirium Incorporatedin henkilökunta on kloonattu samasta lähteestä, eräästä armeijassa itsemurhaan päätyneestä lievästi vajaaälyisestä homosta. Luova suunnitteluyksikkö muodostuu kuitenkin täysin nörteistä XE "Nörtit"  jotka on pumpattu täyteen vettä.

3.10 Muita hiippareita

3.10.1 Pygmit XE "Pygmit" 
Pygmien alkuperään on hankala jäljittää, mutta he tulivat pakolaisvirran mukana Afrikasta. He piiloutuivat Berliinin viemäriverkostoon, jossa majailevat vielä tänäkin päivänä. He ovat erittäin pieniä ja pitävät ihmislihasta. Pygmien olemus on irstas ja irvokas, heillä on suhteettoman suuri pää muuhun vartaloonsa nähden ja he liikkuvat aina alasti, pieni ruttuinen lerssi lanteilla heiluen. Jotkut pygmit hallitsevat luonnottomia(eli yliluonnollisia) kykyjä.

R-R 5, NPP 16, ÄLY 12, THT 9. Kyvyt: Hiipiminen, Kieli (Pygmi), Kokkaus, Piileskely, Suunnistaminen.

3.10.2 Paviaanit XE "Paviaanit" 
Yleinen pelaajarotu. Kun helvetti avautui, alkoi ihmisiä jälleensyntyä tuntemattomasta syystä koira-apinoiksi, eli paviaaneiksi. He eivät kuitenkaan ole aivan normaalin koira-apinan näköisiä. Näillä paviaaneilla on paremmat ryhdit ja he kävelevät pystyssä. Koira-apinat inhoavat vartaloitaan ja ylistävät ihmisruumista, mikä tekee heistä surumielisiä. Raivostunut paviaani on melkein raivohullu. Paviaaneihin ei olla aivan vielä totuttu, varsinkaan heidän tulipunaisiin perseisiinsä, joita kohden he itse osoittavat vähäistä kiinnostusta. Pitkät takit, urheiluvarusteet, poskiparrat ja otsatukat ovat koira-apinoiden suosiossa.

R-R 12, NPP 13, ÄLY 7, THT 12. Kyvyt: Kiipeily, Tappelu.

3.10.3 Metsurit XE "Metsurit" 
Berliiniä ympäröivissä metsissä liikkuu metsureita. He liikkuvat joko yksinään tai parvina, puita sieltä täältä satunnaisesti katkoen. 25.7.2004 Miliisit kiersivät Berliinin takakujat, torin reunustat ja kaatopaikat vangiten pultsareita joista sitten koulutettiin metsureita. Metsurit ovat nyt unohtaneet leppoisat pultsariaikansa ja ottavat tosissaan haasteellisen ammattinsa, jossa joutuvat lähes päivittäin painimaan mutanttien kanssa. Keisaria metsurit suorastaan palvovat jumalana. He osoittavat alamaisuuttaan hänelle julistaen ilosanomaa keisarista mutanteille. Keisari taas puolestaan rakastaa metsureita, hän kuljettaa heille ruokaa, savukkeita sekä lääkkeitä. Keisari käy myös joskus tapaamassa yksittäisiä metsureita, tällöin käytetään huumeita ja keskustellaan. Metsurien univormu on mahtava puna-kultainen röyhelöpuku.

R-R 14, NPP 14, ÄLY 10, THT 14.

3.10.4 Nörtit XE "Nörtit" 
Luppakorvaisia pöhövatsaisia otuksia joilla pitkät raajat ja iso nenä. Asustelevat hylätyissä rakennuksissa laumoissa joissa ei ole johtajia. Ovat tietämättömiä lähes kaikesta kunniallisesta käyttäytymisestä eivätkä siksi tule toimeen edes hippien kanssa. Nörtit elävät varastelulla tai orjuudellaan. Järki heillä pelaa hiton hyvin mutta muissa asioissa on runsaasti valistettavaa.

Nörtit ilmaantuivat tuhon keskelle, kuten sodassa hylättyihin asuntoihin. Ne sietävät säteilyä, tauteja sekä myrkkyjä erittäin hyvin.

R-R 10, NPP 12, ÄLY 12, THT 6.
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Nörtti

3.10.5 Ghoulit XE "Ghoulit" 
Nälkäisiä ihmisiä jotka ovat luopuneet ihmisyydestään ja alkaneet syömään ihmisruumiita hautuumailta. Lämpimikseen ne makailevat mieluusti juuri tuotujen ruumiitten rinnalla, joita ne tykkäävät joskus myös retuutella. Ghouleissa on suuria määriä riivaajia XE "Riivaajat" .

R-R 8, NPP 9, ÄLY 5, THT 4. Kyvyt: Kokkaus, Köyriminen, Patologia.

3.10.6 Miliisijoukot XE "Miliisijoukot" 
Keisari Castor elvytti vanhan SS-perinteen XE "SS-joukot" , muutellen sitä vain hieman eroottisten halujensa mukaan. Nykyisillä SS-joukoilla on kivat lugerit sekä kevlarliivit. Miliisien univormu on hieno; siihen kuuluu paksupohjaiset nahkasaappaat, mustat nahkarotsit, mustat koppalakit, reisistä leveät harmaat pöksyt sekä polvi- ja kyynärsuojat. Silmiä ympäröi musta maski.

SS-joukkojen ylipäällikkönä toimii valtakunnankomissaari Oskar Narbe XE "Oskar Narbe" , maailmansodassa ansioitunut ja jopa yliluonnollisia piirteitä omaava upseeri (hänellä huhutaan olevan sakaalin pää).

Miliisit ovat vannoneet ikuisen kuuliaisuusvalan keisarille ja ovat siten samalla sen puolella, vaikkakin usein tietämättään.

Miliisijoukkoja johtaa sodassa pitkälle kouluttautuneet komissaarit, jotka ovat tilivelvollisia ainoastaan neljälle valtakunnankomissaari. Nämä neljä valtakunnankomissaaria ovat Simon Pornaie XE "Simon Pornaie" , Oskar Narbe, Gothard Krieg XE "Gothard Krieg"  sekä Kaiser von der Lichen XE "Kaiser von der Lichen" . Heille kaikille on suoritettu kuolettavia leikkauksia joissa heidän on kybernetisoitu aivoja lukuunottamatta. He ovat ihmisaivoisia kyborgeja, joiden aivotoimintaa ohjaa Soma sekä Despacho. Nämä neljä valtakunnankomissaaria ratsastaa Berliinin kaduilla tuomionpäiväratsuillaan.

Miliisi

R-R 13, NPP 12, ÄLY 10, THT 12. Kyvyt: Ajaminen, Havainto, Haulikot, Heitto, Hiiviskely, Katutietous, Kiipeily, Konepistooli, Käsiaseet, Melee, Painiminen, Uhkapeluu, Väärennys.

3.11 Yhdistykset XE "Yhdistykset" 
Yhdistyksissä tavoitellaan hyväksyntää.

· Jumalattomuuden Uhrit Ry XE "Jumalattomuuden Uhrit Ry"  – Kannattavat uskontoa saadakseen pillua Jumalan palvojilta. Jäsenistö koostuu romantikoista.

· Oman Paskuuden Hyväksyjät Ry XE "Oman Paskuuden Hyväksyjät Ry"  – Hedonisteja. Jäsenmaksu on 2 000 markkaa. Jäsenet kokoontuvat aprillipäivänä.

· Anonyymit Nistit Ry XE "Anonyymit Nistit Ry"  – Erotettuja nisti-lääkäreitä jotka julistavat vierotusoireiden olemassaolon puolesta.

· Katujen Ihmiset Ry XE "Katujen Ihmiset Ry"  – Pummeja jotka vaativat katulapsia kuljetettavaksi Amerikkaan, tai tapettaviksi.

· Kuole tai Anna Kuolla Ry XE "Kuole tai Anna Kuolla Ry"  – Itse- ja armomurhan puolestapuhujia.

· Epäilijät Ry XE "Epäilijät Ry"  – Unettomuudesta kärsiviä ihmisiä jotka vastustavat ajan jakamista, kuten tiettyjä kauppojen aukioloaikoja tai TV-ohjelma-aikoja.

· Kotimaa tai Kuolemaa Ry XE "Kotimaa tai Kuolemaa Ry"  – Saksan Imperiumin kannattajia. Eivät ole syntyneet turhaan.
3.12 Eläimet XE "Eläimet" 
Eläimiksi luetaan kaikki sivistymättömät lajit.

3.12.1 Aavikkoperhoset XE "Aavikkoperhoset" 
Aavikkoperhoset ilmaantuivat pienistä lantaläjistä joita on vuosien varrella kerääntynyt Berliinin katujen varsille. Nämä häiritsevän eroottiset elukat ovat kauniita perhossiipisiä juonikkaita peniksiä, suoranaisia mallikappaleita voisi sanoa. Niiden siipien iskut levauttavat ilmoille pieniä mustia pisteitä, jotka nousevat myöhemmin ylväästi lantakasasta kauniina täyskasvuisina aavikkoperhosina.

Aavikkoperhosparvia leijailee nykyään korkeitten rakennusten huipuilla, ja jokien varsilla, jossa mätkivät toisiaan uhmakkaasti varsillaan.

Aavikkoperhoset ovat on uusi laji Berliinissä, mutta niitä on aiemmin elänyt vuosituhansia sitten sen paikalla.

3.12.2 Gasellit XE "Gasellit" 
Gasellit ovat saaneet nimensä virheellisesti Afrikan gaselleilta, vaikka edes eivät juurikaan muistuta (edes) niitä. Berliinin gasellit ovat pienisilmäisiä ja pienikokoisia ujoja sikamaisia lehmäeläimiä. Gasellit ovat paksuja, ja niillä on iso persus, juuri kuin sioilla, mutta mitätön pää, jossa pieni kärsämäinen kuono. Ne menettävät tajuntansa kovista äänistä, ja kuolevat liiasta pelottelusta. Niiden liha on täysin ravinnoksi kelpaamatonta sinistä mustetta.

3.12.3 Gamma-apinat XE "Gamma-apinat" 
Nämä ketterät otukset lentelevät hurjasti talojen seinistä toisiin, ja kätkeytyvät samassa. Ne ovat apinoita, joilla on kissan sujakat piirteet. Niiden pää muistuttaa enemmän kissaa kuin apinaa, mutta ryhti taas enemmän apinaa kuin kissaa. Ne juoksevat nelin kontin ja silloin niillä on huomattavan pitkä keho. Häntä on aina mustavalkoraidallinen ja hyvin pörröinen. Hokevat loputtomasti "Hee!"

3.12.4 Siniset olennot XE "Siniset olennot" 
Sinisten olentojen keho on pienikokoisen ihmishumanoidin, pygmin kokoinen. Kärpäset innostuvat niiden seurasta. Juuri muuta ei tiedetä näistä olennoista sillä ne tapetaan kohdattaessa.

3.12.5 Primaali shermiitti XE "Primaali shermiitti" 
Hermafrodiitti ihmisolento joka on puoliksi mies, puoliksi nainen. Pukeutuvat lannevaatteisiin. Hyvin harvinainen, vain muutamia yksilöitä kiertelee Berliinin ulkopuolella. Vaikka shermiitissä osa on naista, ne ovat kiinostuneita seksuaalisesti vain naispuolisista ihmisistä.

3.12.6 Viidakkolinnut XE "Viidakkolinnut" 
Tämä sekarotuinen lintulaji koostuu papukaijoista, lepakoista, kolmisilmäisistä variksista, korpeista, undulaateista sekä pelikaaneista. Ne pystyvät pariutumaan keskenään. Elävät isoissa parvissa Berliiniä ympäröivässä viidakossa. Raadonsyöjiä.

3.12.7 Lykantroopit XE "Lykantroopit" 
Tietyillä alueilla Berliinissä vaikuttaa Lykantropia-tauti. Se riivaa erinäisiä väestöryhmiä ja joidenkin asuinalueiden kaikki asukkaat ovat sairastuneet siihen. Tauti puhkeaa täyden kuun aikaan, jolloin kaupunkilaiset muuttuvat yhteyslajinsa edustajaksi. Näinä öinä nämä muodot valtaavat kaupungin. Muina aikoina sairastuneet tuntevat suurta yhtenäisyyttä lajiinsa. Erään sienen avulla muodonmuutos on myös mahdollista. Alun perin lykantropiamuoto oli yhteydessä eläinradan vanhoihin kuvioihin, mutta mullistuksessa kuviot muuttuivat jolloin samalla lykantropiamuodot muuttuivat. On olemassa neekeri-, paviaani-, karhu-, nörtti-, pygmi-, väkivallan kannattaja-, paholais-, ghouli-, vastakkainen sukupuoli-, kaaosjälkeläinen-, kummitus- ja supersankarilykantropiaa. Aamun koittaessa ilmiötä todistaa vain kadulla lojuvat irronneet karvat, hilse ja propaganda. Lykantropia tarttuu lykantropiaan sairastuneitten puremista. Hopealla saa tapettua sairaan eläinmuodossa olevan ihmisen, muuten ei kovin helpolla. Pygmilykantropiaan sairastuneet ovat liittoutuneet ja levittävät vastuuttomasti tautiaan. He eivät pidä lykantropiaa tautina, vaan henkilökohtaisena elämäntapana tai uskomuksena. Nörttilykantroopit laskivat kerran keskenään että mahdollisesti jopa 11% Berliiniläisistä on lykantrooppeja. 

Lykantropia on painajaismainen tila, jonka kauhuista vapaudutaan vain hetkinä jolloin saadaan yhteys lajiinsa. Lykantropiaa sairastavat pelkäävät eniten epätodellista maailmankuvaa, joka heille vähitellen kehittyy. Tilaan kuuluu myös äärimmäinen väkivaltaisuus ja vainoharhaisuus. Tilan ensioireita ovat painajaiset sekä ahdistavat flash backit. Tilan edetessä yhä syvemmälle, sairaan piirteet alkavat synkistymään, hänen fyysinen tilansa heikkenee ja kasvot alkavat muistuttamaan jotain cro magnon-otuksen piirteitä. Kädet paisuvat myös suhteettoman suuriksi.

Lykantropiaan sairastuneet vetäytyvät lähes poikkeuksetta yksinäisyyteen.

Lykantroopit ylistävät yhteyslajinsa edustajia, jotka puolestaan kammoavat heitä.

Ghoulit ja muumidemonit saavat jotain sairasta nautintoa jahdatessaan lykantrooppeja, ja tekevät heillekin tämän hyvin selväksi.

3.13 Mutantit XE "Mutaatiot"  ja kaaosjälkeläiset XE "Kaaosjälkeläiset" 
Berliinin kaupungin ympäristössä asuu niin pahasti mutatoituneita olentoja, että kaupunkilaiset ovat päättäneet antaa luvan niiden tappamiseen. Kaaosjälkeläiset ovat mutantteja, jotka ovat saatanan rumia, ja jopa niiden näkeminen johtaa shokkiin ja pahoinvointiin. Kaaosjälkeläiset ovat täysin tunteettomia, mikä on järkyttävää. Ne ovat usein myös kosketuksissa toisiin maailmoihin. Kaaosjälkeläisiä syntyy liiallisesta häpeilemättömyydestä. Kaaosjälkeläisiä johtaa lemuridaet XE "Lemuridaet" , nelikäsisten apinoiden ryhmä, joidet tunnistaa kaarevista sieraimista. Niiden takakäsien ensimmäinen kynsi on raatelupiikki. Lemuridaet hallitsevat kaaosjälkeläisiä mikrosiruilla, thetahallinnalla tai pienillä kärpäsillä, joita kaikkia syötetään usein niistä tietoisen uhrin aivon perukoille. Lemuridaeilla tiedetään olevan yhteys Berliinin kaupungin viranomaisiin. 

Kaaosjälkeläisillä itsellään ei ole omaa itsekä(r)sitettä, vaan sen on korvannut valheellinen mielenhallinnalla aikaansaatu, yleensä varsin negatiivinen kuva, vaikka oikeakaan kuva ei ole mitenkään mairitteleva sillä kaaosjälkeläiset ovat epäterveen näköisiä sekasikiöitä, joista on edes turha etsiä tiedostavia piirteitä.

Kaaosjälkeläisten kaikki ominaisuudet heitetään useimmiten pelkästään d6:lla.

[image: image4.png]


Lemuridae

Mutaatiot

Tavallisella kansalaisella on 1/6-mahdollisuus henkilökohtaiseen mutaatioon.

Mutaatioiden kehittymistä on dramaattista seurata, varsinkin omien. Heitä mutanteille vaikka d6 mutaatiota. Mutaatiot arvotaan henkilökohtaisista mutaatioista d100:lla.

Heitto
Mutaatio

1
surkastunut raaja: raaja ei toimi

2
pystyy muuttamaan piirteitään, +3 naamiointiin

3
reikiä kehon lävitse 

4
hervoton raaja

5
pystyy sylkemään happoa aiheuttamalla itselleen d6 vauriota; kantama 10m, vaurio 3d6. osumassa  käytetään heittokykyä

6
kangistuu kylmässä, -1 NPP normaalilämmössä

7
vitun ruma: äärimmäisen vastenmielinen ulkonäkö

8
demonineutralius. demonit suhtautuvat neutraalisiti hahmon olemassaoloon

9
luo nahkansa kerran viikossa

10
tautinen: ruumis tautien muokkaama, valuvia paiseita ym.

11
muukalaisempatia. muukalaisrodut suhtautuvat positiivisesti hahmon olemassaoloon

12
hervotoon sukuelin

13
groteski ruumiinosa

14
kiellettyjen kykyjen ostaminen ½ hintaan

15
siamilainen kaksonen, R-R –1, NPP –1, ÄLY +1, THT –1

16
vastenmielisen hajuinen

17
immuuni loitsuille

18
hämmentävän näköinen, vastapuolen osumiin -1

19
karmean vanhan näköinen

20
heijastaa pimeyttä, huono näkyvyys 10m säteellä. piileskely +3.

21
vastenmielinen kosketus.

22
albiino

23
erittäin miellyttävän hajuinen

24
tekemällä itselleen d6 vauriota saa saman verran manaa

25
erikoisen värinen iho

26
joka d6 päivä kaikki raajat vaihtavat paikkojaan

27
puuttuvia niveliä: NPP -1

28
jättikokoinen: R-R +3, NPP -2

29
kuollessaan räjähtää aiheuttaen 2d6 vauriota 5m säteellä

30
paksu nahka: 1 pisteen luonnollinen suoja vaurioilta

31
kuolee jos epäonnistuu joskus THT-testissä

32
myrkyllinen ja oudon värinen veri: jo pieni annos tappaa

33
suunaton kasvain, leikattuna kasvaa takaisin viikossa

34
ylimääräinen raaja: 75% toimiva

35
kuolee vuorokaudessa jos ei saa tuoretta verta

36
eläimen ruumiinosa

37
saadusta 8 vauriosta kasvattaa raajan haavan paikalle

38
suu vaahtoaa

39
ei kärsi kipua

40
helvetin läski: NPP –2, 1 pisteen suoja vaurioilta.

41
heikkoluinen ja menee palasiksi yli 1 pisteen vauriosta

42
ylimääräisiä niveliä: NPP +3 luisia piikkejä kasvaa ympäri hahmon kehoa,  vaurioihin +2

44
tappi silmät: näkökenttä 180º

45
muuttuu fyysisesti fanaattisuutensa ideaalisimman edustajan kaltaiseksi

46
huokoset erittää limaa

47
fyysisesti täydellinen kaksoisolento eniten mielessä olevalle henkilölle

48
kääpiö: R-R -4, NPP +1

49
muuttaa ulkonäkönsä eniten hänen lähellään olevan kaltaiseksi

50
anaeroobinen: ei tarvitte hengitellä turhia ilmaa

51
jotenkin onnellinen

52
hervoton lisäkives

53
ei kestä valoa, saa d6 vauriota minuutissa

54
ylimääräinen silmä: havaintotesteihin +1

55
kolmas silmä (perseessä): hahmo näkee maagiset vaikutukset sekä henkisen energian

56
regeneraatio: paranee 1 pisteen minuutissa, irronnut raaja paranee d6ssa päivässä

57
aistit sekaisin, hahmo ei käsitä mitään normaalein aistein

58
tärinätautinen: tärisee kuin mieletön: NPP -3

59
äärettömän karvainen: karvaisempi kuin gorilla

60
kasvot sikinsokin naamassa

61
raajojen paikat vaihtuneet

62
vääntyneet luut

63
täysin karvaton

64
puuttuva raaja

65
siiamilaiskaksonen

66
kehittyy kasaksi epämääräisiä lihaspullistumia: R-R +2, NPP = 1

67
hervotoon kita: puraisuvaurio d6+1

68
ääliö: ÄLY -3

69
+d3 fanaattisuutta

70
-d6 ÄLY

71
+d6 ÄLY

72
-d6 THT

73
ristisiitos jonkin eläimen välillä

74
raivohulluus

75
kyttyräselkä

76 
vesipää: ÄLY -1

77 
sinä mieletön! hahmo on kasvi

78
mätänevä  liha

79
suunnattoman vahva: R-R +4

80
läpinäkyvä iho

81
matojen täyttämä ruumis

82
sammakon kieli

83
immuniteetti taudeille

84
immuniteetti myrkyille

85
tulehtunut haava joka on ruma, parantumaton ja kipeä

86
yhteen kasvaneet kulmakarvat

87
kummalllinen

88
huulihalkio

89
antennit päässä: +2 havaintotesteihin

90
roikkuva peräsuoli

91
sisälmykset roikkuu osittain ulkona

92
siistin kiimainen

93
ghoulimaisen nälkäinen

94
lehmän utareet

95
päästää hävyttömiä ääniä liikkuessaan(kuten lotinaa, lutkutusta ja pieruja)

96
kaatumatautinen

97
roikkuva nahka

98
hermafrodiitti

99
heitä 2 kertaa uudestaan

100
heitä d6 kertaa uudestaan
4 BERLIINI XE "Berliini" 
[image: image5.png]


Kaupunki on raunioitunut pahoin, se on kuin ydinräjähdyksen jäljiltä hylättyine kortteleineen. Kaupunki on synkkä ja osittain hyvin autio. Berliinin voi kokea vain yhdellä tapaa: kunnolla.

4.1 Visioita Berliinistä

4.1.1 Berliini ulkopuolisten silmin

Saksan Imperiumin pääkaupunki ja koko maailman keskus. Berliini on tällä hetkellä n. 1 600 000 asukkaan(ihmis) kaupunki. Sen teollisuus painottuu lääke-, elektroniikka-, porno- ja huumetarviketeollisuuteen. Varallisuudeltaan se on rikas, vaikkakin jäljellä olevista asukkaista vain harva käy enää töissä. Kaikki rikkaudet ovat jaettuna ylimistölle. Tavalliset kaupunkilaiset asustelevat yksin autioissa asutuskeskuksissa, tuskin uskaltautuen tulla ulos taloistaan. Keisarin henkivartiokaarti sekä miliisit partioivat katuja ja tarkistavat satunnaisten ohikulkijain 666-tatuoinnin, jos tatuointia ei löydy sitä ehdotetaan hankittavaksi tai vihjaillaan törkeyksiä. Berliini on jakautunut useisiin osiin, joissa jokaisessa on oma hallinto.

4.1.2 Berliini asukkaan (Bhlifz, nörtti, ikä 32v, narttu) näkökulmasta

Berliinissä on tavallista viettää kuukausia kellarissa, liikkua vain öisin, olla tuntematta ketään ja elää saastassa. Berliinissä voi selviytyä. Mokaamisen pelko estää ulkopuolisia tajuamasta että Berliinissä mitään menetettävää ei ole. 

4.1.3 Vierailijan näkemys Berliinistä

Kuusi kertaa päivässä Berliinissä soi moskeijakutsu joka tulee Teufelmarktilta. TV:ssä pyörii jatkuvasti uusittavia hypnoottisia piirrettyjä, jotka kaikki unohtuvat vuorokauden sisällä. Kadut rehottavat likaisia roskia ja aluskasvillisuutta. Viikkoja tai minuutteja kestäviä rankkasateita. Joskus soi katastrofisireeni, toisinaan sirisevä radiosignaali. Jänniä kuiskauksia. Maa tuntuu liikkuvan jalkojen alla, toisinaan maa ei tunnu pyörivän ollenkaan. Öisin kaupungin ulkopuolella on jäätävän kylmää. Kaupungin ydin on lämmin, mistä syystä aamuisin on tunkkaisen kuuma. Torakoita ja muita makeita hyönteisiä liikkuu ympärillä. Hirtettyjä ihmisiä tien varsille ripustettuina. Tulipaloja, liekehtiviä ristejä, ajankulun vaihtelua, uskonnollisia kulkueita sekä tappeluita.

4.1.4 Berliini Illuminated Daanin edustajan ilmoittamana

Saksan jätkällä Friedrichillä, joka on erään ID:läisen klooni, on Berliinin kovin valta ja vastaa vain muille IDläisille, jonka tasaveroinen jäsen ei ole. Pormestari S. Ewald on Berliinin näennäinen johtaja joka on ID:n osittainen jäsen. Berliinin täydellinen laki on vihdoin saatu valmiiksi ja kaiken arvo on nyt määritelty rahallisesti, jopa lain arvo, johon kuolevaisten Jumalalla ei ole varaa.

4.1.5 Berliini tuntemattoman asukkaan tunnustamana

Berliiniin pääsy joutumatta yleiseksi riistaksi on merkityksetöntä. Berliini on suuri saasteinen alue jonne on tunkenut kaikki maailman roskaväki. Se on paikka jossa ei ole oikeastaan muuta lakia kuin omistamisen laki. Kaikkien hinnat on kirjattu ylös suureen tietokantaan ”Mustaan Huone XE "Musta Huone" eseen”, joka fyysisesti sijaitsee jossain maan alla. Koko Berliinin alue on täyttä kaaosta, jatkuvaa rakennusta ja muutostilaa. Sitä näyttää ympäröivän pilvenpiirtäjien ketju vaikka oikeastaan niiden rivistöt sokkeloivat ympäri aluetta. Joka puolella saattaa nähdä raskaita nostureita, talon raunioita, hylättyjä/vallattuja taloja, puolivalmiita rakennelmia, iänikuisia tai muinaisia rakennelmia. Asukkaat itse ovat merkillisen välinpitämättömiä kaikelle tapahtuvalle. He ovat kotoisin ympäri maapalloa, suurimman osan alkuperäisistä asukkaista kadottua jo ajat sitten. Berliinissä kukaan ei jaksa pitkään, eikä ketään juurikaan jäädä muistelemaan. Vanhimmat berliiniläiset, jotka ehkä ovat selvillä asioista ovat ahnaita olentoja jotka elävät vain yöaikaan, jolloin tapaavat toisiaan mystisissä kantapaikoissaan. Muut asukkaat ovat muukalaisia, ”taikauskoisia” alkuasukkaita, demoneita, kummituksia, hallusinaatioita tai muita eksyneitä yksilöitä; suurin osa heistä kuitenkin naamioituu ihmiseksi. Berliinillä on myös oma lajinsa jota ei tavata missään muualla. Näistä otuksista ei juuri puhuta tai tiedetä, eikä niiden nimitys – noidat XE "Noidat"  – ole hyväksytty, mutta juuri ne valvovat käytännössä armotonta kaupankäyntiä Berliinissä. Käytännössä  kuitenkin tavallinen kansalainen ei tapaa heitä muuta kuin tarjottimella. Ne toimivat Berliinin ylimpinä lainsäätäjinä, joille valittaminen on turhaa, sillä kaikki lait on jo heidän puolestaan säädetty ja ikuiset tuomarit ovat heidän muodossaan jo astuneet valtaan. Miliisit eivät voi muuta kuin totella heitä tai jäävät jalkoihin. Piru on antanut Berliinissä kaiken vallan näille otuksille. Ne ovat kolmesta metristä ylöspäin pitkiä hirmuisia otuksia. Niillä on erittäin hoikat ja pitkät raajat. Niillä on nokallinen iso pää, joka toisinaan on myös kuonomainen tai ilmeetön ihmismäinen kuontalo.

Berliinin viemäristö on aiheuttanut suurimmaksi osaksi aikaan alueen nykyisen tilan. Koska viemärit johtavat helvettiin, on kaaoksen vaikutus sitä kautta erittäin suuri. Viemäreistä pukkaa jatkuvasti mutantteja, ja joitain sinisiä otuksia jotka tapetaan tavattaessa. 
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Eräs vieras piirre Berliinin rakenteessa on se että viemärien todellisuutta vääristävien vaikutusten vuoksi kaupunkiin ilmestyy jatkuvasti rakennelmia vieraista sivilisaatioista, kortteleita ja jopa suurempia alueita. Useimmat ei kummemmin huomaa tätä muutosta tai ei välitä siitä, toiset taas harkitsevat heti uusien alueiden hyödyntämismahdollisuuksia. Nämä uudet alueet sulautuvat ympäristöönsä hyvin äkkiä ja useimmiten alkuperäiset asukkaat on korvattu jo seuraavana päivänä. Berliinin kartta XE "Berliinin kartta"  on ainakin tältä päivältä.

Berliini

0 -|-|-|-|-|-|-|-|-|- 500 m

1 Salainen poliisi, 2 Propagandavirasto, 3 Tiede-/tutkimuskeskus, 4 Hullujenhuone, 5 Viemärilaitos, 6 Basserin stadioni, 7 Dianetiikkakeskus, 8 Humboldtin yliopisto, 9 Avaruustutkimuskeskus, 10 Kaiser-Wilhelm-Gedänchtniskirche, 11 Valtakunnansali.

4.1.6 Hullujenhuone XE "Hullujenhuone" 
Jykevä linnake mutaisen kukkulan laella. Linnakkeen rakensi Berlin-salaseura XE "Berlin-salaseura" , joka myöhemmin katosi, ja jonka tarkoituksena oli yhdistää Berliini tuonpuoleiseen maailmaan.

Hullujenhuone on osittain hylätty ja se on luhistunut paikoittain. Joihinkin sen tyrmiin on unohtunut hulluja, osa heistä taas on karannut ja vaeltelee linnakkeen sokkeloissa. Henkilökunta koostuu frankestaineista, kuolleesta herätetyistä sieluttomista, entisistä hulluista, joidet on ohjelmoitu pitämään kuria. 

Linnake kuhisee hämähäkkejä, henkiä, demoneita ja muukalaisia.

4.1.7 Salaisen poliisin tilat XE "Salaisen poliisin tilat" 
Suljettu maanalainen yhteisö. Sen maanpäällinen osa on tarkasti vartioitu huorala, joka muistuttaa suurta pesukonetta, nimeltään ’Glitoris XE "Glitoris" ’. Huoralasta saa ostettua kaikenkarvaisia palveluita, nekrofiliasta pedofiliaan. Se perustettiin jotta salainen poliisi voisi seurata mitä asiakkaat paljastavat huorille. Huorala on mukamas suljettu yksityinen klubi, sisältä koristellun varastorakennuksen näköinen. Purgelaisten vartioima.

Maanalainen osa on kuhisevan toiminnan näyttämö. Paikka on oma mikrokosmoksensa, josta löytyy ostoskeskusta, ym perinteiseen elämään vaadittuja paikkoja. Se kestää kaupunkiin kohdistuvat toistuvat ydinhyökkäykset. Täältä käsin salainen poliisi valvoo kansalaisia, vakoilee muita valtoja ja harjoittaa sabotaasia. Valtakunnankomissaari Simon Pornaie XE "Simon Pornaie"  toimii tilojen toiminnanjohtajana. Osittain toiminnasta vastaa Vesipää XE "Vesipää"  ja Adolf XE "Adolf Hitler" . Lisäksi Illuminated Daan XE "Illuminated Daan" illa ja Trionik XE "Trionis" sella on täällä oma edustajisto.

4.1.8 Propagandavirasto XE "Propagandavirasto"  (Preisend Zeitung)

Perustettiin Preisend Zeitungin XE "Preisend Zeitung" , Berliinin johtavan päivälehden, tiloihin. Rakennus on kukkaispuutarhan ympäröimä raunioitunut sfinksi. Puutarhassa vallitsee negatiivinen ilmapiiri. Sieltä löytyy Castorin loistelias krypta.

Vuosituhannen alussa yhteys Berliinin hallintoon katkaistiin Juhan Af Grannin XE "Juhan Af Grann"  toimesta, joka änkesi Mugwumpien XE "Mugwumpit"  avustuksella viraston toimintaan mukaan. Juhan Af Grann harjoittaa rakaa aivopesua täällä.

4.1.9 Berliinin Tiede-/Tutkimuskeskus XE "Berliinin Tiede-/Tutkimuskeskus" 
Rakennus näyttää toisessa ajassa olevalta hotellilta. Sen etuosa on kaartelevaa raskasta kaidetta tai muuria, siinä on suunnattomia mustia ikkunoita ja sen seinät ovat kuin sulaa paksua muovia. Sivuilta ja takaa rakennuksen seinät ovat korkeat, rakennettu himmeän punaruskeista kovista aaltolevyistä, joissa on nyrkinmentäviä reikiä joista pönköttää alaspäin suuntaavat pyramidikulmat. Rakennuksen takana on pudotus hylättyyn solaan, jossa on vanhaa rojua. Solan takana alkavat jälleen muut rakennukset. Rakennusta ympäröi jatkuva synkkyys. 

Laitoksen nykyinen tutkimustyö on kaukana entisen maailman tieteellisyydestä ja inhimillisyydestä. Delirium Inc XE "Delirium Inc" . sponsoroi tätä toimintaa. Rakennus sijaitsee Ruuttanan rajoilla, sulautuen katukuvaan. Aluperin rakennuksen pystyttivät nazcat XE "Nazcat"  300-luvulla. Myöhemmin rakennusta on käytetty kehityshäiriöisten mielisairaalana ja trionislaisten tukikohtana. Nyt rakennus toimii Berliinin Tiede-/tutkimuskeskuksena. Siellä liikkuu henkilökunnan lisäksi mutantteja, friikkejä, muukalaisia, demoneita, ym otuksia. Rakennus on suljettu ulkopuolisilta ja sitä vartioi koneet.

4.1.10 Viemärilaitos XE "Viemärilaitos" 
Märkivä jalostamo, joka aikoinaan oli tarkoitettu yhdeksi Berliinin näyttävimmistä rakennuksista. Laitos valuttaa oksettavaa möhnää ympäristöönsä. Sitä pursuaa ja sinkoilee pullistelevista säiliöistä. Koska viemärilaitokselta on pääsy lähes kaikkialle viemäreihin, on paikka kaaoottinen. Melkoisia olentoja liikkuu laitoksen sisällä, jonka itsensä rakenne vaihtelee näyttävästi paratiisista helvettiin, yleensä vain siksi aikaa että sen saattaa kokea. Laitoksesta saattaa löytää jopa kaaosjälkeläisiä.  Paikka vetää puoleensa saastaa.

4.1.11 Basserin Stadioni XE "Basserin Stadioni" 
Mahtava Basserin stadioni. Basserin Stadioni on kuhisevan toiminnan keskus yötäpäivää. Sinne kokoontuu koko Berliini juhlimaan. Toiminta on hillitöntä, aivan kuin lopunajat olisivat tulleet. Julkisia orgioita, teurastuksia ja pakanajumalten palvontaa.

4.1.12 Dianetiikkakeskus XE "Dianetiikkakeskus" 
Virallinen puhdas toimistorakennus, jonka päällä kookas näyttö, mikä toteaa lohduttomia totuuksia henkilöstä, joka sitä sattuu katsomaan. Dianetiikkakeskus ottaa vastaan kenet tahansa kadun ihmisistä, luvaten heille uuden tarkoituksen. Nämä henkilöt uudelleenkoulutetaan työskentelemään dianetiikkakeskuksen hyväksi. He unohtavat kaiken entisestä elämästään hyvin pian. Tämä tarkoittaa ikuista eroa Herrasta. Keskuksen ylin henkilöstö on natseja.

4.1.13 Humboldtin Yliopisto XE "Humboldtin Yliopisto" 
Yliopistorakennukset ovat lähes maantasalla käytyjen mellakoiden jäljiltä, mutta siellä saattaa tehdä löytäjä, jäänteitä sivistyksestä, tutkimuksista, tiedosta entisestä menosta. Yliopistossa opetetaan pääasiassa gnostilaisuutta. Professorit ovat hermoraunioita mielipuolia, jotka yhä jatkavat opetustoimintaa vaikka kampusalueella liikkuu pelottavia kaukaisia olentoja, kuten gargoyleja, minotaureja ja gorgoneita (kakodemoneita).

4.1.14 Avaruustutkimuskeskus XE "Avaruustutkimuskeskus" 
Avaruustutkimuskeskuksen rakennus on mustalla muovipressulla päällystetty puolipallo, jonka reijistä loistaa himmeää valoa.

Boulimansis XE "Boulimansis" , jumalallinen tekoäly, jonka persoonallisuus kopioitiin puoliksi Spencer Ewaldilta XE "Spencer Ewald"  sekä puoliksi Kikiltä, hallitsee avaruustutkimuskeskuksen toimintaa. Goloka Industries tarjoaa taloudellisen tuen hänelle. Avaruuskeskuksessa on rakenteilla the Great MF II:n, jolla aiotaan kuljettaa tähdissä määrätty osa ihmiskunnasta Marsiin, luomaan yhteys marsin kommunisteihin. The Great MF II:n rakentamisen lisäksi on tarjolla alfa centaurilaisten sylieläinten tutkimusta.

4.1.15 Valtakunnansali XE "Valtakunnansali" 
Rappiolla oleva mahtava palatsi, joka sivurakennuksineen kattaa mittavan alueen. Toimii SS-joukkojen XE "SS-joukot"  tukikohtana ja kahdenkymmenen noidan XE "Noidat"  asemana. Keisari Friedrich Hohenstauf XE "Friedrich Hohenstauf"  majailee täällä valtoimenaan. Valtakunnansalilta hallitaan Saksan Imperiumia. Sen korkeimpina virkamiehinä ovat Spencer Ewald XE "Spencer Ewald" , Vesipää XE "Vesipää" , sekä valtakunnankomissaarit Oskar Narbe XE "Oskar Narbe" , Kaiser von der Lichen XE "Kaiser von der Lichen"  ja Simon Pornaie XE "Simon Pornaie" . Friedrichin valtaannousu kyseenalaistetaan kaikin puolin, mutta hän on kuitenkin täydellinen klooni edeltäjästään ja saa siksi valtakunnankomissaarien arvostuksen.

4.1.16 Kaiser-Wilhelm-Gedänchtniskirche XE "Kaiser-Wilhelm-Gedänchtniskirche" 
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Vaikuttava, murtunut kirkko keskustan sydämessä. Ylöstempauksen päivänä tonneittain marttyyrien verta sottasi kadut kirkon ympäristöstä. Samalla kaikki kirkon papit päätyivät koomaan. Kirkkoa asuttaa nyt vanhoollismussukkanunnat, joiden tappamisesta ja raiskaamisesta on tullut yleistä huvia kaupunkilaisten kesken. Muukalaisten läsnäolon saattaa aistia kirkossa. Kirkon lattiat ovat täynnä roskia, seinät rivojen graffitien peitossa. Kirkko on pyhä, se säteilee yliluonnollisuutta. Keskeisimmässä kirkon saleista, arkkienkeli Mikael XE "Arkkienkeli Mikael"  lojuu lohduttomana.

4.2 Berliinin alueita

Jokaisella alueella on oma hallinto joka vaihtuu päivittäin. Virastoja katoaa yhtä tiheään kuin niitä sikiää. 

4.2.1 Ruuttana XE "Ruuttana" 
Alueella on vanhoja suuria virastorakennuksia ja yhtiöiden konttoreita jotka ovat vuosien kuluessa rappeutuneet. Alue on saastainen ja ruma, sillä sen kaduilla vilisee rottia ja muita vittumaisia vikisijöitä. Useimmat konttoreista ovat suljettuja, mutta tunnetuimpia vielä toiminnassa olevia virastoja ovat scientologien suuri dianetiikka keskus, saatanan virastot (vanhoissa Stasin tiloissa), maailmankansalaisten rekisteröintikeskus, Illuminated Daan XE "Illuminated Daan" in propagandavirasto, yli-kansallisen yhtiön Alcohol Products XE "Alcohol Products" in konttori sekä salaisen poliisin virasto. Ruuttanassa on edustettuna useita kulttuureita. Alueella partioi usein miliisijoukot, joidenka lisäksi siellä liikkuu toisinaan virastojen ärtyisät toimihenkilöt. Ruuttanan sijainnin uskotaan muuttuvan jatkuvasti, samoin sen rakenteen.

Siellä missä entinen muuri kiersi, Itä-Berliinin letka hylättyjä taloja muurin vierestä on otettu nörttien XE "Nörtit"  käyttöön.

Alueen hallinnosta vastaa Kaiser von der Lichen XE "Kaiser von der Lichen" .

4.2.2 Schöneberg XE "Schöneberg" 
Keskiluokan entistä aluetta, sieltä löytyy hylättyjä asuntoja, kauppoja ja ostoskeskuksia. Jokunen asuttu talokin silti löytyy. Pohjoisessa sijaitsee vanhoja yläluokan raunioituneita asuntoja joissa asuilee kummituksia ja mielipuolia. Kodittomia, vammaisia, juoppoja ja nistejä asuu sen hylätyissä asutuskeskuksissa joissa rikollisuus on runsasta ja sikiöitä roikkuu ikkunoista.

Huumeongelmista kärsiviä ihmisiä on alueella paljon ja varakkaita että menestyneitä ihmisiä katsotaan siellä sivusilmillä ja kuunnellaan sivukorvilla. Ainut toimiva yökerho Perseen Kivekset XE "Perseen Kivekset"  on tarkoitettu lähinnä vain sm-homoille.

Alue on ihan kaunis. Sen hallinnosta vastaa Partamafia XE "Partamafia"  Los Genitals XE "Los Genitals" -käskyläisineen.
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Schönebergiä

1 Yökerho Perseen Kivekset, 2 Nebon Lasten temppeli 'Dharma, in nomine Dei', 3 Plastic Bank (pankki), 4 Alcohol Products sivukonttori, 5 Schönebergin Hallintorakennus, 6 Muukalaisvirasto, 7 Asianajotoimisto Turbo & Art, 8 Ravintola Shangri La, 9 Liikekeskus Xanadu, 10 Megamarket Katholisch Zilbert, 11 Golokan kirurkiakeskus, 12 Väkivallan Kannattajien toimitilat, 13 Elektroniikkaliike Bevatroni, 14 Panttilainaamo Punk’s, 15 Head Shop Dr. Benway, 16 Nach Eiszeit Warenhaus (käytettyjä III-maailmansodan tavaroita, aseita), 17 Huorala Fröhlich Schnurrbart, 18 DGI-pelisali Imperial Toys, 19 SORRYn sateliittikeskus, 20 Mureena-pikaravintola, 21 Radioasema Stimme, 22 Herranpeitteen vaateliike, 23 Suklaatehdas, yläkerrassa baari Epidermis, 24 Elokuvateatteri Lassie (vanha leipomo), 25 Kasino Twilight, 26 Viemärilaitos + Pesävuokraamo, 27 Hotellit Stork (**) ja Claymore (*).
4.2.3 Wilmersdorf XE "Wilmersdorf" 
Slummialue - köyhää ja moraalittoman vihamielistä seutua. 

Jäteläjiä, slummirakennelmia, merkillisiä kasveja ja Moraalia ylistäviä valtion toimistoja. Tunnettu yökerho ’Adam & Eve XE "Yökerho Adam & Eve" ’.

Alueen hallinnosta taistelee Purge XE "Purge"  ja Väkivallan Kannattajat XE "Väkivallan Kannattajat" .

4.2.4 Minisuu XE "Minisuu" 
Minisuussa on paljon kauppoja ja virastorakennuksia, sen keskellä on suuri tori. Alueelta voi tavata päivisin jopa muita ihmisiä - kauheita ihmisiä - jotka juoruilevat aamuisin torilla muukalaisista ja tuoreista kaameista huhuista. Muutama kuukausi sitten miliisi toi torille kymmeniätuhansia Afrikasta ja idästä tulleita sivistymättömiä ihmisiä jotka seisovat suurina joukkona torin reunamilla. Nämä ihmiset ovat hämillään ja he vain tuijottavat pelokkaina ohikulkevia ihmisiä. Heillä on pitkät teroitetut hampaat ja ovat saven peittämiä. Kenelläkään ei tunnu olevan tietoa mitä näille ihmisille tullaan tekemään. Los Genitals XE "Los Genitals" in jäseniä nähdään harva se päivä norkoilemassa alueella. Anderes Ufer XE "Anderes Ufer"  on ainut toimiva ravintola Minisuussa, pöyristyttävä tietenkin.

Alueen hallinnosta vastaa kenraali Bongo XE "Bongo" .

4.2.5 Jäykkäkersa XE "Jäykkäkersa" 
Suuri alemman keskiluokan ja alaluokan asumisalue. Mitä idempään/pohjoisempaan päin mennään sitä surkeammaksi alue muuttuu. Jäykkäkersa koostuu asumislähiöistä ja suurista kerrostaloista. Vanhaa Itä-Berliiniä. Alue on ankean oloinen ja sen vähälukuiset asukkaat ovat ahdistuneita ja itsemurhat ovat yleisiä. Laaja tautiepidemia joka yhä kytee alueella on tappanut rutosti ihmisiä. Bulgaarialaisia maahanmuuttajia asuu sen paskimmilla alueilla.

Siellä missä entinen muuri kiersi, Itä-Berliinin letka hylättyjä taloja muurin vierestä on otettu nörttien käyttöön.

Jäykkäkersan taivas on täynnä kaaoskuvioita, joiden seassa saattaa nähdä kauniita planeettoja ja symboleita.

Alueen hallinnosta vastaa Neekeri XE "Neekeri" .

4.2.6 Merirosvo XE "Merirosvo" 
Kaupungin keskustaa jonne ei aivan kaikilla (kuten muukalaisilla) ole lupa tulla ja jota on joskus jopa luonnottoman mahdoton lähestyä. Merirosvo on täynnä korkeita rakennuksia, lähinnä virastoja ja yhtiökonttoreita. Se on lähes aina usvan peitossa.

Hallinnosta vastaa Goloka Industries XE "Goloka Industries" , Delirium Inc XE "Delirium Inc" . Greenwich Foundation XE "Greenwich Foundation"  sekä Alcohol Products XE "Alcohol Products" .

Merirosvosta löytyy yökerhoja ja strippausluolia, joista suosituin on Tem'tashun XE "Tem'tashun" .

Clash XE "Clash" 
Tehdas alue - täynnä suuria voimaloita, tehtaita ja varastorakennuksia. Alueelta löytyy myös liikkeitä ja asuntoja. Alueella ei näy juurikaan elämää, ellei mutantteja, kissoja ja muita friikkejä oteta huomioon. Itseasiassa alue on niin saasteinen että yli vuorokauden oleskelu siellä voi johtaa vakaviin keuhkosairauksiin. Siellä sijaitsee myös hallituksen salaisia laboratorioita joissa suojapukuihin sommittautuneet olennot tekevät salaisia tutkimustöitään. Clash on siis myrkyllinen ihmiselle.

Clashin taivas on kuin kaleidoskoopin muuttuva näkymä ja sen monivärinen valaistus vaihtelee ja hehkuu mielenkiintoisesti.

Trionis XE "Trionis"  vastaa alueen hallinnosta.

4.2.7 Section XE "Section" 
Alue koostuu ankeista kerrostaloista, pienistä kaupoista ja tehtaista. Sieltä löytyy myös miliisijoukkojen tukikohta jossa vittumaiset miliisit ja muut sensellaaset pitävät majaa. 'Ne vain hajottavat kaikki paikat' asukkaat usein tuumivat. Suuri mormoonikirkko on hyljättynä täällä sekä alue jonne kokeneet hahmot ovat rakentaneet linnojaan.

Keisari Castorin patsas sijaitsee jossain Sectionilla, Se on iso.

Alueen hallinnosta vastaa Simon Pornaie XE "Simon Pornaie" .
4.2.8 Teufelmarkt XE "Teufelmarkt" 
Hylätty satama-alue, nykyisin demoneiden XE "Demonit"  riivaama. Kauhia kirkko on pystytetty sen keskustaan. Huhujen mukaan se sijaitsee Tiergartenista itään, Wilmersdorfista pohjoiseen, saaresta pohjoiseen.

4.2.9 Tiergarten XE "Tiergarten" 
Mukava ja rauhallinen puisto, jossa saattaa jopa tavata normaaleita juovuksissa olevia ihmisiä ja eläimiä. Eläimiä on luvallista tappaa, mitä harrastetaan tietyissä piireissä kokemuksen vuoksi. Zombiet XE "Zombiet"  liikkuvat toisinaan öisin täällä nuuskien ja kaikkea jännää pelokkaasti ihmetellen.

Tiergartenissa liikkuvat elikot siirretään Zoohin.

Tiergartenin öisestä hallinnosta taistelevat huligaanit XE "Huligaanit" , muumit XE "Muumit"  ja Neo Bees XE "Neo Bees" sit.

4.2.10 Zoo XE "Zoo" 
Suuri eläintarha, jonka vakituisten eläinten lisäksi on otettu myös mutantteja näytille. Eläintarhan kuuluisuuksia ovat mm. kuulapäinen thiamata, vauva-detonikki(jota luullaan kissaksi!) ja kaksipäinen koira(Zoso).

Alue on muukalaisten kantapaikka ja epsiosrodun johtajilla on lähetystö täällä. 

4.2.11 Viemärit XE "Viemärit" 
Viemärit johtavat kuulemma helvettiin. Kerroksia viemäreissä on useita, joista alimmat ovat luonnon muovaamaa luolastoa.  Viemäreitä asuttaa pygmit XE "Pygmit" , demonit XE "Demonit" , kummitukset sekä ghoulit XE "Ghoulit" .

4.2.12 Untergrundbahn XE "Untergrundbahn"  

Metrotunnelit kiertävät viemäreiden lomassa. Berliinin metro on rämä, eikä siis toimi kunnolla. Lisäksi metroa käyttävät matkustajat, ja joskus jopa metrovirkailijat, ovat ilkeitä muille matkustajille ja itse metrolle. Metrovirkailijat ovatkin siksi hyvin turhautuneita tyyppejä. Heidät palkataan suoraan hullujen huoneelta. Lisäksi, kaikkien kauhuksi metrojen istuimien kangas ei vastaa paloturvallisuusohjeita.

4.3 Berliinin ympäristö
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Berliinin ympäristöä

Berliiniä ympäröi rämeinen villi korpimaa. Sieltä löytyy ikuisia raunioita, romutuntunutta sotakalustoa, mutantteja, brontosauruksia, keskitysleirejä sekä teollistuneita pikku-pikku taajamia.

· Velten XE "Velten" iä hallitsee Zombiet XE "Zombiet"  ja siellä Blue Eyes XE "Blue Eyes" in keskitysleiri, jossa Thiamatat XE "Thiamatat"  pitävät tiettyjä ihmisiä.

· Bernau XE "Bernau"  on Pazuzun Veljeskunnan XE "Pazuzun Veljeskunta"  omistuksissa.

· Rüdersdorf XE "Rüdersdorf"  on tuhoutunutta tehdasaluetta, jossa liikkuu Purge XE "Purge" laisia ja Väkivallan Kannattajia XE "Väkivallan Kannattajat" .

· Königs Wusterhausen XE "Königs Wusterhausen"  on radioaktiivista jätemaata, jossa kuonakirppuparvia XE "Kuonakirput" .

· Fichtenwalde XE "Fichtenwalde"  on korpi/suomaata ja siellä liikkuu runsaasti mutantteja XE "Mutantit" . Vanhuksia on alueella myös paljon.

· Postadam XE "Postadam"  on uskonnollisen herätyksen keskus ja siellä on Love Musclen XE "Love Muscle"  muukalaisbaari.

· Nauen XE "Nauen"  on myrskyisä kuollut metsä jossa asuu takapajuisia ihmisiä.

4.3.1 Museum of Forbidden Art XE "Museum of Forbidden Art" 
Tässä museossa sijaitsevat ID:n salaiset taidekokoelmat jotka koostuvat lähinnä kirjoista jotka on vedetty painosta ennen julkaisua, ja joitain harvoja tärkeitä teoksia jotka pääsivät sen seulan ohi, lisäksi siellä on runsas videoarkisto ja maalauskokoelma jonka ovat nähneet vain ID:n jäsenet ja muutama harva muu(Muunmuassa Nelimarkan muotokuva epsiossista ja Da Vincin luonnoksia lentävästä lautasesta).

4.3.2 Tegel International Airport XE "Tegel International Airport" 
Miliisit pitävät lentokentän arvokkaassa järjestyksessä. Lentolippujen saaminen vaatii fanaattisuuksien testauslomakkeen täyttöä ja passia. Lentokenttä on kliinisen puhdas, eikä siellä ole juurikaan elämää. Lentoja on harvoissa ja usein saa olla ainoa matkustaja koko koneessa. Jostain syystä, kun astutaan itse kiitoradoille taivas näyttää olevan muodostuneen värikkäistä kemiallisista kuvioinneista jotka valuvat alas taivaanrantaan. Samankaltainen maisema jatkuu lennon aikana. Lentojen aikana saattaa myös näkyä leijuvia maatasanteita joilla seisoo muinaisia hahmoja. Munaruusut XE "Munaruusut"  valvovat lentokentän toimintaa.

4.4 Kohtaamiset Berliinissä

Suuri osa Prolesin maailmassa uskoo olevansa ainut sielun omaava pössöö (Solipsismi) ja kohtaamiset siksi saattavat ajautua varsin mielikuvituksellisiksi, varsinkin siksi että suurehkolla osalla ei ole sielua. Toiset, varsin monet, taas kärsivät Capgrasin harha-aistimuksesta, jossa he uskovat vakaasti että läheiset tuttavat ovat korvanneet huijarit. Tätä tapahtuukin oikeasti. Vainoharhaisuus on kovin yleistä ja monet eivät tunnusta toisten historiaa, oikeuksia tai edes olemassaoloa. Viranomaiset kuittaavat asiat vain itsehillinnän puutteen piikkiin.

Lähes kaikki kantavat asetta mukanaan, siksi häiriöt eivät ole hirvittävän yleisiä. Vain kehitysvammaiset, hullut ja kummitukset liikkuvat ilman minkäänlaista itsepuolustusvälinettä.

Alle on pistetty muutama esimerkkikohtaaminen.

Eutanasia-abolitionistien väkivaltainen mielenosoitus armomurhaa vastaan; 3 gangsteria konepistoolien kanssa etsimässä syötävää; sokea metsuri; eksynyt ulottuvuusmatkaaja, etsii liiton arkkia; Durganin Palvojien saalistama turvapaikan etsijä; langennut vanhoollismussukka itseinhon pyörteissä; joku hullu on räjähtänyt edellisillalla kadulle jättäen paksun pussin paksua kermaa (virtaa muumi-siittiöitä); joukko Durganin palvojia temmattuna menneisyydestä suoraan 20-luvulta; kuolaposkidemoni kerää romua; ulostuspakosta kärsivä muikeailmeinen hullu äijä jolla kirpeä karkki suussa; nainen morsiuspuvussaan, soihtu kädessään, huutaa hahmon perään; mugwump kujan päässä, työntää alaruumistaan hahmoa päin; vammainen kokki, tunnustelee poimujaan; mellakka, jossa Kitalaiset ovat ruvenneet räyhäämään; Marsilaisten terroristi-isku (kärpäspommi); kuolevainen tekee itsemurhan gaban yliannoksella hahmon eteen; lehmä kravatti kaulassa, kerää kadulta tavaroita ja pukee päälleen; kaunis siro neitoenkeli, hermafrodiitti (anime-manga-tyyliä); karvojen kerääjiä; uninen mies, jonka sisään on vahingossa ommeltu villi paviaani; optimistinen nainen, joka jäänyt päästään portaitten ristikoitten väliin, ollut siinä viikkoja; vanhapari ostoksilla, nuorta lihaa etsivät; hullu, joka ajaa bussia; laajamittainen etsintäpartio, jossa Black Dawnin jäsenet metsästävät arkki-enkeli Mikaelia; vähä-älyinen tyttö, joka vaatii rakkautta; verikauppias; tulva; ujo kansankiihottaja.

4.5 Berliinin persoonat

Prolesin hahmot ovat yleensä varsin persoonallisia ja kovin outoja. He saattavat vaikuttaa täysin mielettömiltä, eikä millään ole välttämättä mitään merkitystä takana. Alla on lueteltu joitain jänniä piirteitä joita heillä saattaisi vaikka olla. Niitä on luvallista käyttää.

Esinahasta tehty kravatti; hervotoon torakka selkään sidottuna sideharsolla; perseenlevitin nänniin riipustettuna; rintaonteloon upotettu ujon raivostuneen ja tiedostavan klopin aivot; aivolävistys; uraanikuula peräsuolessa; kirppuinen karvatukku huulen alla; välkkyviä valoja seuraa hahmoa; hämähäkkejä täynnä oleva syylä kurkussa; kirottu raamattu pallinkarvakansin; fritsuvana kaulasta nivusiin; kuukautiskivuista kärsivän huoran tuulipuku; kirkuva sielu kainalossa; takatukka pakaroiden väliin puristettuna; ottatukka; mätä lisko selkään puoliksi uponneena; säkkikankainen kaukosäädin neulottu käteen; ala-asteen luokkakuva tatuoituna hahmon olkaan; vihainen peräaukon rukoilijalihas; keltainen batman t-paita; säkkipaita, selässä teksti ’perunoita’; musketti - hohtaa ikuisesti punaista valoa; pronssilapaset; kivekset sisään vedettyinä; pulssiva häpykumpu; jätesäkillinen repaleisia runoja yksinäisyydestä; elimistö täynnä mikrosiruja; stigmat käsissä & jaloissa; kainalosauva, jossa sisäänrakennettu laserkohdistin; esinahka taakse pingotettuna; sykkivät kivekset; ulosteklöntti tiukasti katseeseen vangittuna; aina kun käy vessasta, sieltä tulee jotain punaista; nippu ruiskuja roikkuu kasvoista; iho täynnä syviä kosteita haavoja, iho kylmä; pelkoa herättävä känninen kaljuksi ajeltu siili suuren leivän sisällä; Leo Mellerin puheita soittava CD-soitin niskaan upotettuna; mielenvikainen ämmä seuraa aina perässä, näyttää aina keskisormea, jonka kynteen tatuoitu Muinaisten symboli; ämmää seuraa puolestaan koira jota hätyyttelee jatkuvasti; uskonnollisessa herätyksessä ostettu käytetty teräsputki (pyhä); uskonnollista roskaa, josta kiinnostunut; omat korvat taskuissa; sädekehä pään yllä; häpykielen pikku huulet röyhkeästi esillä; massiivinen laitteisto, jolla verenkierto ruumiin ulkopuolelle; purppura kalvo hampaitten päällä, hampaat todella kipeät; toinen käsi lukkiutuneena niskan taakse, pitelee auringonkukkaa; hassu mällin tahrima käsi; kitalaki aivoissa itsemurhayrityksen jäljiltä.

4.5.1 Leo Meller XE "Leo Meller" 
Pyylevä, vainoharhainen mies, joka on mielihyvän vanki ja menestysteologi. Hän on jo vuosia yrittänyt etsiä todisteita lopun ajoista ja hän on löytänyt pirullisen tarkoituksen kommunismista. Leo innostui pienenä raamatusta kun hänen ennusteitaan oli tullut todeksi: hän oikeastaan vain arvasi kaiken oikein. Myöhemmin hänestä tuli vanhoollisvanhoollislestaadiolaisten perustaja ja hän johtaa heitä nyt kohti vääjäämätöntä tuhoa. Leo rupesi nimittäin vuosi sitten pirun kätyriksi ja haluaa kaikki Helvettiin. Jeesus puhuu kuitenkin hänen kauttaan. Hänen suunsa on alkanut vaahtoamaan oudon mutaation johdosta. Leo Mellerin ajeltut sääret ovat vanhempien naisten mielestä hyvin seksikkäät.

Leo Meller liikkuu Potsdamilla, joko Zeppeliinillä tai reppukopterilla. 

R-R 17, NPP 11, ÄLY 14, THT 15. Kyvyt: Ajaminen, Historia, Kirjastohaku, Köyriminen, Lue/kirjoita, Media, Okkultismi, Opettaminen, Oratointi, Psykologia, Suostuttelu.
4.5.2 Ronald Reagan XE "Ronald Reagan"  (alias Cowboy)

Reagan on jälleen vallassa ja yllättävämpänä kuin koskaan. Hän toimii Yhdysvaltain villinä presidenttinä. USAn vallan romahdettua hän salli muukalaisten maahanmuuttajien muuttaa USAan toivoen heidän tuovan haluttua teknologiaa. Hän on antanut USAn vaipua syvään lamaan joka on jakanut maan länsi- ja itäosaan. Länsiosan ollessa eri lahkojen ja muukalaisten hallinnassa; hän itse hallitsee itärannikkoa lahkonsa, vanhoollismussukoiden, kanssa. Hänen toimistonsa sijaitsee Merirosvolla. Ronald nielee LSDtä lääkitsemään dementiaansa. Hän elää henkisessä solmussa ja on hintin maineessa.
Berliinissä vieraillessaan Ronald Reagan liikkuu metrolla, parin henkivartiapunkkarin seurassa. Hän asuu pesässä.

R-R 7, NPP 7, ÄLY 10, THT 11. Kyvyt: Ajaminen, Historia, Lue/kirjoita, Media, Näytteleminen, Oratointi, Suostuttelu. Osaa myös useita loitsuja.

4.5.3 Rääkkä Hema XE "Rääkkä Hema"  (alias Mabus)

Hoikka, hienostuneesti pukeutunut nuorimies, jonka ulkonäkö on erittäin pettävää. Vaikka hänen käytöksensä on kohteliasta ja huomaavaista, hänen yksityiselämänsä on järkyttävää. Rääkkä nussii ruumiita! Hän on erittäin sairas persoona, mille mikään ei ole pyhää ja hän nauttii kaiken kauniin saastuttamisesta. Hän toimii Magister Magistrina Pazuzun Veljeskunnassa ja hänellä on suuri vaikutus Berliinin alamaailman asioissa. Rääkkä kantaa useita tauteja ja muutaatioita, kuten veripullistumaa kiveksissään. Rääkkä liikkuu Pohjois-Afrikan kaaospiireissä.

Rääkän voi tavata Bernaussa ilmatyynyaluksessaan.

R-R 11, NPP 16, ÄLY 15, THT 14. Kyvyt: Ajaminen, Antropologia, Arkeologia, Astronomia, Haulikot, Historia, Katutietous, Käsiaseet, Köyriminen, Lue/kirjoita, Media, Opettaminen, Patologia, Sarjatuliaseet, Suostuttelu, Uhkapeluu, Uinti, Vieraat kielet (Englanti, Ruotsi, Venäjä, Ranska, Espanja, Esperanto, Italia, Hebrea, Arabia).
4.5.4 Tri Kiki XE "Kiki"  (alias Blutmöse)

Berliinin tieteellisen toiminnan keulakuva. Kiki on rasvainen kalju läski, joka pukeutuu juomunahkaiseen nahkatakkiin, keltaiseen batmanpaitaan, kumihansikoihin ja paksuihin silmäklaseihin. Kikillä on helvetin tuskallinen demonista alkuperää oleva sairaus, joka saa hänen kasvonsa värjäytymään vitivalkoisiksi. Tämä sairaus surmaa hänet piahkoin. Lisäksi Kiki kärsii jatkuvasti kasvavista paiseista. Hän on myös kannibaali.

Kiki tuntee kaikki. Hän liikkuu homoseksuaalisissa piireissä ja myi joskus itseään, vaikka ei ole synnynnäinen tai edes omavalintainen homoseksualisti. Hän tuntee useimmat valtakunnankomissaarit, keisarin neuvonantajat, Illuminated Daanilaiset, salaisen poliisin päällikön, tiedekeskuksen henkilökunnan sekä propagandaviraston päällikön. Kikin tieteellinen toiminta on brutaalia ja tehokasta.

R-R 12, NPP 8, ÄLY 21, THT 17.

4.5.5 Forky O’Donnell XE "Forky O’Donnell" 
Söpö pisamanaamainen pullukka, joka pukeutunut psycho-billy kuteisiin. Hänen vitsinsä on surkeita ja hänen naisteniskuyritykset epäonnisia, mutta hän on Berliinin kovimpia yksityisiä piruntorjujia. Forky ei turhista sätkähdä, ja hän möyhentää saatanan kätyreitä puhtaasta nautinnosta väkivaltaan. Forky ei oikeastaan ole kiinnostunut Jumalasta, mutta hänen maailmaansa eivät pirut sovi.

Forky soittaa kitaraa yhdessä Berliinin suosituimmista rockyhtyeistä, Bionic Symmenthryssä XE "Bionic Symmenthry" . Bändin viimeksi julkaistu albumi Swallowed Genealogy myi yli kaksi miljoonaa kappaletta. Bändillä on julkinen sota toisen suositun bändin, goottirokkibändi Gene Girls XE "Gene Girls" ien kanssa.

R-R 16, NPP 12, ÄLY 15, THT 17.

4.5.6 Chao-Chou XE "Chao-Chou" 
Chao-Chou on puoliksi puinen suurikokoinen irlantilainen mies. Hänellä on silmiensä ympärillä valkoinen meikki ja hänellä on huulet kuin klovnilla. Chao-Chou on pukeutunut ryppyyntyneeseen vapaa-ajan asuun, jossa siellä täällä tahroja. Jalassaan hänellä on klovnin monot. Chao-Chou on kokenut vanha berliiniläinen, joka tapansa mukaan kiertää päivittäin yökerhoja ryypäten. Hän suhtautuu neutraalin kylmästi kaikkeen tapahtuvaan ollen tylyn välinpitämätön muiden kohtaloille. Chao-Chou on vieraillut kaikilla olevaisuuden tasoilla. Toisinaan hän reissuillaan sekaantuu hämäräperäisiin juttuihin, ja on siksi monien takaa-ajama. Chao-Chou saattaa olla avulias jos huomaa ettei toisella ole mitään taka-ajatuksia. Chao-Chou vierastaa kaikkia lahkoja, jengejä - ja varsingin megayhtiöitä.

R-R 17. NPP 10, ÄLY 14, THT 20.

4.5.7 Larva-Ville Ewald XE "Larva-Ville Ewald" 
Larva-Ville on isokokoinen, pulska köriläs, jolla on kiiltävän punertavat pulleat posket. Hänen silmät sojottavat päässään kuin hypnotisoidulla. Larva-Ville pukeutuu pitkään takkiin, pipo hänellä on syvällä päässään. Larva-Ville kiertelee yksikseen Berliinissä mutisten epämääräisiä lauseita. Hän on viettänyt aikaisemman elämänsä hullujenhuoneella. Hän vaikuttaa pelottavalta hullulta hokiessaan tappouhkauksia kuvitteellisille kuuntelijoilleen, mutta on yllättävän kiltti häntä puhutteleville henkilöille. Larva-Ville on vaarallinen härnättynä, hän ei epäröi hetkeäkään repiä keneltäkään kurkkua auki, eikä hän koskaan peräänny. Larva-Ville on Spencer Ewaldin poika, mutta ei ikinä halua kuullakaan hänestä. Hän ei ole tunnistavinaan ketään muita ihmisiä tavattuaan heidät, kuin Chao-Choun. Kaikesta Batmaniin liittyvästä hän tietää kaiken, kuten melkein mistä tahansa. Hänellä on täydellinen muisti. Larva-Ville palaa öisin hullujenhuoneelle.

R-R 19, NPP 8, ÄLY 5, THT 8.

4.5.8 Herra Caitanya XE "Herra Caitanya"  (alias Herr Natürlich)

Caitanya on hindulainen guru ja jumalan kätyri joka kiertää Berliinissä. Hänen ihonsa on kullankeltainen ja hän on pukeutunut erittäin juhlallisesti. Naamaltaan Caitanya on silti ruma. Hän on monien uskontojen tunnustama profeetta ja nauttii suurta arvostusta uskovaisten keskuudessa. Mormon-enkeli on Caitanyan yksi sivupersoonista. Muukalaisrodut ovat jostain syystä kiinnostuneita hänen tappamisestaan.

Herra Caitanyassa on paviaanin verta, mitä yrittää peitellä.

Caitanya liikkuu Potsdamilla hihhulijoukon ympäröimänä.

R-R 8, NPP 9, ÄLY 12, THT 21. Loitsut: Eckt Ack.

4.5.9 Vesipää XE "Vesipää"  Sullovaanlahti (alias Vesilahti)

Vesipää on lyhyt, soma, mustatukkainen, vihreäsilmäinen, nuori, nainen Berliinistä. Vesipäältä puuttuu toinen korva ja siksi Vesipään nähdäänkin usein pitävän kättään paikalla jossa korvan kuuluisi olla. Vesipää toimii pirun virastossa erittäin korkealla paikalla ja Vesipää toimii Sateenkaaren liikehdinnän matriarkkana ja Vesipää on Kikin dominatrix. Vesipää näkee Kikissä keinon toteuttaa kiihkeämpi ja todempi elämä. Vesipää syö vain riisiä.

Vesipään saattaa nähdä Berliinin yökerhoissa suuren seurueen kanssa, johon kuuluu epämuodostuneita, feministejä, aloittelijoita, opiskelijoita, akrobaatteja ja taiteilijoita.

R-R 9, NPP 12, ÄLY 10, THT 11.

4.5.10 Arkkienkeli Mikael XE "Arkkienkeli Mikael"  (alias Ateisti)

Arkkienkeli Mikael on hätkähdyttävä persoona. Hänen luonteensa on täysin impulsiivinen ja äärimmäisen hysteerinen. Hänen vartensa on pitkä ja solakka, hänen hiuksensa ovat mustat ja suorat ja hänen silmänsä ovat kuin kylmää jäätä. Siivet hänellä kasvaa selässä kuten muillakin jumalan demoneilla. Molempiin käsivarsiinsa hän on tatuoinut alastomat naistorsot. Toisella on nunnanhuppu ja sädekehä, toisella sarvet ja punainen iho. Mikaelin rooli on toimia jonkinlaisena neutraalina tuomarina pirun ja jumalan välillä. Tähän hän ei tule ikinä pystymään, sillä tämä saattoi hänen mielensä sekoamaan. Nyt Mikael huitoo hätääntyneenä itseään alasti ympäri tienoota, jättäen jälkeensä poksautettuja mieliä. Vain pikku kerubit saavat imeä Mikaelin kamalan suurta penistä. Mikael laukeaa vain säikähtäessään.

Mikael saattaa sännätä mistä tahansa.

4.5.11 Juhan Af Grann XE "Juhan Af Grann"  (alias Man of the Future)

Juhan oli aikoinaan menestynyt näyttelijä ja suosittu elokuvaohjaaja Suomessa, kunnes katkeroitui maan kansalaisten kiusaamisesta aloittaen yksinäisen ufojahdin Berliinissä. Juhan Af Grann on merkillisesti pukeutunut isopäinen viiksinaama ja hänet tunnetaan vaaleasta paksusta hiustöyhdöstään. Tämä mies piti yhteyttä julkisesti muukalaisrotuihin ennen heidän tuloaan, tutustuen Mugwumpien esittämään Teosofiseen uskontoon, jonka messias kuulemma oli. Hän on mainio kuvataiteilija, sirkustaiteilija, historiantuntija ja kirjailija - mutta surkea valehtelija. Häntä on verrattu maalauskyvyiltään Picassoon ja näyttelemiseltään Marlon Brandoon. Persoonallisuudeltaan hän on ylimielinen, tosikkomainen ja ennakkoluuloinen. 

Juhan Af Grann, Leo Meller ja edesmennyt Vladimir Zhirinovski ovat hyviä ystäviä keskenään.

4.5.12 Johannes Paavali II XE "Johannes Paavali II"  (alias Herr Moral)

Tätä miestä on yritetty tappaa monasti, mutta se ei ole koskaan onnistunut. Hän oli yksi niistä harvoista paaveista joka oli jumalan puolella. Hän joutui jättämään paikkansa masturbaatioskandaalin takia, joka oli vain yksi pirun juonista. Ronald Reagan on Johannes Paavali II:n hyvä ystävä, itse asiassa he olivat joskus hinttikavereita. Johanneksella on arvokas jumalallinen kohtalo sekä väkivaltainen luonne.

Johannes vaeltaa Berliinin katuja yksin rullalaudallaan.

R-R 5, NPP 5, ÄLY 16, THT 13.

4.5.13 Adolf Hitler XE "Adolf Hitler"  (alias Führer)

Lähes 120-vuotias Adolf Hitler viettää aikaansa Berliinissä, eläkkeellä. Hän ei ainoastaan tehnyt itsemurhaa, vaan eli salassa. Hän selvisi samoin kun Jeesus tuli toimeen ilman ruoansulatusjärjestelmää. Toiset sanovat hänen nousseen Helvetistä ylöstempauksen hetkenä.

Hän on ajanut hassut viiksensä. Eva Braun synnytti lapsen Hitlerille, Kolli Hitlerin XE "Kolli Hitler" , joka toimii 60-vuotiaana sotaministeriössä. Hänestä on tehty kymmeniä klooneja, joista keisari Castor ensimmäisenä luotiin muukalaisten teknologialla. Adolf liikkuu ympäriinsä rämällä rullatuolilla.

R-R 7, NPP 8, ÄLY 13, THT 16.

4.5.14 Boulimansis XE "Boulimansis" 
Berliinin päätietokone, sekä Hypernettiä valvova tekoäly. Boulimansisin persoonallisuus kopioitiin Spencer Ewaldilta sekä Kikiltä. Fyysisesti Boulimansisin tietokone ja ohjelmisto sijaitsee Avaruustutkimuskeskuksessa. Virtuaaliselta ulkomuodoltaan hän on valtava keikarimaisesti pukeutunut torakka joka järjestää teekutsuja Hypernetin käyttäjille joista useita myös imettää.  Boulimansisia kutsutaan toisinaan myös Albioniksi.

4.5.15 Bongo XE "Bongo"  (alias Kumpel)

Pienikokoinen epsioskenraali joka huristelee sinisellä Saabillaan ympäri kaupunkia kuskaten ufouskovaisia. Bongo kasvoi erään Vanhoollisvanhoollisen varastossa pienessä laatikossa ja eli nuoruutensa törkeässä kännissä. Hän onnistui pakenemaan ja liittyi Epsiosten armeijaan. Bongo on nyt epsiosvaltiaitten vakooja. Bongo on oikea kyylä, hän kyttää kaikkia ja pinkoo tai ajaa vastareaktioita sitten täysiä pakoon jääden kyttäämään kauempaa. Hän saattaa käydä varsin rasittavaksi, varsinkin yhdyntään tai masturbointiin on vaikea keskittyä jos Bongo tuijottaa herkeämättä jokaista liikettäsi, kuunnellen samalla pienintäkin lutkutustasi. Ulkonäöltään hän on suurisilmäinen, isohampainen sekä huonoryhtinen. Hän kammoksuu vahvoja persoonia ja iloitsee vähäisistäkin huomionosoituksista.

4.5.16 Bokor von der Lagerbauer (alias Neekeri XE "Neekeri" )

Tämä Afrokommunisti neekeri edustaa hyvin rotuansa: hän on kiva, tyhmä, itsekäs ja neekeri. Neekeri on vanha tekijä politiikassa: hän on kaiken pahan lähde politiikassa. Mitään totta ei voida odottaa tulevan hänen suustaan, suusta jota ympäröi kosteat huulet. Neekeri on huijannut tiensä yhdeksi Jäykkäkersan alueen arvostetuimmaksi henkilöksi. Neekerin vaikutusvalta näkyy jopa keisarin hovissa, missä hänen valheittensa verkko manipuloi keisarin päätöksiä. Hänen persoonallisuuteen liittyy pinttymä Jäykkäkersan alueen tekemiseksi vapaaksi alueeksi, jossa hän johtaisi kauppaa. Hän on välinpitämätön kaikkea kohtaan eikä edes ole ikinä kuullutkaan universumista. Neekerin kullinkarvat on muotoiltu viiksimäisiksi. Hänen huuliaan ympäröimä karvoitus muistuttaa römpsää.

Neekeri liikkuu Pohjois-Afrikan kaaospiireissä.

4.5.17 Elvis Presley XE "Elvis Presley"  (alias the King)

Rock'n rollin kuningas ei olekaan kuollut! Muutama vuosi ennen "kuolemaansa" Elviksen manageri, joka oli ID:n jäsen sujautti hänen juustopurilaiseensa roiman annoksen lysergiinihappo-25:ttä ennen keikkaa uutisarvon vuoksi, jonka jälkeisen tripin aikana elvis tajusi kuinka kyllästynyt oli elämäänsä, ja vaihtoi henkilöllisyyttä erään silloisen kalifornian johtavan Elvis-impersonaattorin kanssa. tämän jälkeen hän syväjäädytti itsensä ja jäi odottomaan aikaa jona häntä tarvittaisiin. Elvis nielee suuria määriä STP:tä ja barbituraatteja koska hän uskoo niiden olevan ihmiskunnan pelastus. Elviksellä ja Adolfilla on suuria kiistoja, niin musiikin kuin politiikankin alalla.

Elvis liikkuu Potsdamilla yleensä pinkillä cadillac convertible -56. Elviksen tyyli on maagista.

R-R 9, NPP 8, ÄLY 9, THT 13. Osaa karatea.

4.5.18 Spencer Ewald XE "Spencer Ewald" 
Spencerillä on sivistyneet kasvot joissa on häiväys Roomalaista rappiollisuutta. Hänellä on silkkinen päällystakki johon on neulottu salama rinnan kohdalle. Hänen viiksensä sojottavat pystyssä kuin hän olisi työntänyt sormensa pistorasiaan.

Spencer on Berliinin pormestari, Ihanne-kerhon puheenjohtaja, Karpokraattisen Gnostilaisuuden kannattaja sekä Luonnottomuuden Yliopiston professori. Hänen tämänhetkinen toimintansa on taiderikollisuus, jota sponsoroi.

Spencer omistaa kodin Sectionilla, jossa järjestetään juhlia Berliinin kermalle ja toisaalta otetaan hallintaan Berliinin tulevat tähdet. Sen tyrmissä mammiskelee useita merkkimiehiä, kytkettyinä vempaimiin joilla heistä imetään verta.

Spencer on lihava ninja, murhaaja, mutkaton persoon, rikollismyönteinen, rikas sekä aktiivinen.

R-R 16, NPP 15, ÄLY 18, THT 17.

5 MUUT PAIKAT

Ainoastaan Berliinissä on enemmän elämää, muut paikat ovat lähes tyhjillään. Alla olevasta kartasta näkee melko hyvin kuinka raunioitunut koko planeetta on. Näillä raunioituneilla alueilla ei ole juuri kuin raunioita.

[image: image2.jpg]



Maailma

5.1 Kolkkia

5.1.1 Amerikka XE "Amerikka" 
Amerikka on paha maa. Pahuus on ajalta jo ennen intiaaneja. Se lymyää maan alla ja odottaa.

USA on jakautunut itä- ja länsiosaan. Itäosaa hallitsee Ronald Reagan XE "Ronald Reagan"  vanhoollismussukoineen XE "Vanhoollismussukkalestaadiolaiset" , länsiosan ollessa eri kulttien hallinnassa. Maa kärsi paljon ydinsodasta Iranin ja Kiinan kanssa. Maa on tyhjillään, kansalaiset ovat kadonneet, ihmisiä ei näy juuri missään. Alcohol Products XE "Alcohol Products"  hallitsee paljon maan vähäistä talouselämää, josta sen kansalaiset ei oikein tykkää.

Etelä-Amerikkassa asustelee paljon muukalaisia, eniten mekoliittejä ja thiamataatteja jotka käyvät omaa sotaansa mantereella. Thiamatat ovat vallanneet monia kaupunkeja, vaikkakaan he ole kovinkaan alistavaisia ihmisiä kohtaan, ainakaan vielä, ihmiset ovat heille hyödyllisiä sodassa mekoliittejä vastaan. Etelä-Amerikkalaisten kaupunkien yllä leijailee tuhansia thiamatain XE "Thiamatat"  ufoja. Siellä on vaivuttu entisaikojen shamanismiin, sieniuskontoihin ja unimaailmoihin.

Tyypillinen amerikkalainen on tärkeilevä. He pukeutuvat kokofarkku-/nahkapukuihin ja bootseihin tai supersankariasusteihin.

5.1.2 Intia XE "Intia" 
Maasta ei oo kuulunu paljon mitään erikoista viimeaikoina kusse sotii Pakistanin kanssa. Intia on pirun köyhä maa jumalan ollessa maan suurin auktoriteetti.
Intia on kuitenkin ajautunut täydelliseen köyhyyteen, eikä siellä viihdy edes hipit enää. Kaikki pyrkivät pois maasta tappamalla, huoraamalla tai kauppaamalla. Intiassa ei muista enää piiteta.

5.1.3 Venäjä XE "Venäjä"  (Goog)

Tyrmätty maa. Venäjällä eletään edelleen kuin viimeistä päivää. Koko maa on korruptoitunut ja mafiolla on vieläkin suuri vaikutus maassa, myös ulkomaiset mafiat ovat laajentaneet toimintaansa Venäjälle. Venäjällä on enemmän erilaisia kultteja kuin missään muualla. Sen asukkaat ovat erittäin innostuneita yliluonnollisista asioista ja vuosituhansien vaihteessa lähes kaikki rupesivat palvomaan jotain kummaa. Vuosituhannen jälkeen Venäjä palasi kommunismiin yllättäen kaikki. Sillä oli valmiina massiivinen sotajoukko, joka rynni ympäröiviin maihin Maailmansodassa. Maan presidenttinä toimi takkinsa kääntänyt Vladimir Zhirinovski, punaposkinen ja vauhko mies helvetin esikartanoista, joka on sittemmin tapettu.

Ryssät tunnetaan laiskureina sekä roistoina vaikka he arvostavat nimellistä kunniallisuutta. Osa heistä pukeutuu pukuun pitäen skinitukkaa, osa synkkiin kaapuihin, toiset taas ovat valinneet säkkikankaiset rääsyt asusteikseen.

5.1.4 Kiina XE "Kiina"  (Maagog)

Hysteerisen kansan maa. Jossain vaiheessa Kiina halkaisi kaikki suhteensa ulkomaihin. Se on päättänyt elää omavaraisesti, mikä ei oikein ole onnistunut ja salakuljetus maahan onkin runsasta.

Kiina oli maailmansodan suurin häviäjä. Sitä pommitettiin ydinohjuksilla ja alue on vitun saastunutta, siksi mutaatiot riivaavat maata. Jostain tuntemattomasta syystä Illuminated Daanilla ei ole merkittävää valtaa maassa, vaikka Kiina onkin yhtä kaaosperhettä.

Kiinalaiset ovat löytäneet alueeltaan ulottuvuusportin jonne sysäävät liikakasvunsa. Jokaisen 30 vuotiaan on alettava juoksemaan tätä porttia kohti tai häntä rangaistaan koko hänen sukunsa tappamisella. Portille päästyään sinne on syöksyttävä mahdollisesti tuntien jonotuksen jälkeen.

5.1.5 Japani XE "Japani" 
Japaninmaa on anarkiassa. Lähes kaikki yhtiöt ja kaupalliset yritykset on ajettu ulos maasta (vuonna 2002). Japani on siitä hassu maa että siellä tunnetaan kyberteknologia täydellisesti mutta siitä ei haluta hyötyä kaupallisesti. Japanilaiset elävät nauttien pienistä iloista mistään tuskailematta. He ovat kuin eläkkeellä, sillä nyt heillä on rahaa ja aikaa. Joku päivä vielä joku vaarallinen demonilauma tai ufolaivue hyökkää maihin. Tähän ei olla varauduttu yhtään ja on merkillistä miksei demonit ole jo rantautuneet. Suurin osa heistä pelaa golffia tai katsoo väritv:tä.

5.1.6 Afrikka XE "Afrikka" 
Raskas manner. Mantereen asutus on sijoittunut Pohjois-Afrikkaan, muiden osien ollessa tyhjillään. Nälänhätä pakotti ihmiset muuttamaan veks kodeistaan ja afrikkalaisia on kadonnut runsaasti. Etelä-Afrikassa valkoihoiset ovat päättäneet tappaa neekerit valtiostaan. Pohjois-Afrikan huumekauppa on nykyään Alcohol Products XE "Alcohol Products"  hallinnassa.

AIDS on saastuttanut Afrikan lihan.

5.1.7 Australia XE "Australia" 
Alue on selvinnyt sodasta kaikkein parhaiten. Se ei silti tarkoita ettei ihmisiä olisi kadonnut, sillä yli 99% asukkaista on poissa ufomiesten toimesta. Australiaa pidetään yleisenä lomapaikkana sen saasteettomuuden ja rauhallisuuden vuoksi. Jäljellä olevat asukkaat ovat usein pukeutuneet repaleisiin mielikuvituksellisiin klovniasusteihin. Australiasta löytyy uusi ihmislaji, se on kaksipäinen naaraan ja uroksen siamilaiskaksosmuoto.

5.1.8 Lähi-itä XE "Lähi-itä" 
Irakin ja Iranin sota päättyi molempien valtioiden pommittaessa toisensa radioaktiiviseksi jätemaaksi. Lähi-idän merkittävin mies on siniturbaaninen Abaddon XE "Abaddon" , muinainen noita XE "Noidat"  joka elää kissojensa(detonikkien) ja pygmiensä kanssa tosi siistissä linnassa. Hän hallitsee koko persiaa pirullisilla voimillaan. Lähi-itä on suurimpia väärien aineiden tuottajia. Suurin osa kaikista lähi-idän rakennuksista on muutettu bordelleiksi, hotelleiksi, kasinoiksi tai baareiksi. Nämä paikat ovat tarkoitettu vain hyvin aikuisille.

Israelissa asuu pelkästään pelkkiä vääryyden harjoittajia.

5.1.9 Eurooppa XE "Eurooppa" 
Eurooppa on Saksan Imperiumin dystopian hallinnassa ja kaikkien maitten kuninkaat kumartavat sitä. EUta yritettiin lakkauttaa heti ensimmäisenä Imperiumin perustamisen jälkeen, mutta ei sittenkään, kokeilua jatketaan vielä. Jumala on Leo Meller XE "Leo Meller" in mukaan hyljännyt Euroopan. Bulgarian, Albanian ja Makedonian pääuskontona on nykyään satanismi. Israelissa ja Pariisissa asuu ufouskovia XE "Ufouskovat" .

Suomi tunnustetaan ihmiskunnan alkukohduksi, alkuliman pyhäksi maaksi.

5.1.10 Etelämanner XE "Etelämanner" 
Etelämanner ei ole enää pelkästään jään peitossa. 

5.2 Kaaospiirit XE "Kaaospiirit" 
Ulkopuoliselta saattaa vaikuttaa ettei kaaospiireissä ole minkäänlaista järjestystä. Se on kätkeytynyt turhiin salailuihin tai liialliseen avoimuuteen. Järjestystä on erittäin pitkälle, mutta järjestys on epäselvä jopa sen omistautuneimmille osallisille. Kaaospiirit saattavat alkaa hurmiohengestä jolla jotain tiettyä asiaa puidaan. Toisinaan asiat ovat järkeviä, mutta niitä kaikkia leimaa tietty päättömyys. Kaaospiirit ovat epätodellisia, unimaisen surrealistisia ja syntyvät yhdessä yössä ja saattavat kadota saman tien. Niitä kehittyy klubeille, lomapaikoille, festivaaleille, lakitupiin ja yleensäkin paikoille joissa ideologioita testataan käytännössä. Paikat alkavat virrata poikkeuksia ja mutantteja. Suuri Kristittyjen Herätys, jossa helvetti ja taivas avautui sekä ylöstempaus sattui, oli yksi vaikuttavimmista kaaospiireistä. Siitä ei olla vielä selvitty. Sen taustalla toimi Leo Meller.

Kaaospiirit päättyvät yleensä hyvin nopeaan. Kun kaaospiiri päättyy, mitään kivaa ei jää jäljelle.

Kaaospiirejä tarjolla:

· Lentokenttä – Kaikki kännissä.

· Jäykkäkersan pornomessut – Mutatoitumisen räjähdys.

· Hate Parade – Riivajien hallinnassa.

· Lambdan Sairaala – Lääkärit kadottaneet sielunsa.

· Merirosvon teatteri – Näyttelijät hilluvat alueella.

· Vankila – Hysteeriset johtajat keksivät päivittäin juonia.

· Farmit – Ufomiesten invaasio.
· Minisuun uimahalli – Homoseksuaalinen kaaos.

· Postilaitos – Kaaoottinen sairausepidemia.

· Le Dome disko – Hypnoosi päällä.

· Hullujenhuone – Mieletön moraalisaarnahullutus.

· Vesilaitos – Lapsenpihkakokeilu salaisen poliisin taholta.

· Kirkkoinstituutti – Kirkoissa nukuttaa merkillisesti.

· Zoo – Metsästys sallittu.

· Katugrillit – Elävää moralisoivaa ruokaa.

· Alcohol Products Schönebergin toimisto – Sinisiä olentoja.

6 PIRU JA JUMALUUS

Olento jolta puuttuu sielu(kuten ghouli tai demoni) on täysin omien halujensa ja pakkomielteidensä hallinnassa; ja niiden teot ovat enimmäkseen tarkoituksettomia. Sielullisella olennolla on vapaa tahto. Jos hahmo pääsee eroon kaikista fanaattisuuksistaan hän on vitun hengellinen.

Jumalaa palvotaan monilla tavoin ja kutsutaan useilla nimillä, joista kuvaavimpia lienee Kaaos, Demiurgi, Krishna, Ukko, Ahura-Mazda, Paska ja Yliluonnollisuus. Jumala ei vaivaudu ilmaantumaan maan päällä, vaan toimii epäsuorasti kätyreidensä välityksellä.

Pirua kannattavat kaikki jumalan tai kohtalon kieltäjät. Pirun nimiä on useita, mm Dionysos, Damballah, Tiamat, Louhi, Eris, Herra Entropia ja Lusifer. Pirun vaikutus maassa on suuri, häntä kunnioittavat kaikki vähänkään merkittävät henkilöt. Jostain syystä piru on innostunut opettamaan ateismia. Hän myös tykkäisi tulla Jumalaksi.

6.1 Pirun kätyrit XE "Pirun kätyrit" 
Piru ottaa toisinaan kuolevaisia palvelijakseen. Pirun kätyrit saavat kuolemattomuuden herraltaan, jolle heidän on vannottava kuuliaisuutta hamaan loppuun saakka, mikä se sitten tulee olemaankaan. Kätyrit hallitsevat tämän tästä joukkoa kuolevaisia, jotka pitävät kätyriä opettajanaan. 

Pirun kätyrit ovat erittäin saastuneita ja/tai katkeria yksilöitä. Heidän pääasiallinen mielenkiintonsa liittyy pahuuteen sekä äärettömään vihaan. Heidän kuolemattomuutensa on kivaa: he saavat ryypätä, nussia, kusta, vetää huumeita ja tehdä mitä tahansa sopimatonta ilman sen kummempia seuraamuksia. He paskat välittävät muista ihmisistä ja jumalan kätyreitä heidän tekee aina mieli kiusata.

Kätyrit oppivat outoja kykyjä(mm nekromantiaa, demonologiaa, mesmerointia, telepatiaa), joihin liittyy outoja eleitä: kiroilua, hillitöntä ääntelyä, valoilmiöitä ja horjuvia liikkeitä.

Pirun kätyriryhmittymiä on useita, seuraavat kuitenkin lasketaan kuuluvaksi Illuminated Daaniin.

6.1.1 Katoliset Discordianistit XE "Katoliset Discordianistit" 
Kylmä, arvaamaton ja vallaton okkultismia tutkiva ryhmä. Harjoittavat järjestäytynyttä vallankumostoimintaa hulttiojohtajansa, thimata-boheemin Vlissingen XE "Vlissingen" in, opastuksella. Katoliset Discordianistit ilmestyvät lähes aina hyödyntämään syntyviä kaaospiirejä. Heidät tunnistaa erikoisista vaatteista, ja jotkut heistä ottavat väärinpäin olevan ankh-tatuoinnin. Hyvin saatanallista.

R-R 16, NPP 18, ÄLY 18, THT 20.

6.1.2 Pyhä Tuli XE "Pyhä Tuli" 
Ryhmittymää johtaa kova Heraclitus zarathustralainen XE "Heraclitus zarathustralainen" . Koostui alun perin vain headbanger-heteroista, mutta mukaan on tullut myös Rääkkä, joka aluksi tuomittiin noitien toimesta elämän tuhlaamisesta helvettiin, josta lemuridaet vapauttivat hänet kantamaan liiton arkkia. Liiton arkki sisältää Omistamisen Lain.

R-R 19, NPP 19, ÄLY 17, THT 18.

6.1.3 Karpokraattiset Gnostilaiset XE "Karpokraattiset Gnostilaiset" 
Ryhmittymä riivaa Berliinin ylimystöä, sillä pormestari Ewald XE "Spencer Ewald"  kannattaa heitä ja myöntää heille useita etuja, kuten muun muassa asuntonsa käyttöön Berliinin tulevien tähtien manipulointiin. Karpokraattisen Gnostilaisuuden jäsenet pukeutuvat juhlapukuihin ja pitävät aina kasvoillaan siannahkamaskia, joka useimmiten on täynnä oksennusta, räkää ja hikeä.

R-R 16, NPP 15, ÄLY 19, THT 20.

6.2 Jumalan kätyrit XE "Jumalan kätyrit" 
Jumala emanoi toisinaan kuolevaisia palvelijakseen, joita sitten käyttää omiin, joskus mielettömiltä vaikuttaviin tehtäviinsä. Jumalan kätyrit hallitsevat tämän tästä joukkoa kuolevaisia, jotka pitävät kätyriä Jumalansa lähettiläänä. Lisäksi jotkut kuolevaiset uskovat vielä korkeimpaan totuuteen ja ovat saavuttaneet kuolemattomuuden valaistuttuaan Jumalassa (hylättyään kaikki fanaattisuutensa paitsi jumalan palvonnan). He kulkevat onnesta täyttyneinä tappamassa mutantteja, syntisiä ja vapaa-ajattelijoita. Heillä on myös jokin outo tarve kiusata pirun kätyreitä.

Jumalan kätyreille opetetaan kabbalistista XE "Kabbal"  magiaa(mm luoda ruokaa/viiniä, vetten päällä kävelyä, parantamista, riivaajien ulos manaamista), yms. Vain herra ja piru itse tietää minne kuolleet Jumalan kätyrit joutuvat.

Seuraavat ovat Jumalan hyväksymiä kätyreitä.

6.2.1 Arjalaiset XE "Arjalaiset" 
Arjalaiset ovat predestinoituneet mystiseen tehtävään. Arjalaiset ovat hoikkia, harteikkaita, isomunaisia ja heillä on naamassa partakarvaa, toisinaan hyvinkin pitkää. Iholtaan he ovat ahavoituneita. He pukeutuvat kuin muinaiset velhot. Kantavat kaksiteräistä miekkaa, jolla pieksevät viallisia. Arjalaisia liihottaa taivaalla, tähdissä ja astraalitasolla. 

R-R 14, NPP 16, ÄLY 18, THT 20.

6.2.2 Durganin Avatarit XE "Durganin Avatarit" 
Nämä Durganin Seuraajien ylipapeista korkeimmalle valaistustasolle nousseet täysin fatalistiset yksilöt ovat psykoottisia skitsoja. Heidän saavutettuaan valaistumisen tason, heidän kehonsa räjähtää kappaleiksi ja tilalle ilmestyy keskisormenkokoinen jumalallista alkuperää oleva voimakas peto. Otuksen pää on soikio pallo, jossa on ahnas nielu ja yksi pitkulainen silmä. Otuksen kourat ovat hervottomat. 

Durganin Avatarit ovat Jumalan mieleen Ne ovat sukua paholaisille, joita kohden osoittavat kiinnostusta. Juuri muuta heistä ei tiedetä.

R-R 16, NPP 17, ÄLY 10, THT 21.

6.2.3 Valaistunut Vanhoollismussukka XE "Valaistunut Vanhoollismussukka" 
Kooltaan mussukka tietysti kasvaa valaistuttuaan. Muita muutoksia kullanvärinen iho ja paksu vaaleanharmaa kangaspalttoo, joka selässään ja sandaalit jalassaan mussuka rynnii kaduilla muilta tasoilta vaikuttavien henkien perässä. Muuten valaistunut mussukka rakentaa linnoituksia, jonne änkee vanhoollismussukoita piiloon paheilta, ja jota vartioi sitten omistushaluisesti.

R-R 16, NPP 15, ÄLY 14, THT 20.

6.3 Kuolema XE "Kuolema"  (ns. meioosi)

Tappaminen on kivaa. Koska helvetti avautui ylöstempauksen yhteydessä ja jumalan pesä on monilta suljettuna, syntisille on syntynyt mahdollisuuksia jatkaa elämäänsä täällä maan päällä kuoleman jälkeen. Tästä asiasta ei vain moni tiedä ja yrittää sopeutua elämään helvetissä, mistä sielu kuitenkin lopulta ymmärtää kadota syvyyteen. Kuollessaan hahmon Olemus määrää paikan minne sielu joutuu: Jumalan palvonta-fanaattisuuden omaavat pääsevät Jumalan pesään, absoluuttisen nollapisteen paikkaan ikuisuuteen/nirvanaan, jos jumala vain sallii sen. Jos ei salli, sielu matkaa astraalikohtuun jossa se kehittää uuden ruumiin fanaattisuuksiensa perusteella ja jälleensyntyy. Pelkurit ja väärintekijät jälleensyntyvät useimmiten naisiksi. Astraalimuodossa olevan hengen syöminen antaa hyvät vibat.

Nebon Lasten XE "Nebon Lapset"  temppelissä Schönebergissä hoidetaan jälleensyntymisrituaaleja halukkaille. Tämä maksaa tasan viisituhatta markkaa ja teoriassa tarkoittaa sitä, että hahmo saa heittää uudet ominaisuudet tahtoa, älyä, fanaattisuuksia, kykyjä, mieltä ja empatiaa lukuun ottamatta. Nebon Lapset eivät aina kuitenkaan jaksa tai muista suorittaa rituaalia hahmon tappamisen jälkeen.

Jumalaa palvomattomat sielut joutuvat helvettiin. Helvetissä sielut norkoilevat demoneiden piinattavina, tämä aiheuttaa heille mutaatioita ja mielen epävakautta. Helvetistä sananmukaisesti vittuun päässeitten ruumis luokitellaan kuolleeksi, mutta se on muuten toimiva. Toimiminen kuolleena on helppoa: eläimet suhtautuvat vihamielisesti, pyhät asiat häiritsevät riipaisevasti, lapset ja hengelliset ihmiset pelkäävät sekä kasvit kuihtuvat hahmon ympärillä.

Naguaalien tulkinta kuolemasta. Tarvitaan kolmas silmä että seuraavan voi nähdä.

Kuoleman hetki. Tasan kolmen minuutin päästä astraalisielu erittyy ruumiin ylle väristen kylmyydestä. Jos Jumala on tällöin aktiivinen, joku ei-orgaaninen enkeli valuu taivaalta astraalisielun eteen muistuttaen perinteistä enkelihahmoa. Jos se ei innostu sielusta, se poistuu kiroten tähtiin, muutoin se ottaa sielun mukaansa koeajaksi jollekin Jumalan pyhälle planeetalle. Täyden kuun aikaan varjo-olentoja hyökkää astraalisielun kimppuun. Tämä hyökkäys muistuttaa äkillisiä kemiallisia reaktioita, jossa astraalisielu pakenee kauhuissaan näitä olentoja. Joutuessaan antautumaan, se jää kummittelemaan.

Jos Pazuzu on aktiivinen, se hahmottuu kärsivänä enkelinä mätänevien sukuelimiensä kanssa laskien pillua muistuttavan kärsän astraalisielun päälle, joka on jähmettynyt tuijottamaan tätä hämmästyneenä. Jos sielu tahto on alhainen, Pazuzu imee sen sisäänsä. Tarpeeksi vahva sielu säikäyttää Pazuzun, jolloin se ruiskauttaa hädissään kärsänsä sisällön ulos päästäen samalla muutamia sieluja karkuun, joiden ruumit heräävät hetken kuluttua eloon järjettöminä. Pazuzun haltuun joutuneiden sielujen ruumis animoituu ja alkaa riitaiseksi. 

Muissa tapauksissa astaalisielun ylle ilmaantuu tähtipyörre jonne sielu sinkoutuu, ilmaantuen lopulta astraalitasolle.

Olevaisuudella on ihmeellisiä tasoja. Ruumiilliset tarpeet näillä tasoilla riippuu mielentilasta. Sielulla on tarve vierailla kaikilla tasoilla.

6.3.1 Onnelliset Metsästysmaat XE "Onnelliset Metsästysmaat"  (Astraalikohtu)

Muistuttaa kudoksista orgaanista luolaa, jonka seinämien lävitse hohtaa kirkas valo. Kuhisee astraalisielulaumoja, jotka painivat ja parittelevat. Pohjalla alkulimalammikoita.

6.3.2 Jumalan Pesä XE "Jumalan Pesä"  (Tuonela)

Jäätynyt helvetti täynnä aurinkoja. Ikään kuin jokin näivettynyt planeetta, jossa epäilyttäviä mitä mielikuvituksellisimpia järjellisiä olentoja. Kaaos odottaa täällä sisäistä räjähtämistään. Jumalan pyhimyksiä on syväjäädytettyinä jäisiin meriin.

6.3.3 Helvetti XE "Helvetti"  (Gehenna)

Nopeasti vilisevä monimutkainen maisema, jonka piirteistä saattaa havaita rakennuksen sisätiloja, jossa järkyttäviä olentoja ja yleistä kauhua. Osa helvetistä näyttäisi olevan luolastoa tai viemäristöä. Paineita aiheuttavat demonit kiristävät olevaisia, minkä aiheuttama stressi saattaa ajaa olevaiset hulluuteen tai mutaatioon.

6.3.4 Absu XE "Absu"  (Syvyys)

Syvyys joka virtaa tyhjyyttä. Haikeita tuulahduksia ja hetkiä jotka hyvin tylsiä. Satunnaiset raivon tunteet pyyhkii välillä kaiken tieltään. Täällä olevat sielut kadonneet pysyvästi muiden tasojen tilastoista. Pazuzu vaeltaa toisinaan absun poikki.

6.3.5 Xilka XE "Xilka"  (Ulottuvuus X)

Ikään kuin maailmankaikkeus olisi tarvinnut tätä ulottuvuutta. Se on sinisten olentojen alun perin asuttama eksoottinen paikka. Nykyään tasolla tassuttelee kiinalaisia, muukalaisia, alfaaneja, eksyneitä tiedemiehiä ja hippejä. Ulottuvuus on kuin jyrkkä kiihkeästi etenevä rinne jolla pomppii kirkkaita meteoriittejä. Taivasta ei ole, sillä maa kiertää ympyrää kuin korkkiruuvi. Kaikki etenee hiuksia nostattavalla nopeudella, jonka voi pysäyttää vain keskittymällä. Keskittyminen on piinaavan vaikeata. Kun yrittää kohdistaa katseensa tiettyyn kohteeseen näkymä viilettä ohi karttaen tajuntaa. Siellä ollessaan ei olla oikeastaa edes varmoja omasta olemassaolosta, kaikki on irrallista ja mistään ei saa otetta. Jokin saattaa yhtäkkiä kuitenkin tulla vastaan yllättävillä vaatimuksilla. Kiinalaiset yleensä vaativat saada tehdä jonkun hirvittävän leikkauksen päähäsi. Heillä itsellään on aina tikkien rivistö kallossaan, jonka arpi on sininen ja kasvaa muovimaisia karvoja.

6.3.6 Magan XE "Magan"  (Limbo)

Kostea trooppinen viidakko, joita vierailijat yleensä luonnehtivat paratiisiksi. Täällä vierailijat saavat kuumemaisen horrostilan, joka vastaa opiumkokemusta. Laiskuus syventää tilaa. Maganin taivas on aina hyvin synkkä ja tuulinen, mutta paikka on muuten hyvin lämmin sekä miellyttävä. Trooppisia kasveja, merkillisiä eläimiä, mahtavia temppeleitä sekä eroottisia puolijumalia, mukavia enkeleitä ja demoneita.

6.3.7 Hypernetti XE "Hypernetti"  (Kyberavaruus)

Aivokaapelin avulla voidaan ihmisen tajunta siirtää Internetistä kehittyneeseen virtuaaliseen elektronimaailmaan, Hypernettiin. Hypernetti muistuttaa synkkää suunnatonta metsää, jonka aluskasvustossa vierailijat vaeltavat. Metsikkö yleensä muistuttaa lasten painajaisfantasiamaailmaa, mutta varsinkin skitsofreenikot ovat kuin kotonaan siellä. Hypernetin käyttäjiä on vain kourallinen, joista puolet toimivat järjestelmien ylläpitäjinä. Osalla vierailijoista persoonallisuus sulautuu Hypernettiin, josta omaksuvat pysyvän roolin.

Hypernetin käyttäjät ovat yleisesti ulkomuodoltaan nallelapsia koulu-univormuissa. Yksittäiset verkkoon liitetyt järjestelmät muistuttavat nukkekoteja.

7 KAMAT XE "Kamat" 
Hahmolla on aloitusvaroja XE "Aloitusvarat"  (d6 + THT-muutos) x 1000 saksan markkaa. Hinnat vaihtelevat tavaran laadun, sekä kysynnän ja tarjonnan, ym. paskan mukaan. Mikäli hahmo tahtoo, hän saa törsäysvaraa +d20 x 100 markkaa (jos on kiltti vanhemmilleen).

7.1 Vaatetus XE "Vaatetus" 
Jos hahmolla ei ole varaa vaatetukseen Berliini korvaa hänelle säkkikankaiset housut, ”Berlin Stadtbewohner” T-paidan ja tarralenkkarit.
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Nimike



Markkaa
Maininta

Aamutakki


20

Alba



30

Balettimekko


50

Bleiseri



100

Budopuku


100

College-paita


30

Cowboy-bootsit


120

Farkut



60

Haalarit



55

Hansikkaat


15

Huivi



10

Huppari



20

Häämekko


500

Imukuppikengät


75

Jalkarätit



1

Jumpperi



15

Kaapu



50

Kalsarit



10

Kaulapanta


10

Kimono



400

Kiltti



50

Kommandopipo


10

Korsetti



75

Korvalaput


5

Kruunu



30

Ku Klux kaapu


60

Körttipuku


85

Lapaset



5

Kaulahuivi


10

Kauluspaita


40

Liivi



60

Lippis



10

Maastopuku


150

Maihinnousukengät


100

Mantteli



70

Maski



10

Mekko



40

Mopokypärä


70

Myssy



15

Nallepuku


50

Pakkopaita


65

Pellipaita



50

Pellepuku


30

Pikkupöksyt


10

Pillipöksyt


65

Pipo



10

Polvihousut


40

Puku



300

Rintaliivit



15

Pussihousut


70

Rotsi



130

Rukihinperkootakki


25

Saappaat



60

Sailorit



30

Sandaalit



15

Sarkapuku


140

Saunatakki


25

Shortsit



15

Silinterihattu


90

Siveysvyö


40

Smokki



750

Sm-puku



150

Stetsoni



80

Sukat



3

Sulkahattu


10

Säärystimet


15

Talja



50

Tennarit



20

Tiara



15

Tooga



35

T-Paita



20

Trikoot



25

Turbaani



30

Turbotossut


500
+5% liikehdintä 

Uimapuku


10

Vaippa



5

Verkkapuku


60

Vieterikengät


190
+d6 metriä hyppyyn

Viitta



20

Materiaali XE "Materiaali" 



Hinta
Maininta

Säkkikangas


1/10

Puu



1/5

Muovi/kumi/tekokuitu-nahka

x1

Villa



x1.5

Nahka



x2
Suojaa pisteen

Silkki/turkki


x3

Neokuitu



x3
Vaihtaa väriä

Asbesti



x5
Suojaa kuumuudelta

Muoti XE "Muoti" 



Hinta
Maininta

Kirpputori



½
Viettelyyn –1

Tuntematon merkki


x1

Hernette



x1.5
Mediaan +1

Essin Nahka & Paikat

x2
Suostutteluun +1

Herranpeite


x3
Oratointiin +1

Kakka-, Pano- & Paukkuperse
x5
Naamiointiin +1

Macho International

x10
Köyriminen +1

Aidot Kuivalat 


x20
Viettelyyn +1

Muotimerkit eivät ole kuitenkaan nyt muodissa. Aseita saa kans muotimerkkeinä.

7.2 Aseet XE "Aseet" 
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Nimike


Tyyppi
Kaliib.
Hinta
Vaurio
Aloite
Tark
Lipas/Lat
Kantama

Aseeton


Tap


d3
0



Patukka


Mel


d6-1
0
0

Veitsi


Mel/He

5
d6
0


10m

Nuija


Mel


d6
-2

Machete


Mel

15
d6+1
 0
-1

Kirves


Mel

20
2d6-1
-2

Ketju


Mel


d6+1
-3
-2

Nyrkkirauta

Tap

3
d3+1
+1



Leka


Mel

30
2d6
-4



Nunchaku


Mel

35
d6+1
+2
-1


Sähköruoska

Mel

142
d6-1 (4
0
+1

Katana


Mel

500
2d6
0



Moottorisaha

Mel

250
3d6
-3
-1


Revolveri


Käs
9 mm
200
2d6
0
-1
6 / 1k
100m

Gnuu [pistooli]

Käs
5 mm
300
d6
0
+1
8 / 1k
50m

Listapistooli [pistooli]

Käs
5 mm
600
d6
+1
+2
10 / 1k
50m

Hernette [pistooli]

Käs
9 mm
700
2d6
0

10 / 1k
80m

Wurm [pistooli]

Käs
9 mm
400
2d6
0

8 / 1k
60m

Putkipistooli [pistooli]

Käs
9 mm
85
2d6
-1

1 / 1k
60m

Urvile [pistooli]

Käs
9 mm
950
2d6+1
0
-1
8 / 1k
80m

Kyntäjä [pistooli]

Käs
9 mm
1400
2d6
-1
+1
10 / 1k
120m

Muugalainen [pistooli]

Käs
11 mm
1750
3d6
-2
-1
8 / 1k
100m

Tussari [pistooli]

Käs
11 mm
2500
d20
0
-2
1 / 1k
50m

Vesa Loiri [pistooli]

Käs
11 mm
2100
3d6+1
-3
-2
8 / 1k
150m

Kokkirevolveri

Käs
15 mm
6000
4d6
-4
-3
4 / 1k
125m

Neulapistooli

Käs

500
d6-1 (9
+1*

18 / 1k
20m

Neulakivääri

Ki

900
d6+1 (9
0*

24 / 1k
40m

Patmos [konepistooli]

Kp
5 mm
2800
d6
0*
-1
42 / 1k
40m

Ronan [konepistooli]

Kp
5 mm
1300
d6
0*

30 / 1k
40m

Ordainer [konepistooli]
Kp
5 mm
1750
d6+1
0*

30 / 1k
50m

Niittari [konepistooli]

Kp
9 mm
2050
2d6
0*

30 / 1k
50m

Uzi [konepistooli]

Kp
9 mm
2900
2d6+1
-1*

30 / 1k
60m

Svelina [rynnäkkökivääri]
Ki
9 mm
3850
2d6+1
-1*

30 / 1k
200m

Widowmaker [rynnäkkökivääri]
Ki
9 mm
3300
2d6
-1*

30 / 1k
150m

Vitutus [rynnäkkökivääri]
Ki
11 mm
4250
3d6-1
-1*

30 / 1k
400m

Bevatroni [rynnäkkökivääri]
Ki
11 mm
6000
3d6
0*
-1
30 / 1k
500m

Narttu [rynnäkkökivääri]
Ki
11 mm
9500
3d6+1
-1*
-1
30 / 1k
350m

Sätkäri


Käs

1000
d3 (4
-1
-1
4 / 1k
10m

Konekivääri

Kk
9 mm
4300
2d6
-1*

90 / 2k
300m

Raskas konekivääri

Kk
11 mm
8800
3d6
-2*
-1
90 / 2k
600m

Eritt. raskas konekivääri
Kk
15 mm
15000
4d6
-3*
-2
90 / 2k
800m

Pumppuhaulikko

Haul

1100
(3
0
+2
10 / 3k
40m

Haulikko 1p

Haul

700
(3
0
+2
1 / 1k
40m

Haulikko 2p

Haul

1150
(3
0
+2
2 / 1k
40m

Tarkkuuskivääri

Ki
9 mm
1500
2d6+1
-2
+1
10 / 1k
800m

Norsukivääri

Ki
15 mm
8000
4d6
-4
-1
1 / 1k
400m

Mikroaaltotykki

Rsk

10500
d6 (5 (7
-2

8 / 1k
20m kartio: 5m päässä

Liekitin


Rsk

3400
(1 (8
-3
+2
(2d6) / 5k
20m

Raskas kertasinko

Rsk

4500
5d6
-7

1 / d6k
250m

Lasertykki


Rsk

40000
d20
-4

40 (2 / 3k
500m

Kertasinko


Rsk

1000
4d6
-5

1 / 4k
150m

Pomminheitin (9mm+ kivääriin)
Rsk

750
(6
-4

1 / 2k
50m

Kivi


He


d6-1
0


15m

Shuken


He

4
d6-1
+2


20m

Laminaattijousi

Jou

350
2d6 (9
-6
+3
1 / 0k
150m

Tyypit - Mel: melee, He: heitto, Käs: käsiase, Haul: haulikko, Ki: kivääri, Rsk: raskas ase, Kp: Konepistooli,  Kk: Konekivääri, Jou: Jouset. Aloite – Aseen aloitemuutos. Aseella voi ampua sarjoja, jos perässä on tähti (*). Tark – Muutos osumaan. Lipas/Lat – Ammuksia lippaassa/aseen lataus. 1) Osumasta uhri saa d6 kierrosta d6 pistettä palovauriota/kierros. 2) Aiheutettu vaurio ilmaisee paljonko lipas vähenee. 3) Vauriot kantamilla: vierestä 4d6, lyhyt 3d6, keskipitkä 2d6, pitkä d6. Sahattu haulikko: kantama puolittuu ja lyhyellä kantamalla vaurioon ja osumaan +2. 4) Sähköshokista kohteen on tehtävä R-R testi tai pökerryksissä d3 kierrosta. 5) Kyberlaitteet d6 = 1-4 sammuu, 5 rikkoutuu. (6 Riippuu ammuksesta. (7 Panssari ei suojaa. (8 Kohteen panssari suojaa x2. (9 Panssari suojaa ½.
7.3 Ammukset XE "Ammukset" 
Nimike


Hinta
määrä
Maininta

5 mm


5
10


9 mm


10
10


11 mm


15
10

15 mm


30
10

Dum Dum

X 20

+1 aseen vaurioon,  -1 osumaan

AP


X 20

panssari suojaa vain 50%

Lieskasäiliö

100

Sisältää 2d6 annosta liekittimeen

Neulat


1
5


Nuolet


1
2

Lasertykin patteri

100
1

Sätkärin patteri

15
1

Haulikon kuti

20
20

Haulikon slugi

20
4
Aseen vaurio 2d6+3, aseen kantama 75% normaalista

7.4 Ajoneuvot XE "Ajoneuvot" 
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Nimike

Hinta
km/h
k/o
mtks
s/kst
tyyppi

harikka

7500
260
+1/0
1(2)
1/13
moottoripyörä

tarzan

40000
300
+3/+1
1(2)
2/15
moottoripyörä

woman

3340
235
0/0
1(2)
1/12
moottoripyörä

muskelivene
21800
120
0/0
1(12)
7/25
vene

minibussi

20000
120
-2/0
1(20)
8/25
bussi

helikopteri
45000
222
-2/0
1(5)
2/15
hellari

pienkone

52000
352
-1/+1
1(4)
5/20
lentokone

reppukopteri
6500
60
-1/-1
1
1/4
reppukopteris

rekka

45250
140
-2/-1
1(5)
10/30
rekka

jeeppi

12000
140
0/0
1(5)
6/20
auto

tankki

600000
80
-2/0
1(3)
20/40
tankki

skootteri

2000
50
-1/0
1(2)
1/7
mopo

miniauto

4000
60
0/-1
1(2)
1/10
”auto”

kiitäjä

15000
220
+2/+1
1
1/7
”auto”

skoda

6000
130
-1/0
1(5)
3/15
auto

saab

25000
210
0/0
1(5)
7/20
auto

buick

10000
150
0/0
1(5)
5/10
automobiili

penetrator
70000
250
+1/+1
1(2)
4/10
urheiluauto

vorwärts

7500
150
0/0
1(5)
4/10
auto

schlepper

13000
190
+1/0
1(4)
6/20
auto

jäätelöauto
12095
100
-1/-1
1(10)
6/25
vaunu

limusiini

30000
160
+1/0
1(8)
7/25
hieno auto

polkupyörä
75
~
0/0
1(2)
1/5
fillari

aasi

200
20
-5/0
1(3)
0/14
ratsu

potkulauta
40
~
+1/-1
1(2)
0/3
liikelauta

k/o – kiihtyvyys/ohjaavuus

mtks – matkustajat (maksimi)

s/kst – suoja/kesto

Ajoneuvo "hyytyy" sen keston pudottua nolliin. Suoja vähennetään vaurioheitosta. Kriittisellä osumalla ajoneuvo räjähtää aiheuttaen sisälläolijoille 2d20 vauriota.

Ajoneuvon vaurio
nopeus
kiihtyv
ohjaus

25-50%

-10%
-1
-1

51-90%

-25%
-2
-2

91-99%

-50%
-4
-4

Kolareissa vaurio riippuu lähinnä vauhdista. Ajoneuvolle ja kyydissä olijoille heitetään vauriota d20 +/-1 per 10kmph yli/alle 100kmph.

7.5 Räjähteet XE "Räjähteet" 
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Nimike


Hinta
maininta

Sinko-ohjus

Kts k-s
Läpäisee vaurio x 5 cm rautaa

Painepommi

80
Vaurio 5 metriin 2d6, 10 metriin d6.

Sirpalepommi

250
Vaurio 10 metriin 3d6, 20 metriin 2d6, 30 metriin d6.

Fosforipommi

300
Vauriota 20 metriin d3 kierrosta 2d6 pistettä.

Savupommi

40
Päästää suojaavan savupilven.

Väkipommi

350
Kantama d6 x 10m, vaurio d6 x d6.

Tuttipommi

200
Kaikki 10 metrin säteeltä siirtyvät d6 metriä räjähdysaluetta kohti.

Plasmapommi

500
Luo d6 plasmapalloa jotka liikkuvat d20 metriä satunnaiseen suuntaan. Aiheuttavat vauriota 2d6.

Molotovin cocktail

10
Uhri saa d6 palovauriota d3 kierrosta (panssari ei suojaa). 

Miina


100
Räjähtää d6 kg:n painosta, vauriota 2d6

Muoviräjähde

500
Räjähdyskantama yks x 10m; vaurio d6/yks.

Hajupommi

35
Sietämätön kusen haju.  Säteellä 30m, kesto d6 min

Ajastin


20
Ajastaa räjähdyksen

Kaukolaukaisin

30
Etäisyys korkeintaan 5 km

Pommeissa on d3 kierroksen sytytyslanka. Pommeissa on aina 1/6-mahdollisuus olla suutari.

7.6 Sekalaista varustusta XE "Sekalaista varustusta" 
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Nimike


Hinta
maininta

Antropiiniruiske

30
Hermomyrkkyihin, ym

Cd-mankka-radio

125
Audio-cd 3mk/1 kpl

Dosetti


40
Lääkkeiden annosteluun

E-mittari


20000
Tutkii hahmon ongelmia edellisten elämien valosta

Ensiapupaketti

50
Siteitä, särkylääkkeitä..

Hengityssuoja

10
Kertakäyttöinen suusuoja

Hieromasauva

25
Hieroo hävyttömästi. Aseena värinävaurio d3

Huumenuuskija

350
Tunnistaa Väärät Aineet

Ikaros-raketti

40
Valaisee pimeyden

Ilmapatja


50
Täyttävä ilmapatja

Imukuppi


24
Imee

Infrapunalasit

4800
Havaitsee infrapunasäteilyä

Kaasunaamari

152
Pitää vieraat tuoksut loitolla

Kamera


50
Filmi 5mk/24 kpl

Kannettava tietokone
4060
Pieni sylimikro

Kehoskanneri

5300
Skannaa kehon sisäisiä vaurioita

Keittovehkeet

80
Kattila, kaasulämmitin, ym.

Kemiallista metallia

18
Kovettuu 10 minuutissa, 1dl

Kenttälapio

20
Kaivamiseen

Kenttäpullo

10
0.65 l

Kevlarliivi


500
Suojaa 5 pistettä vaurioilta. Raskas: -1 aloitetesteihin.

Kiikarit


130
X 4 suurentavat

Kiikaritähtäin

350
Tarkkuuskiväärin osuma +2

Kiipeilyvehkeet

280
Köyttä, pultteja, ym..

Kirurgin loota

25000
Kirurgin erilaisia leikkausvehkeitä

Kivestenhieroja

200
Rauhoittaa stressitilanteissa

Kompassi

10
Osoittaa pohjoisen sijainnin

Kovaääninen

70
Suutuella tai käsirivalla

Kronomittari

10
Näyttää ajan ja päiväyksen

Kumivene

500
2 henkilön vehje.

Kuulakärkikynä

2
Täytettävällä mustesäiliöllä. Mustepullot 1mk, katoava muste 5mk.

Kuulolaite

350
Vahvistaa korvia.

Kynähitsi


1500
Leikkaa melkein mitä vaan

Kännykkä

300
Toimii lähinnä kaupunkitaajamien sisällä

Käsiraudat

65
Lukitsee tiukasti (Voima:19)

Käsitutka


2200
Etsii liikettä 60m säteeltä

Laserleikkuri

7000
Leikkaa vaikka mitä metallia (pari senttiä)

Lasertähtäin

3400
+1 osumaan alle 20 metrillä

Laskuvarjo

110
Laukeaa

Laukkuliivit

50
Kantamiseen.

Lyijyliivi


1000
Suojaa 10 pistettä. Erittäin raskas: -50% liikkeeseen, -2 aloitetesteihin.

Maaginen julistus

100
Loitsu paperikansissa

Magneettikengät

500
Tarranauhakiinnitys

Manatutka

8000
Etsii Henkistä Energiaa

Matka-tv


440
digitaalinen 15”

Makuupussi

60
Ihanan lämmin

Metallinnuuskija

450
Etsii metalliesiintymiä

Mikroaaltolämmitin

880
Kannettava.

Mikroskooppi

800
Suurentaa kaiken

Naskali


20
Keppi, jonka päässä piikki. Hyvin yleinen

Orgoniakku

150
Akun sisällä oleskelu palauttaa henkistä energiaa 1 pisteen 12 tunnissa.

Otsalappu

30
Metsurien ja lääkärien käyttämiä otsavalaisimia

Peruukki + irtoviikset
30
Isketään kiinni tarroilla, imukupeilla tai neulotaan

Pihdit


15
Leikkaa kivasti

Potta


30
Suolien tyhjentämiseen

Radiopuhelin

400
Kantama 40 km

Rautasaha

15
Aika kiva

Rillit


100
Pidetään päässä, silmillä. 

Lasisilmä 

333
Oikean silmän muotoinen

Rullatuoli


550
Vain vammaisille.

Ruisku


10
Antaa pistoksen

Rääkkä


40
Päästään korvia repivän äänen

Röökiaski


3
20kpl kunnon Nuke-tupakkia

Salakuunteluvehkeet
450
Antaa ytyä keskusteluun

Salkku


70
Siannahkaa.

Sateliittivastaanotin

23500
Yhteys sateliitteihin. Kannettavaa mallia.

Sorkkarauta

20
Kunnon vääntämiseen

Sukellusvehkeet

1650
Happea 3 tunniksi

Suojalasit


5
Nämä suojaa silmiä

Sveitsiläinen linkkuveitsi
50
Lusikka/haarukka-symboli, veitsi, tiirikka, ruuvimeisseli.

Sähkötyökalupakki

220
Sisältää sähkötyökaluja

Säteilymittari

675
Ilmaisee radioaktiivisuuden. 

Taskulamppu

20
Valaisee.

Taskulaskin

5
Funktiolaskin.

Teleskooppipihdit

25
Tartunta jopa 3m etäältä

Teltta


150
Mahtuu d3 hlöä.

Tiirikka


15
Vaaditaan tiirikoinnissa.

Tonkka


10
4 litran muovisäiliö.

Trampoliini

300
Pompauttaa viitisen metriä.

Työkalupakki

150
Sisältää monta työkalua.

Typpisäiliö

800
Kryogeniikkaa hyödyntävä.

Ultramikroskooppi

3231
Eri tarkka mikroskooppi.

Ultraviolettilasit

10000
Näkee ultraviolettisäteilyn.

Uranoskooppi

23734
Tähtikaukoputki.

Vaaka


20
Painon punnitsemiseen.

Valosauva

20
Taitettuna valaisee 5 min.

Valonvahvistuslasit

4000
Näkyvyys pimeydessä.

Vaseliinia


25
Litran tötsä.

Videokamera

500
Audio/video-kasetti 5mk/4h.

Vihkonen


5
100 sivua ruutupaperia.

Voimahanskat

650
+3 Voimaa puristamiseen.

Äänenvaimennin

350
9mm/5mm aseisiin.

7.7 Ruumiinpalat XE "Ruumiinpalat" 
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Nimike

Markkaa

Koipi

800

Jalkaterä

300

Käsivarsi

800

Käsi

300

Torso*

3200

Aivot

2000 (osan omista aivoista voi myydä 1500 mk:lla, tämä kuitenkin laskee ÄLY:ä –5:llä)

Keuhkot

800

Sydän

400

Maksa

400

Iho

200/koko vartalo

Kulli

10/sentti

Lives

40/pari (bonusta hyvästä perimästä)


Verta

4/0.5 l



Sperma

5/kauhallinen

Silimä

120/pari

Koko vartalo
10000 (elävä)

* Sisältää sisäelimet

Mitään hylkimisreaktioita ei ole olemassakaan tietääkseni, ne ovat vain lääkärien emävalheita. Hahmo voi istuttaa mitä paloja vain haluaa, jopa eläinten. Hahmo voi myydä myös omia palojaan, jotka korvataan proteeseilla tai muitten paloilla (maksaa).

Satunnainen ruumiinosa voidaan määritellä heittämällä d20: 1-2 Pää, 2-3 Oikea käsi, 4-5 Vasen käsi, 6-8 Rinta, 9-11 Vatsa, 12 Sukuelimet, 13-16 Oikea jalka, 17-20 Vasen jalka.
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Väärät aineet XE "Väärät aineet" 
Nimike



Hinta
Vahvuus
Haitta

Stilleben



400
+2
R-R

Podofylliini


250
0
THT

Lesbosteroni


6500
-4
THT

Dynapse



1500
-2
THT

Teonanacatl


50
+1
THT

Azagene



100
-1
R-R

Deicide



100
+2
THT

Opossium


400
-3
R-R

Bufotenine


150
0
R-R

Morfiini



150
+2
THT

Hemosclerex


100
+1
R-R

Yupa



200
+4
R-R

Prozac



100
+4
THT

Talidomidi


20
0
THT

Musta tökötti


820
-2
R-R

Äidin rasva


100
0
R-R

Miasma



950
-2
THT

Fentyliini



300
+1
THT

Johimbe



50
+2
R-R

Benzilate



250
0
THT

Thorazine


150
0
THT

Laxani



100
0
THT

Testosteroni


10
+1
R-R

Malonyylivirtsa


250
-1
R-R

Lapsenpihka


20
+1
R-R

Soma



1100
-2
THT

Despacho


600
0
THT

Väärät aineet saattavat olla vahingollisia. Hahmon on testattava R-R:nsä. Heittoon lisätään muutos aineen vahvuudesta. Epäonnistumisella THT tai R-R laskee yhdellä. Jos testi epäonnistuu yli 5 pistettä, hahmo saa yliannostuksen ja kuolee d6 minuutissa. Kriittisellä onnistumisella hahmo saa immuniteetin aineelle.

Väärät aineet eivät aiheuta riippuvaisuutta. Hahmo voi vain luulla että ei tule toimeen ilman niitä. Jos hahmolla on THT 20 tai yli hän ei kärsi vieroitusoireista.

Vääriä aineita voi yhdistellä, mikä on erittäin haitallista mutta palkitsevaa. Tiettyjä aineita yhdistelemällä saadaan aikaan melkoisia uusia vaikutuksia. Jokaisen yhdistetyn aineen toleranssitesti tehdään erikseen.

Aineet ruiskutetaan suoraan kallon lävitse aivoihin.

Stilleben XE "Stilleben" 



Antaa +2 NPP. Vaikutus kestää d6 x 10 minuuttia. Vaikutuksen jälkeen hahmon jäsenet punottavat. Sormet saattavat myös irrota (1/6-mahis d6-1 kpl) ja niiden alta paljastuu pienet punaiset sormet.

Podofylliini XE "Podofylliini" 
Fanaattisuustesteihin +5. Vaikuttaa d6 vuorokautta.

Lesbosteroni XE "Lesbosteroni" 
Nostaa hahmon THT:a pysyvästi yhdellä. Sivuvaikutuksena 50%-mahdollisuus henkilökohtaiseen mutaatioon (josta naisilla 50%-mahdollisuus

 hermafrodiittisuuteen). Aiheuttaa pahoinvointia 2d6 päivää jolloin kaikkiin ominaisuuksiin -1. Osa ihmisistä (joilla THT 20+) saavat näkyjä toisiin

 ulottuvuuksiin viikoiksi käytettyään ainetta.

Dynapse XE "Dynapse" 
Antaa +d6-1 ÄLYyn, vaikuttaa d6 x 10 minuuttia. Jos käytetään useammin kuin kerran vuorokaudessa, on 1/6-mahdollisuus Älyn pysyvään

 laskemiseen 1:llä.

Teonanacatl XE "Teonanacatl" 
Syntetetisoitua Jumalan lihaa. Kaikki fanaattisuudet katoavat sekä +d6 Empatiaan d6 päiväksi. Sivuvaikutuksena outoja tuntoja ja näkyjä.  

Lisäksi tilannearvio THT-testi: epäonnistumisella hyvä happotrippi, onnistumisella huono happotrippi.

Azagene XE "Azagene" 
Kehittää henkilökohtaisen mutaation. Vaikutusaikana Kielletyn Kyvyn ostaminen puolet halvempaa. Vaikuttaa d6 tuntia jolloin ÄLY-1.

Deicide XE "Deicide" 
Mieli ei voi muuttua seuraavan 24 tunnin aikana. Sivuvaikutuksen hahmon kasvot halvaantuvat pysyvästi ja hahmon ÄLY -1 vuorokaudeksi.

Opossium XE "Opossium" 
Hahmo kestää +d6 pistettä enemmän väliaikaisesti. Toinen annos opossiumia edellisen vielä vaikuttaessa murskaa sydämmen, kolmas aivot.

Bufotenine XE "Bufotenine" 
Erään sammakkolajin hikeä. Vastamyrkky hermomyrkkyihin.

Morfiini XE "Morfiini" 
Anesteetti, kipulääke. Vapauttaa shokista.

Hemosclerex XE "Hemosclerex" 
Parantaa d6 vauriota. Ainetta käytetään myös WC:n puhdistukseen.

Yupa XE "Yupa" 
Poistaa verenvuodon 1 kierroksessa.

Prozac XE "Prozac" 
Antaa +3 Empatiaan d6 päiväksi.

Talidomidi XE "Talidomidi" 
Pahoinvointi- ja rauhoituslääke. Lopettaa amok-juoksun.

Musta tökötti XE "Musta tökötti" 
Antaa +4 R-R, –1 ÄLY, -2 NPP. Vaikutus kestää d6 tuntia. Hahmon iho on tämän aikaa taikinamainen ja haisee pilaantuneelta kalalta.

Äidin rasva XE "Äidin rasva" 
Antaa +2 R-R, -1 NPP. Vaikutus kestää d6 x 10 minuuttia. Sivuvaikutuksena hahmon paska kovettuu ja hahmo magnetisoituu hieman.

Miasma XE "Miasma" 
Musta hiilimäinen tabletti. Sivellään kielen alle. Avaa huokoset, jotka punottavat seuraavat 24 tuntia. Palauttaa d6 pistettä henkistä energiaa, 

lisäksi +2 hahmon ÄLY ja –2 hahmon THT d6 x 10 minuutiksi. Sivuvaikutuksena hahmon syljeneritys on rasittavan runsas.

Fentyliini XE "Fentyliini" 
Antaa +3 Mieleen, -1 ÄLY:yn d6 päiväksi.

Johimbe XE "Johimbe" 
Ruiskutetaan sukuelimeen. Sukuelin alkaa virrata verta ja useimmiten paisuu. Sivuvaikutuksena seksuaalinen halukkuus lisääntyy ja yhdyntä 

helpottuu. THT-testi tai nussii seuraavaa vastaantulevaa hiemankin eroottista kohdetta. Jälkioireina punotus sekä kauhukuvat hääyöstä.

Benzilate XE "Benzilate" 
Okkultismikykyyn ja dianetiikkakykyyn +3, vaikuttaa d3 päivää. Joskus Benzilaten käyttäjät nykivät ja säpsähtelevät lujaa, mikä voi vaurioittaa 

lihaksia. Vaikutusajan jälkeen kuukauden verran päänsärkyjä, huimausta, sekavuutta, kuulo- ja näköhallusinaatioita, sekä maanisuutta.

Thorazine XE "Thorazine" 


Palauttaa kauhuista. Rauhoittaa hyvin ja syvästi. Vaikuttaa jokseenkin myös tahtoon sekä näppäryyteen: THT +1, NPP -1.

Laxani XE "Laxani" 


Antaa ytyä kiihdyttämällä keskushermostoa. +1 R-R, +1 NPP, +2 THT, vaikutus d6 x 10 minuuttia. Käytön jälkeen hämmennystä d6 tuntia, jolloin 

ÄLY-testeihin -1 (1/6 mahis pysyvä).

Testosteroni

Testosteroni on esinahan alle muodostuvaa valkoista ainetta. Aivoihin tykitettynä se saa olon hyvin miehekkääksi. Sovinismi- ja 

fatalismifanaattisuudet ottavat hahmon täydelliseen hallintaan seuraavan d6 tunnin ajan. 

Malonyylivirtsa XE "Malonyylivirtsa" 
Vaivuttaa d6 minuuttiseen uneen, joka vastaa täydellistä lepäämistä. Hahmo myös paranee d6 pistettä.

Lapsenpihka XE "Lapsenpihka" 
Lapsenpihka on vastasyntyneitten ensimmäisiä, tummanvihreitä ja sitkeitä ulosteita. Sekoittamalla lapsenpihkaa keskiaivojen sekaan, saadaan 

aisteihin ytyä. Havaintotesteihin +4 bonus d6 x 10 minuutin ajaksi. Sivuvaikutuksena 1/6 mahdollisuus d6 pisteeseen henkistä vauriota.

Soma XE "Soma" 
Rikkoo hahmon persoonan. Hahmon empatian ja mielen vakaus vaihtavat paikkaa. Hahmon testattava THT:nsa jokaisen fanaattisuutensa 

kohdalla, jos epäonnistuu, menettää sen pysyvästi. Lisäksi Soma nostaa Okkultismikykyä yhdellä. 

Despacho XE "Despacho" 


Syntetisoitu voodoo-rituaaleissa käytetyistä aineista. THT -2 ja ÄLY -2. D6x10 minuutin vaikutusaikana hahmo luulee olevansa kuollut ja on 

helposti ohjailtavissa. Hän kokee äärimmäistä kylmyyttä. Hän saattaa havaita kuolleita henkiä. Goloka Industriesin tekoäly Boulimansisin kehittämä kybernetiikan asentamisen empatiavaihtelun vasta-aine. Psyykkeen virusohjelma kemialliselta koostumukseltaan.

7.9 Palvelut XE "Palvelut" 

 XE "Palvelut" 
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Nimike


Hinta

Hotellihuone

100/vrk

Pesä


20/vrk

Ravintola-ateria

25

Roskaruoka

5

Olut


2

Paukku


3

Taksi


5/alle 2 km matkat. 20mk/alue

Julkinen liikenne

10/4

Huora


69

Ensiapu


50

Kirurgia


2503

Sukupuolen vaihto

2602

Sairaalahoito

300/vrk

Anaalihuuhtelu

300

Armomurha

maksuton

Psyko"terapia"

200/sessio

Auditointi


3500

Aivopesu


155

Aivoavaruus

40

Piikki


10000

Kloonaus


50000

Hypernettiiliittymä

2500

Hotellihuone/Pesä XE "Hotellihuone/Pesä" 
Hotellit ovat perinteisiä lääviä. Hotellihuoneet ovat yleensä kamalassa kunnossa, ihmiset käyttävätkin mieluummin Pesiä nukkumiseen. Pesä on lasinen putkirivistö viemärilaitoksen vieressä. Putket ovat miehenmentäviä ja niiden päässä on näyttö josta yhteys Internettiin. Ihmiset lojuvat päiviä putkissa tuijottaen toisiaan. Putkessa mahtuu kyllä nussimaan.

Ruoat XE "Ruoka" 
Ravintolaruoka on usein myrkytettyä, huumattua, pilaantunutta tai tautien saastuttamaa. Ihmislihaa, -kynsiä ja -hiuksia käytetään toisinaan, raakaakin. Ainut täysin luotettava ruokapaikka on Mureena XE "Mureena-pikaruokaketju" -ketju, jonka ruoka kylläkin aiheuttaa riippuvaisuutta. Mureena KarvaBurger maksaa 5 mk. Maitobaareissa ateriat ovat halpoja, mutta laatu on taatusti alavireinen. Rustovelli maksaa siellä 3mk.

Julkinen liikenne XE "Julkinen liikenne" 
10 markalla saa 24 tunnin lipun jolla saa liikkua kaikilla julkisilla liikennevälineillä, eli maanalaisella, ratikalla tai bussilla. Pelkkä menolippu on 4 mk. Kuukausilippu maksaa 145 mk.

Huora XE "Huora" 
Huorissa saa tunkeutua limaiselle kohdunkaulalle. Huorissa on tavattu suuria määriä tauteja, loisia ja likaa. He eivät suostu käyttämään kondomia. Jos huora tulee raskaaksi, lapsi syntyy pillusta.

Ensiapu XE "Ensiapu" 
Parantaa d6 vauriota, sekä tyrehdyttää verenvuodon.

Kirurgia XE "Kirurgia" 
Hoidetaan muusaantuneet/tautiset elimet tai luut.

Sukupuolen vaihto XE "Sukupuolen vaihto" 
Sukupuolen vaihtaminen on helppoa. Neitsyinä pidetään enää niitä jotka eivät ole vaihtaneen sukupuoltaan missään vaiheessa.

Sukuelinten siistiminen on myös mahdollista aina ympärileikkauksista pidennyksiin, siirrännäisiin, sommitteluihin ja suoranaisiin silpomisiin.

Anaalihuuhtelu XE "Anaalihuuhtelu" 
Hahmoja jotka ovat saaneet myrkytystilan vääristä aineista anaalihuuhtelu yhdessä nalorfiinin kanssa voi auttaa. Rentouttavan toimenpiteen jälkeen hahmo ei voi kävellä seuraavaan d6:een päivään. Huuhtelu voidaan suorittaa vain kerran viikossa.

Armomurha XE "Armomurha" 
Armomurhasta maksetaan 500 mk, jostain raaoista armomurhista jopa kymmenkertaisesti. Sectionin keskustassa sijaitsee syväjäädytyskeskus, jossa armomurhat suoritetaan happoon upottamalla. Raaemmat hoidetaan takapihalla yleensä lekalla. Armomurha myönnetään vain ateisteille.
Psyko"terapia" XE "Psykoterapia" 
Hahmo voi halutessaan nostaa tai laskea mielen tasapainoaan tai empatiaansa. Terapia voidaan tehdä kerran viikossa. Epäonnistuneessa terapiassa hahmon THT laskee pisteen.

Auditointi XE "Auditointi" 
Tämä palvelu perustuu itsehäpäisyyn, jossa hahmo vapautuu liiallisista luuloista. Hän saa +1 Empatiaan, mutta henkinen tasapaino järkkyy: -1 Mieleen.

Aivopesu XE "Aivopesu" 
Hahmo voi kehittää Fanaattisuuksia tässä epämiellyttävässä toimenpiteessä. Saattaa aiheuttaa aivokasvaimen, gliooman.

Aivoavaruus XE "Aivoavaruus" 
Aivoavaruus on porattu reikä päässä, yleensä päälaella. Reikäpäiset ovat tunnetusti onnellisimpia kuin muut: reikä antaa +1 Mieleen.

Piikki XE "Piikki" 
Piikki on muinaisten zombien käyttämä vastuuton menetelmä, jossa aivot tungetaan täyteen mystistä lesbosteroinia ja veri vaihdetaan sokeritautisen virtsaan. Heti seuraavana yönä outo tuntemus valtaa hahmon, hän näkee sinne. Piikki boostaa hahmon R-R +1:llä. Hahmo joutuu kuitenkin tekemään kerran kuukaudessa R-R-testin tai vaipuu koomaan. Jos tämä ei tapahdu 2d6:ssa kuukaudessa, sitä ei tapahdu koskaan.

Kloonaus XE "Kloonaus" 
Kloonauksessa hahmosta monistetaan jälkeläinen, jolla täysin samat ominaisuudet kuin hahmolla, paitsi Äly, Tahto ja Fanaattisuudet. Klooneja käytetään myös varaosina alkuperäiselle yksilölle.


Hypernettiliittymä XE "Hypernetti" 
Goloka Industriesin pojat saapuvat poran ja kaapelin kanssa asentamaan huoneistoon linkkipistokkeen Hypernettiin. Liittymää ei avata jos hakijan naama ei miellytä Golokan poikia. Väärinkäytösten estämiseksi käyvät satunnaisilla tarkastuskäynneillä tarkistamassa login, joka on osa liittymäsopimusta.

7.10 [image: image18.jpg]


Kybernetiikka XE "Kybernetiikka" 
Joitain alkeellisia kybersovelluksia on jo kehitetty.

Nimike


Hinta
Vaikeus

Aivotykki


12000
-5

Adrenaalitykki

8500
-3

Neuroprosessori

25000
-4

Aivokaapeli

2000
0

Marssintasaaja

45000
-4

Kipueditori

11000
-3

Keuhkoimuri

12000
+3

Vatsakokki

18000
+1

Aivovanne

5000
-2

Muistipolla

20555
-5

Paakku


6800
-2

Klunssi


7770
-1

Palleaventtiili

9900
+1

Sydämenvahvistin

6200
-2

PC Kyberkädet

8500
0

Päässilmät

7250
+4

Kanttupuristin

1145
+2

Sarveiskoura

2500
-2

Selkärankakierukka

6100
-1

Kybervehkeet:

Kybernetiikan asentaminen saattaa laskea Empatiaa. Empatiatesti asennetun laitteen vaikeudella. Kybervehkeitä ei asenneta kenelle vain, siksi suurin osa asennetuista laitteista saadaan mustan pörssin kautta.

Aivotykki

Älyyn pysyvä +1.  Aiheuttaa päänsärkyä, epilepsiakohtauksia (1/6-mahdollisuus stressitilanteissa, d6 kierrosta) sekä satunnaista verenvuotoa korvista ja nenästä. Aivotykkiä on ladattava 8 tunnin välein 5 minuuttia tai se ei toimi. Latausta varten hahmon ohimosta roikkuu töpseleitä.

Adrenaalitykki

Aktivoidaan painamalla virtakytkintä takaraivossa. Antaa +2 R-R, +1 NPP, -1 ÄLY sekä +1 THT. Käytön jälkeen vapinakohtaus (NPP -2), jota kestää d6 minuuttia. Jos käytetään kerralla yli 3 minuuttia, kuoleman mahdollisuus 1/6 per minuutti.

Neuroprosessori

Kykyohjelmien asentamiseen. Kykyohjelmat maksavat kyvyn kokemushinta x 1 mk. Ohjelmalastut asetetaan takaraivossa sijaitsevaan koteloon. Hahmon takaraivosta pullistuu näppäimistö, sekä päälaella pönköttää ohjainjoysticki tai ohjainkuula. Jokaisesta asennetusta ohjelmalastusta hahmon Empatia laskee 1:llä. Ohjelmat saa asennettua/poistettua tunnissa.

Aivokaapeli

Implantti aivoissa, jolla aivot yhdistetään suoraan sitä varten suunniteltuihin työkaluihin. Itse kaapeli, puutarhaletkun paksuinen, työntyy ulos ohimosta. Kun kaapeli on käytössä se hohtaa sinistä valoa. Aivokaapeli aiheuttaa ajoittaisia sähköpurkauksia, joten sitä ympöivä iho on käristyneen mustaa. Aivokaapeli vaaditaan muun muassa Pleasure Center Stimulation Devicen™ käyttöön, sekä Hypernettiin pääsemiseen.

Marssintasaaja

Kun marssintasaajan kantaja kuolee, tasaaja ottaa hallintaansa hahmon ruumiin, jota liikuttaa vielä seuraavat d6 tuntia. Tänä aikana raato suorittaa amok-juoksun. Tässä tilassa hahmo voi myös herätä kuolleena, eli saada hallinta ruumiistaan vaikka ruumis mätänee. Hallintaa voidaan yrittää vaikealla THT-testillä kerran tunnissa Amok-juoksun kestäessä..

Kipueditori

Aktivoidaan virtakytkimellä takaraivossa. Poistaa turhat kivun tunteet. Hahmon otsassa on kellotaulu, josta näkyy saadun kivun taso. Sivuoireina voi seurata laskua empatiassa.

Keuhkoimuri

Asentamalla keuhkoimurin sinun ei tarvi turhia miettiä koska hengität, sillä kaikki vahingollinen suodatetaan. Hahmon nielusta ja silmien alta tunkee ulos putkia, johtoja ja tuuletin.

Vatsakokki

Vatsakokin asentamalla hahmon ei tarvi juurikaan piitata siitä mitä nielee, vahingollinen aines valuu ulos huokosista. Myös aivot puhdistetaan väärien aineiden aiheuttamista harhoista. Vatsakokki on kova pullistuma vatsassa, joka pitää suurta meteliä toimiessaan.

Aivovanne

Parantaa keskittymistä, jolloin THT-testeihin +1. Sivuvaikutuksena varhaismuistojen katoaminen. Peltinen kalloa kiertävä rengas, jonka yllä sähkökenttä.

Muistipolla

Hahmo saa ÄLY-kykyjen ostamiset puoleen hintaan. Muistipolla on peltinen 2x2 cm höyryävä jäätävän kylmä rasia joka pistää ulos hahmo otsasta, myös puolet hahmon takaraivosta poistetaan. Hahmon kasvot nytkähtelevät satunnaisesti.

Paakku

Paakku asennetaan hahmon selkäytimeen, jossa johtokeskus, josta johdot kiertävät hahmon ihon alla ympäri vartaloa. Paakku antaa ytyä lihasten toimintaan, eli R-R +2. Laite kytketään vetämällä narusta joka roikkuu hahmon navasta, jonka jälkeen laite toimiin d6 kierrosta. Vetäminen vie kierroksen toiminnat. Joskus lihakset saattavat ylirasittua, 1/6-mahis R-R-testeissä, jolloin d6 vauriota.

Klunssi

Tämä epämääräinen valurautainen esine asennetaan hahmon otsaan ja nieluun, ja se yhdistyy nenäontelossa paksuilla hiilihapposäiliöillä ja oransseilla muoviputkilla jotka virtaavat puhdasta opossiumia. Laitteella saadaan Opossiumin vaikutus vahvistumaan: hahmo kestää ylimääräiset +6 vauriota/annos.

Palleaventtiili

Palleaventtiilillä hahmo kestää fyysisiä iskuja paremmin venttiilin suhteuttaessa sisään tulleen iskun ympäristöön. Kaikista iskuvaurioista vähennetään 2. Venttiili on pyöreä ratasta muistuttava rakennelma hahmon alaselässä. Ottaessaan iskun vastaan venttiili päästää kovaäänisen painepaukahduksen.

Sydämenvahvistin

Sydämenvahvistin, eli defibrillaattori, yrittää saada pysähtyneen sydämen toimimaan jälleen. Se aktivoituu d6 minuutin jälkeen sydämenpysähdyksestä ja saa sydämen jälleen toimimaan ellei sielu ole livahtanut poies.

PC Kyberkädet

PC Kyberkäsiä ei saa kuin pareissa ja ne eivät toimi toisen puuttuessa. Ne ovat puolet normaalia käsiä pienempiä ja valmistettu muovista, teräksestä ja vähäisestä määrästä kaaosainesta Absusta (Voima 15, Sorminäppäryys 6). Niiden päässä on yhteensä 16 sormea ympyrän muodossa. Sormien keskellä on ohjattavat kuulat (Pyyhkimisvoima +3). 

Päässilmät

Alcohol Productsien päässilmä korvaa silmän ja muistuttaa pienen kameran linssiä jota ympäröi punertava iho. Voimat: suurentaminen x3, tähtäys +1 osumiin, havainto +2.

Kanttupuristin
Kanttupuristin on harsoisesta teräksestä muotoiltu laatikko joka asennetaan johonkin ruumiinonteloon. Tämän lisäksi ohimolle asennetaan pikkuinen sateliittivastaanotin. Kahden laitteen välillä liikkuu läpinäkyvät muovijohdot joiden sisällä etenevät jouluvalojen peräkkäiset välähdykset. Kanttupuristimen avulla on saatu suora yhteys internetistä aisteihin. Laitteen asentaminen ei kuitenkaan aina toimi (vaan hahmo, d6: kuolee tuloksella 1, menettää jonkin satunnaisen aistinsa 2, -1 ÄLY tuloksella 3, tuloksilla 4-5 hahmo tuntee jotain merkillistä sattuneen suhteessaan todellisuuteen).

Sarveiskoura

Keratiinista sekä erittäin vahvasta norsutautisen ihosta valmistettu käsi, jonka sisällä metallinen ranka. Sarveiskoura on hyvin vahva, mutta kömpelö. Pelkästään keskisormen näyttämiseen vaaditaan älytesti. Sarveiskoura voidaan asentaa mihin kohtaa ihmisvartaloa tahansa. Voima 19, Sorminäppäryys 4.

Selkärankakierukka

Tällä laitteella hahmo kykenee taittumaan muutaman kerran itsensä ympäri tai voi sukeltaa selkänsä yli haarojensa välistä ja ottaa itseltään suihin. Laitteen käytöstä saattaa ilmaantua ikäviä mustelmia. Painiminen ja akrobatia +5.

7.11 Arvonimikkeet

Nimike


hinta

Vapaamies

8200

Herren


22600

Ritter


1855000

Vapaamies

Vapaamiehillä on teoriassa oikeus omaisuuteen eikä heitä saa tappaa ilman pätevää syytä.

Herren

Kuten vapaamies, lisäksi oikeus rajoittamattomaan liikkumiseen kaikkialla, ellei sitä ole erikseen kielletty heiltä. Heidän ei myöskään tarvitse maksaa veroja tai osallistua valtion määräämään pakkotyöhön. Voivat käyttää sukunimensä edessä 'von'-prepositiota.

Ritter

Kuten herren, lisäksi lupa osallistua hallituksen virallisiin tilaisuuksiin. He saavat tappaa ilman pätevää syytä. Heitä ei voi myöskään tuomita vähäisistä rikoksista. Ritteriksi vaaditaan kaksi elävää ateistiritteriä suosittelijaksi.

7.12 Asunnot

Nimike


hinta
vuokra/kk

Soluhuone, 2-3hlön solu
17500
350

Studio


25000
500

1 huone


40000
800

2 huonetta

60000
1200

3 huonetta

80000
1600

Omakotitalo

150000
3000

Palatsi


1000000
20000

Alue


hinta

Ruuttana


150%

Schöneberg

100%

Minisuu


200%

Jäykkäkersa

75%

Clash


100%

Section


100%

Merirosvo

350%

Wilmersdorf

50%

Berliinin lähistö

20%

7.13 Lentoreitit

Lentoja ei ole enää saatavilla kaikkialle.

Berliinistä


hinta

Amsterdam

110

Bangkok


475

Bogota


520

Goa


410

Helsinki


165

Hong Kong

500

Kapkaupunki

450

Kuala Lumpur

550

Marrakech

245

Mekka


289

Moskova


200

Pariisi


140

Peking


540

Praha


99

San Francisco

450

Tel Aviv


250

8 LOITSUT XE "Loitsut" 
Hahmo hallitsee kaaosta tahtonsa ja pahojen henkien avulla, ja periaatteessa pystyy niiden avulla tekemään mitä tahansa. 

Loitsut ovat muinaisia, eri kulttilaisten, lähinnä Black Dawnlaisten, sekä kulttien ylöskirjoittamia, teurgisia tekniikoita ja rituaaleita jotka ovat peräisin Pangaian ajoilta 200 miljoonan vuoden takaa. Ensimmäisen loitsun kirjoitti ylös lemur-apinat jotka olivat Black Dawnilaisuuden perustajia. He tunnustivat Jumalan olemassaolon mutta kutsuivat sitä demoniksi. He rikkovat säännöllisesti kaikkia 10:tä käskyä saavuttaakseen jotain. Jumalasta pois kääntynyt succubus toi ensimmäiselle lemurille, Kainille, kyseenalaisen tiedon Loitsuista.

8.1 Henkinen Energia XE "Henkinen Energia" 
= Manakyky pistettä. Maksimissaan hahmon THT:n verran. Loitsut kuluttavat tätä energiaa loitsun manan verran. 

Jos henkinen energia laskee nollaan tai alle, hahmon sielu sakkautuu liikaa ja pakottaa hahmon koomaan. Koomasta voi herätä joskus, jos vain jaksaa.  Henkinen energia palautuu jos hahmo tyhjää mielensä. Tunnin meditoinnilla ja onnistuneella kykytestillä, testi palauttaa d6 pistettä manaa. Testiin tulee kasautuva –1 jos meditointia jatketaan ilman lepoa. Mana ei palaudu paikoissa joissa rukoillaan. 

Hahmo menettää henkistä energiaa jos hän ei harrasta koskaan paastoa tai ei niele spermaa, elämän eliksiiriä. Hahmojen tulisikin hankkia lähde josta saada päivittäinen sperma-annos, vaikkapa omat pussit.

8.2 Loitsun oppiminen XE "Loitsun oppiminen" 
Loitsun oppiminen vie loitsun manakulutus kerrottuna sadalla kokemuspisteitä. Hahmon Okkultismikyky on kuitenkin oltava vähintään opiskeltavan loitsun vaikeuden verran. Loitsujen oppimiseen vaaditaan julistuskirjoitus, joka sisältää kyseenomaisen loitsun. Monet loitsuista löytyvät yleisestä kirjastosta, mutta jono on harvinaisen pitkä. Kirjakaupoissa saa ostettua 100 mk:n hintaan paperikansiversiot.

8.3 Loitsun tekeminen XE "Loitsun tekeminen" 
Manakulutuksen lisäksi hahmon on kohdistaessaan loitsun toisiin hahmoihin tehtävä kamppailutesti toisen Demonologiakykyä vastaan omalla Demonologiakyvyllään. Loitsun vastustamisesta kohde voi pidättäytyä haluttaessaan. Loitsut vaativat myös vaadittuja aineksia, eivätkä lähde käyntiin ilman niiden käyttöä.

Nimike




Vaikeus
Mana
Vaaditut Ainekset

Berliiniläinen Kivunsiedon Matriisilumous
14
3
Peltinen 23-sakarainen tähti, halkaisialtaan 2 metriä

Morbid Fleshiläisten Kuoleman Energia 
16
5
Oman lapsen sikiö mustassa muovipussissa

Transsendentti Katselmus 


13
1
Kauhallinen vartian siittiöitä, barbinukke

Vanhoollisvanhoollinen Dementia 

14
2
Aivokuumepotilaan sylkeä, kilpikonnan kuori

Epäpyhä Kaldealainen Energia 

17
5
Pedofiliakokemus, vaskitorvi, korva ja muna

Miesten Ekokineettinen Menstruaatio

16
1
Sukupuolenvaihtoleikkausen läpikäyneen sukukalleudet

Astraalidemonstraatio


13
2
Elävä mutatoitunut hiiri, jonka vatsassa lihaa

Juopuneen Tyylisuunnan Harjoitus 

18
3
Munuaiskivistä kärsivän virtsaa

Absun Metafyysinen Muoti 


19
4
Peltinen perseenlevitin ja ukonhattu-yrttiä

Absun Mallinnos



17
3
Nörtin pääkallo tai vauraan ihmisen visvasyylä

Samadhi Laardi



17
2
Autistisen kissan silmä ja hullunruohoa

Leo Mellerin Kaoottinen Mesmeraatio

21
6
Nauhoite Leo Mellerin puheista ja vieterisilmälasit

Pakanallinen Heterosuggestio 

17
2
Maata homon haudalta, sekä lisko jonka silmät ommeltu kiinni

Tuore Raatomainen Pseudotaide 

17
4
Ghoulin vaahtoa, oma luu ja karvainen pallo

Jagratin Loppuhuipennus


18
9
Kuolaposkidemonin rasvaa

Kosminen Parannus


15
2
Immenkalvo, 3 tipua, sekä peräpukama

Katumuksen Predestinaatio


22
7
Joku ihminen joka on velkaa loitsijalle

Pinnallinen Ehdollistuminen


14
2
Nörtin kulli ja yksi riisi

Pätemisen Regurgitaatio


15
2
Hermafrodiitin römpsänkarvoja

Räjähtävä Lippu Helvettiin


21
5
Oman äidin munasarja

Tamas rajas



20
8
Lähimmäisen rakkaus ja karitsan virtsaa

Mleccha maya



19
7
Enkelin höyhen ja vuohennahkamaski

Muksumainen Voodoomalediktio

16
6
Pirun virittämä helistin

Eckt ack




5
13
Zen-mestarin kolmas silmä

Memeettinen Krapula


16
5
Pyhimyksen häntäluu ja tippa absinttia

Meth Avidya



18
5
Turistin rasvaa, lisko jonka suu ommeltu kiinni ja raadon kello

Templum




18
2
Jumalan huomio sekä kermavaahtoa

Absun Entropiasäde


19
5
Nörttipihvi, karitsan sisälmyksiä ja pyllynkarva

Lateraalinen Kaaosvoima


21
8
Juutalaisen esinahka

Mescalitogoblin



19
7
Siunattu kuulolaite sekä oikea asento ja istumapaikka

Xilka Bese



20
10
Hahmon hypotalamusa

Emeth Vidya



18
6
Märkä, ruosteinen naskali tai hirven ruho

Berliiniläinen Kivunsiedon Matriisilumous XE "Berliiniläinen Kivunsiedon Matriisilumous"  

Loitsussa hallitaan sisään tuleva vamma. Messuamisen jälkeen seuraavaksi tuleva vamman aiheuttama keston vähennys katoaa (korkeintaan kuitenkin 15 pistettä), mutta haava jää paikalleen rumentamaan hahmoa. Lumous näkyy kohteessa häntä ympäröivinä haamuina. Vaikuttaa 14 minuuttia.

Morbid Fleshiläisten Kuoleman Energia XE "Morbid Fleshiläisten Kuoleman Energia"  

Tämä loitsu tehdään kuolemaa lähellä oltaessa ja siinä imetään voima omasta kuolemasta. Jos loitsu tehdään ennen kun hahmon sielu poistuu ruumiista, hahmon ruumis alkaa jälleen toimia jättäen kuitenkin kuolemisjäljet ikuisesti näkyviin.

Transsendentti Katselmus XE "Transsendentti Katselmus"  

Transsendentissä Katselmuksessa hahmo näkee kohteen valaistun munan, energiaitseyden, josta saadaan selville kohteen Fanaattisuudet, Empatia ja Mielen tasapainon. Loitsun yhteydessä lähellä olevat helposti palavat kohteet leimahtavat liekkeihin, mikä on yleistä astraaliyhteyksissä.

Vanhoollisvanhoollinen Dementia XE "Vanhoollisvanhoollinen Dementia"  

Vanhoollisvanhoollislestaadiolaiset käyttävät tätä tekniikkaa hallitakseen mieliään järkyttäviltä kokemuksilta. Tekniikassa aivot saavat houreen ja unohdus viime hetken tapahtumista valtaa kohteen. Loitsun vaikutus kestää d6 tuntia, jonka aikana loitsija saa ÄLY- testeihin -1, lisäksi hahmo ei muista mitään mitä tapahtui 3 tunnin sisällä.

Epäpyhä Kaldealainen Energia XE "Epäpyhä Kaldealainen Energia"  

Epäpyhällä energialla hahmo voi vahingoittaa kohdetta. Aiheutettu vamma perustuu henkiseen vaurioon, mitä kohde saa d6-1 pistettä. Loitsun voi aistia demonisista kidoista kohteen kimpusta.

Miesten Ekokineettinen Menstruaatio XE "Miesten Ekokineettinen Menstruaatio" 
Kirous kehittää kohteelle alavatsan seudulle epämukavan tunteen joka haittaa liikkumista, antaen kohteelle –2 NPP. Tunne kestää seuraavaan erektioon saakka. Loitsua todistaa ektoplasmatahra kohteen päällä, sekä merkillinen suhina hahmon ympärillä.

Astraalidemonstraatio XE "Astraalidemonstraatio" 
Loitsu tuo henkiä astraalikohdusta, jotka esittäytyvät loitsijan haluamassa muodossa tai toimivat yksilöllisinä näköharhoina yksilölliselle kohteelle. Loitsun yhteydessä on olemassa tulipalovaara. Jotkut harhat saattavat jäädä pysyviksi.

Yleinen harhataso: käsittämätön seuraava hahmo sivusilmässä.

Juopuneen Tyylisuunnan Harjoitus XE "Juopuneen Tyylisuunnan Harjoitus" 
Metsurien tavallinen aamuseremonia. Hahmo voi kehittää itseään väliaikaisesti. Hän saa haluttuun ominaisuuteen +2. Vaikuttaa d6 tuntia. Vain yksi Juopuneen Tyylisuunnan Harjoitus vaikuttaa hahmoon. Hahmo magnetisoituu hieman seremonian vaikutuksesta.

Absun Metafyysinen Muoti XE "Absun Metafyysinen Muoti" 
Goloka Industriesin patentoima maaginen teoria. Kohde oppii halutun kyvyn d6 tunniksi. Tänä aikana loitsijan pään yllä hohtava kehä.

Absun Mallinnus XE "Absun Mallinnus" 
Goloka Industriesin patentoima maaginen teoria. Korjaa mekaanisia laitteita. Mm. d6 pistettä ajoneuvon vauriosta. Korjaus kestää d6 kierrosta jolloin kohdetta kiertää matemaattiset kuviot.

Samadhi Laardi XE "Samadhi Laardi" 
Sekoitus Morbid Fleshiläisten Kuoleman Energiaa ja Epäpyhää Kaldealaista Energiaa, missä kohteen sielu hämmennetään täysin ja se saattaa paeta lopulta astraalikohtuun. Loitsun voi havaita kohteen kehosta, joka muuttuu hetkeksi kuplivaksi nahkaläjäksi.

Loitsu varastaa kohteelta d6 x 100 kokemuspistettä, jotka voidaan vähentää myös jo käytetystä kokemuksesta. Jos kokemus laskee nolliin, hahmon sielu pakenee astraalikohtuun.

Leo Mellerin Kaoottinen Mesmeraatio XE "Leo Mellerin Kaoottinen Mesmeraatio" 
Loitsussa kohde tottelee d6 kierrosta yhden sanan mittaista käskyä. Kohde pystyy suorittamaan vain käskyjä, joita voi toteuttaa. Esimerkiksi käsky ’kuole’ vaikuttaa kohteessa siten, että kohde miettii d6 kierrosta mitä kuoleminen on. Sitä ei kannata valmiiksi miettiä.

Pakanallinen Heterosuggestio XE "Pakanallinen Heterosuggestio" 
Kohde saa kaikkiin testeihinsä +3. Loitsu kestää d6 x 10 minuuttia. Loitsun vaikutuksen lakattua kohde kärsii lopun päivää pelkotiloista (THT -1), hänen luonaan vierailee kuolleiden henkiä. Jos loitsu tehdään useamman kerran samaan kohteeseen, kohde saa d3-1 pistettä henkistä vammaa. Kantama loitsulla korkeintaan 8 metriä.

Tuore Raatomainen Pseudotaide XE "Tuore Raatomainen Pseudotaide" 
Loitsua ovat perinteisesti käyttäneet Pazuzun Veljeskuntalaiset tarkoituksenaan ruumiiden elävöittäminen. Kuolleesta ruumiista tulee verenhimoinen elävä raato, mitä ei voida hallita ilman Meth Avidya-loitsua. Elävä raato kerää elinenergiansa elävien aivoista, joita himoitsee villisti. Loitsu vaikuttaa seuraavaan aamunkoittoon saakka.

Jagratin Loppuhuipennus XE "Jagratin Loppuhuipennus" 
Rituaalissa kutsutaan muinaisia maan alla asuvia pahoja henkiä. Henget muodostavat mustan myrskyn ja tuhoisan pyörteen. Rituaalia käyttävät vain kaikista omistautuneimmat demonit ja loppuun palaneet satanistit. Pahat henget ilmaantuvat hahmon elämään. Niitä tulee vähintään d6 kappaletta.

Kosminen Parannus XE "Kosminen Parannus" 
Tämä loitsu parantaa fyysistä vammaa d6 pisteen verran. 

Jostain syystä loitsijan empatian on oltava vähintään 2.

Katumuksen Predestinaatio XE "Katumuksen Predestinaatio" 
Loitsussa saadaan anteeksi kohtalolta tietty teko ja aikaa saadaan käännettyä d6-2 minuuttia taaksepäin. Loitsu tekeminen luo katastrofeja.

Pinnallinen Ehdollistuminen XE "Pinnallinen Ehdollistuminen" 
Jos tämä seremonia kohdistetaan kuolleeseen ruumiiseen ennen kuin sielu on poistunut ruumiista, hahmo pystyy kutsumaan astraalisielun näkyviin. Se ilmaantuu ruumiin ylle, muistuttaen sperman täyttämää rustopussia. Sielu voidaan haluttaessa niellä.

Pätemisen Regurgitaatio XE "Pätemisen Regurgitaatio" 
Tällä loitsulla pystytään tyydyttämään kohteen yksi biologinen tarve. Tyydytys on kuitenkin vain tyydyttävää - saadut orgasmit ovat melko vaisuja.

Räjähtävä Lippu Helvettiin XE "Räjähtävä Lippu Helvettiin" 
Voidaan tehdä mihin tahansa meleeaseeseen. Kun aseella saadaan aiheutettua vähintään 8 pistettä vauriota kohde räjähtää kappaleiksi. Loitsu vaikuttaa minuutin. Meleease kiljuu tämän aikaa täyttä kurkkua.

Tamas rajas XE "Tamas rajas" 
Kohde tulee asteittain hulluksi. Kohde menettää pisteen Mieltä viikossa kunnes onnistuu THT-testissä. Kohteen luona vierailee demonisia hämähäkkejä, kuitenkin vaarattomia. Jos kohteella on reikä päässään loitsu ei toimi.

Mleccha maya XE "Mleccha maya" 
Kohde menettää lopulta luottamuksensa muihin ihmisiin. Kohde menettää pisteen Empatiaa viikossa kunnes onnistuu THT-testissä. Kohteen päässä vierailee juoruja kertovia pieniä kärpäsiä.

Muksumainen Voodoomalediktio XE "Muksumainen Voodoomalediktio" 
Muuttaa kohteen satunnaisen raajan pikkuvauvan raajaksi. Vaikutus saadaan lakkaamaan seuraavalla ulostuskerralla. Ulos tuleva uloste on lapsenpihkaa.

Eckt Ack XE "Eckt Ack" 
Älä välitä, ei se ole tärkeää.

Memeettinen Krapula XE "Memeettinen Krapula" 
Löytää syyn tapahtuneen seuraukseen. Vain yli-ihmiset tajuavat erittäin monimutkaisia syitä. Yleisemmin ottaen itsellä on oltava jokin arvaus mikä syy voisi olla ennen kuin loitsu voi toimia. Tämän lisäksi hahmo saa/menettää kokemusta (d6 – d6) x 100 pistettä.

Meth Avidya XE "Meth Avidya" 
Tällä loitsulla voidaan hallita animoituja raatoja. Raadon hallinnut demoni ohjaa raatoa käskyjen mukaan, jos hahmo laskee mieltään 1:llä pisteellä. Hallinta vaikuttaa niin kauan kuin raato muuten toimii.

Templum XE "Templum" 
Demonit eivät voi lähestyä loitsijaa kahdeksaakymmentä metriä lähemmäs, jos epäonnistuvat THT vs loitsijan THT kamppailutestissä. Vaikuttaa tunnin. Loitsun vaikutuksesta hahmo jolla on mutaatioita saa d3 pistettä henkistä vauriota.

Absun Entropiasäde XE "Absun Entropiasäde" 
Luo säkenöivän säteen joka ampaisee korvia repivällä äänellä kohteeseen aiheuttaen tälle 2d6 pistettä fyysistä vauriota. Lisäksi testataan jos 2d6 on enemmän kuin kohteen THT, kohde luhistuu alkulimaksi. Säde muuttuu d6x10 metrissä harmittomaksi liehuvaksi liekiksi.

Lateraalinen Kaaosvoima XE "Lateraalinen Kaaosvoima" 
Jokapuolella hahmon ympärillä alkaa tapahtua. Esineet siirtyilevät. Tämän jälkeen hahmo voi siirtää teleportaatiolla jonkun esineen, painoltaan korkeintaan d6 kiloa, kämmeneensä. Esine ei saa olla d20 metriä kauempana. Tämän jälkeen hahmo voi muuttaa kyseisen esineen kokoa kaksinkertaiseksi 10 sekunnin ajaksi, tai hahmo voi kadottaa esineen minuutiksi. Esine ei voi olla lyijyä, kaaosainesta tai hopeaa. Jos kaaosaineista esinettä yritetään siirtää hahmo saa d6 – d6 ÄLYä, ja on 1/6-mahdollisuus että ulottuvuuskäytävä repeää auki.

Mescalitogoblin XE "Mescalitogoblin" 
Luo pienen kirkkaanvihreä ukon, joka alkaa neuvomaan hahmoa. Ukko asustaa hahmon vaatteitten sisällä. 

Ukko pystyy käännyttämään myös demoneita, jotka pitävät siitä. Ukon neuvot tähtäävät hahmon selviämiseen tilanteissa, mutta. Neuvoista voi saada +10 testeihin, mikä laskee 1 pisteen mielen vakautta. Ukolla on kolmas silmä.

Ukko ilmestyy aina parhaaksi katsomassaan tilanteessa. Ukkoja voi manata useampiakin. Kuitenkaan niistä ei päästä ikinä eroon. Ukkoa kutsutaan mescalitogobliniksi. Ukko ei kuitenkaan pidä että häntä kutsutaan siksi. Hän pyytää hahmoa keksimään hänelle oman nimen.

Xilka Bese XE "Xilka Bese" 
Tämä vaikuttava loitsu avaa portin Xilkaulottuvuuteen. Portti on näkymätön metrin pallo joka alkaa liikkua itsestään kävelynopeudella satunnaiseen suuntaan. Palloon törmäävät kohteet löytävät itsensä Xilkaulottuvuudesta.

Jos kaksi palloa törmää, syntyy rinnakkaistodellisuus maailmasta, johon pallon luojat jäävät kahdestaan, ilman muita ihmisiä. Sieltä pääsee pakoon vain tappamalla toisen pallon luoja. Loitsun voi tehdä useamminkin, mutta hahmon on siirrettävä itselleen uusi hypotalamusa, mikä saattaa aiheuttaa mielen epävakautta. Hypotalamusa on aivojen osa mikä ei regeneroidu. Transsendentillä Katselemuksella pallon voi havaita. Loitsun teon jälkeen, jos hypotalamusa on leikkauksella poistettu, leikkausarpi muuttuu siniseksi.

Emeth Vidya XE "Emeth Vidya" 
Luo lihasta muodostuneen ihmishahmoisen golemin, jonka R-R heitetään 2d6:lla, NPP d6:lla, ÄLY d6:lla, tahtoa sillä ei ole. Golemi on täysin hahmon telepaattisessa hallinnassa, ellei riivaja ota sitä haltuunsa. Riivajien hyökätessä golemin kimppuun, se saa sen hetkessä valtaansa sillä golemi ei pysty puolustautumaan mitenkään. Riivattu golemi pystyy imemään luojaltaan pisteen henkistä energiaa 24 tunnissa, jos riivaaja voittaa tämän THT-kamppailutestissä.

Golemilla on normaalit ihmisruumiin perustoiminnot ja vaatimukset. Golemi luodaan omasta plasmasta, mikä on huonoksi terveydelle. Se laskee loitsijan R-R:ää pysyvästi yhdellä. Loitsija voi lahjoittaa golemille myös väliaikaisesti THT:nsa, jolloin se voi toimia itsenäisesti, eikä ole täysin avoin riivaajien hyökkäyksille.

Peli on tehty Jumalan kunniaksi.
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