TYPE

  String = ARRAY [1..50] OF CHAR;

  PokKlub = POINTER TO SlogKlub;

  PokClan = POINTER TO SlogClan;

  SlogKlub = RECORD

               imeK: String;

               clanoviVis, clanoviTez: PokClan;

               veza: PokKlub

             END;

  SlogClan = RECORD

               imeC: String;

               tezina, visina: CARDINAL;

               vezaVis, vezaTez: PokClan

             END;

PROCEDURE UbaciK (VAR glavni: PokKlub; pomocni: PokKlub);

VAR

  temp: PokKlub;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (Compare(glavni^.imeK, pomocni^.imeK) >= 0) THEN

    pomocni^.veza:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND (Compare(temp^.veza^.imeK, pomocni^.imeK) < 0) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    pomocni^.veza:= temp^.veza;

    temp^.veza:= pomocni

  END

END UbaciK;

PROCEDURE UbaciC (VAR glavniVis, glavniTez: PokClan; pomocni: PokClan);

VAR

  temp: PokClan;

BEGIN

  IF (glavniVis = NIL) OR (glavniVis^.visina >= pomocni^.visina) THEN

    pomocni^.vezaVis:= glavniVis;

    glavniVis:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavniVis;

    WHILE (temp^.vezaVis # NIL) AND (temp^.vezaVis^.visina < pomocni^.visina) DO

      temp:= temp^.vezaVis

    END;

    pomocni^.vezaVis:= temp^.vezaVis;

    temp^.vezaVis:= pomocni

  END;

  IF (glavniTez = NIL) OR (glavniTez^.tezina >= pomocni^.tezina) THEN

    pomocni^.vezaTez:= glavniTez;

    glavniTez:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavniTez;

    WHILE (temp^.vezaTez # NIL) AND (temp^.vezaTez^.tezina < pomocni^.tezina) DO

      temp:= temp^.vezaTez

    END;

    pomocni^.vezaTez:= temp^.vezaTez;

    temp^.vezaTez:= pomocni

  END

END UbaciC;

PROCEDURE CitajDalje (f: File; VAR ch: CHAR);

BEGIN

  Seek(f, GetPos(f)-1);

  REPEAT

    ch := RdChar(f);

  UNTIL EOF OR NOT (ch IN Separators) OR (ch = CHR(13));

  IF NOT EOF AND (ch # CHR(13)) THEN

    Seek(f, GetPos(f)-1)

  END

END CitajDalje;

PROCEDURE Ucitaj (imeFajla: ARRAY OF CHAR; VAR k: PokKlub);

VAR

  f: File;

  ch: CHAR;

  pomK: PokKlub;

  pomC: PokClan;

  str: String;

  card, i: CARDINAL;

BEGIN

  k:= NIL;

  IF Exists(imeFajla) THEN

    f:= Open(imeFajla);

    RdItem(f, str);

    WHILE NOT EOF DO

      NEW(pomK);

      pomK^.imeK:= str;

      pomK^.clanoviVis:= NIL;

      pomK^.clanoviTez:= NIL;

      UbaciK(k, pomK);

      CitajDalje(f, ch);

      WHILE NOT EOF AND (ch # CHR(13)) DO

        NEW(pomC);

        RdItem(f, str);

        pomC^.imeC:= str;

        card:= RdCard(f);

        pomC^.visina:= card;

        card:= RdCard(f);

        pomC^.tezina:= card;

        UbaciC(pomK^.clanoviVis, pomK^.clanoviTez, pomC);

        CitajDalje(f, ch);

      END;

      RdItem(f, str);

    END;

    Close(f)

  END

END Ucitaj;

PROCEDURE PronadjiK (VAR k: PokKlub; ime: String; VAR pok: PokKlub);

VAR

  stari: PokKlub;

BEGIN

  pok:= k;

  stari:= NIL;

  WHILE (pok # NIL) AND (Compare(ime, pok^.imeK) # 0) DO

    stari:= pok;

    pok:= pok^.veza

  END;

  IF pok # NIL THEN

    IF stari # NIL THEN

      stari^.veza:= pok^.veza;

    ELSE

      k:= pok^.veza

    END

  END

END PronadjiK;

PROCEDURE NadjenC (ime: String; lista: PokClan): BOOLEAN;

BEGIN

  WHILE (lista # NIL) AND (Compare(ime, lista^.imeC) # 0) DO

    lista:= lista^.vezaVis

  END;

  RETURN lista # NIL

END NadjenC;

PROCEDURE Ujedini (VAR k: PokKlub; ime1, ime2, imeNovog: String);

VAR

  temp1, temp2, temp3: PokKlub;

  pok1, pok2: PokClan;

BEGIN

  PronadjiK (k, ime1, temp1);

  IF temp1 # NIL THEN

    PronadjiK (k, ime2, temp2);

    IF temp2 # NIL THEN

      NEW(temp3);

      temp3^.imeK:= imeNovog;

      temp3^.clanoviVis:= temp2^.clanoviVis;

      temp3^.clanoviTez:= temp2^.clanoviTez;

      DISPOSE(temp2);

      pok1:= temp1^.clanoviVis;

      WHILE (pok1 # NIL) DO

        pok2 := pok1;

        pok1 := pok1^.vezaVis;

        IF NadjenC(pok2^.imeC, temp3^.clanoviVis) THEN

          DISPOSE(pok2)

        ELSE

          UbaciC(temp3^.clanoviVis, temp3^.clanoviTez, pok2)

        END

      END;

      DISPOSE(temp1);

      UbaciK(k, temp3);

    END

  END

END Ujedini;

PROCEDURE Print (k: PokKlub);

VAR

  pomk: PokKlub;

  pomc: PokClan;

BEGIN

  pomk:= k;

  WHILE pomk # NIL DO

    IO.WrStr (pomk^.imeK);

    IO.WrStr (' ');

    pomc:= pomk^.clanoviVis;

    WHILE pomc # NIL DO

      IO.WrStr (pomc^.imeC);

      IO.WrStr (' ');

      IO.WrCard (pomc^.visina,0);

      IO.WrStr (' ');

      IO.WrCard (pomc^.tezina,0);

      IO.WrStr (' ');

      pomc:= pomc^.vezaVis

    END;

    pomk:= pomk^.veza;

    IO.WrLn;

  END

END Print;

TYPE

  String = ARRAY [0..255] OF CHAR;

  Biblioteka = POINTER TO ZanrSlog;

  Pisci = POINTER TO PisacSlog;

  Knjige = POINTER TO KnjigaSlog;

  ZanrSlog = RECORD

               zanr: String;

               pisci: Pisci;

               vezaB: Biblioteka

             END;

  PisacSlog = RECORD

                imePisca: String;

                knjige: Knjige;

                vezaP: Pisci

              END;

  KnjigaSlog = RECORD

                 naslovKnjige: String;

                 kolicina: CARDINAL;

                 vezaK: Knjige

               END;

VAR

  lista: Biblioteka;

  kolicina: CARDINAL;

  zanr, knjiga: String;

PROCEDURE UbaciK (VAR glavni, pomocni: Knjige);

VAR

  temp: Knjige;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.kolicina < pomocni^.kolicina) THEN

    IF Compare (glavni^.naslovKnjige,pomocni^.naslovKnjige) # 0 THEN

      pomocni^.vezaK:= glavni;

      glavni:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

    END

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaK # NIL) AND (temp^.vezaK^.kolicina >= pomocni^.kolicina) DO

      temp:= temp^.vezaK

    END;

    IF (Compare (temp^.naslovKnjige,pomocni^.naslovKnjige) # 0) AND

       (Compare (temp^.vezaK^.naslovKnjige,pomocni^.naslovKnjige) # 0) THEN

      pomocni^.vezaK:= temp^.vezaK;

      temp^.vezaK:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

    END

  END

END UbaciK;

PROCEDURE UbaciP (VAR glavni, pomocni: Pisci);

VAR

  temp: Pisci;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (Compare(glavni^.imePisca,pomocni^.imePisca) >= 0) THEN

    IF Compare (glavni^.imePisca,pomocni^.imePisca) # 0 THEN

      pomocni^.vezaP:= glavni;

      glavni:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= glavni

    END

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaP # NIL) AND (Compare(temp^.vezaP^.imePisca,pomocni^.imePisca) < 0) DO

      temp:= temp^.vezaP

    END;

    IF (Compare (temp^.vezaP^.imePisca,pomocni^.imePisca) # 0) THEN

      pomocni^.vezaP:= temp^.vezaP;

      temp^.vezaP:= pomocni

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= temp^.vezaP

    END

  END

END UbaciP;

PROCEDURE UbaciZ (VAR glavni, pomocni: Biblioteka);

VAR

  temp: Biblioteka;

BEGIN

  IF glavni = NIL THEN

    pomocni^.vezaB:= glavni;

    glavni:= pomocni;

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaB # NIL) AND (Compare(temp^.zanr,pomocni^.zanr) # 0) DO

      temp:= temp^.vezaB

    END;

    IF Compare (temp^.zanr,pomocni^.zanr) # 0 THEN

      pomocni^.vezaB:= temp^.vezaB;

      temp^.vezaB:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= temp

    END

  END

END UbaciZ;

TYPE

  Red = ARRAY [0..900] OF CHAR;

PROCEDURE DoZareza (string: Red; VAR poz, broj: CARDINAL): CARDINAL;

BEGIN

  broj:= 0;

  WHILE string[poz+broj] # ',' DO

    INC (broj);

  END;

  RETURN broj;

END DoZareza;

PROCEDURE NadjenP (VAR l, pomP: Pisci; elem: String): Pisci;

BEGIN

  pomP:= l;

  WHILE (pomP # NIL) AND (Compare(pomP^.imePisca,elem) # 0) DO

    pomP:= pomP^.vezaP

  END;

  RETURN pomP

END NadjenP;

PROCEDURE NadjenK (VAR l, pomK: Knjige; elem: String): Knjige;

BEGIN

  pomK:= l;

  WHILE (pomK # NIL) AND (Compare(pomK^.naslovKnjige,elem) # 0) DO

    pomK:= pomK^.vezaK

  END;

  RETURN pomK

END NadjenK;

PROCEDURE Ucitaj (VAR b: Biblioteka; imeFajla: String);

VAR

  f: File;

  pomZ, tekuci: Biblioteka;

  pomP: Pisci;

  pomK: Knjige;

  s, tempZ, tempP, tempK: String;

  red: Red;

  card, broj, poz: CARDINAL;

  ok: BOOLEAN;

BEGIN

  b:= NIL;

  IF Exists (imeFajla) THEN

    f:= Open (imeFajla);

    RdStr (f,red);

    poz:= 0;

    WHILE NOT EOF DO

      Slice (tempK,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      INC (poz,broj + 1);

      Slice (tempZ,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      INC (poz,broj + 1);

      Slice (tempP,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      INC (poz,broj + 1);

      Slice (s,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      card:= CARDINAL (StrToCard(s,10,ok));

      ok:= TRUE;

      tekuci:= b;

      WHILE (tekuci # NIL) AND ok DO

        IF NadjenP (tekuci^.pisci, pomP, tempP) # NIL THEN

          IF NadjenK (pomP^.knjige, pomK, tempK) # NIL THEN

            ok:= FALSE

          ELSE

            tekuci:= tekuci^.vezaB

          END

        ELSE

         tekuci:= tekuci^.vezaB

        END

      END;

      IF ok THEN

        NEW (pomZ);

        pomZ^.zanr:= tempZ;

        pomZ^.pisci:= NIL;

        UbaciZ (b, pomZ);

        NEW (pomP);

        pomP^.imePisca:= tempP;

        pomP^.knjige:= NIL;

        UbaciP (pomZ^.pisci, pomP);

        NEW (pomK);

        pomK^.naslovKnjige:= tempK;

        pomK^.kolicina:= card;

        UbaciK (pomP^.knjige, pomK);

      END;

      RdStr (f,red);

      poz:= 0;

    END;

    Close (f);

  END

END Ucitaj;

PROCEDURE Pronadji (lista: Biblioteka);

VAR

  tempP: Pisci;

  tempK: Knjige;

BEGIN

  tempP:= lista^.pisci;

  WHILE tempP # NIL DO

    tempK:= tempP^.knjige;

    WHILE tempK # NIL DO

      IF tempK^.kolicina < kolicina THEN

        IO.WrStr (lista^.zanr); IO.WrStr(': ');

        IO.WrStr (tempK^.naslovKnjige); IO.WrStr (' ');

        IO.WrCard (tempK^.kolicina,0); IO.WrLn;

      END;

      tempK:= tempK^.vezaK

    END;

    tempP:= tempP^.vezaP

  END;

END Pronadji;

PROCEDURE PronadjiManjeOd (b: Biblioteka; kolicina: CARDINAL; zanr: String);

VAR

  tekuci: Biblioteka;

BEGIN

  IF Compare (zanr,'') # 0 THEN

    tekuci:= b;

    WHILE Compare (tekuci^.zanr,zanr) # 0 DO

      tekuci:= tekuci^.vezaB

    END;

    Pronadji (tekuci);

  ELSE

    tekuci:= b;

    WHILE tekuci # NIL DO

      Pronadji (tekuci);

      tekuci:= tekuci^.vezaB

    END

  END

END PronadjiManjeOd;

PROCEDURE Izbaci (VAR b: Biblioteka; knjiga: String; kol: CARDINAL);

VAR

  tempZ, prethodniZ: Biblioteka;

  tempP, prethodniP: Pisci;

  tempK, prethodniK: Knjige;

  nadjen: BOOLEAN;

BEGIN

  nadjen:= FALSE;

  tempZ:= b;

  WHILE (tempZ # NIL) AND NOT nadjen DO

    tempP:= tempZ^.pisci;

    WHILE (tempP # NIL) AND NOT nadjen DO

      tempK:= tempP^.knjige;

      WHILE (tempK # NIL) AND (Compare (tempK^.naslovKnjige,knjiga) # 0) DO

        prethodniK:= tempK;

        tempK:= tempK^.vezaK

      END;

      IF tempK # NIL THEN

        nadjen:= TRUE

      ELSE

        prethodniP:= tempP;

        tempP:= tempP^.vezaP

      END

    END;

    IF NOT nadjen THEN

      prethodniZ:= tempZ;

      tempZ:= tempZ^.vezaB

    END

  END;

  IF tempK^.kolicina < kol THEN

    IO.WrStr ('(Knjiga je u manje primeraka nego sto je zadato za izbacivanje!)');

    IO.WrLn;

  ELSIF tempK^.kolicina > kol THEN

    tempK^.kolicina:= tempK^.kolicina - kol;

  ELSE

    IF tempP^.knjige = tempK THEN

      tempP^.knjige:= tempK^.vezaK

    ELSE

      prethodniK^.vezaK:= tempK^.vezaK;

    END;

    DISPOSE (tempK);

    IF tempP^.knjige = NIL THEN

      IF tempZ^.pisci = tempP THEN

        tempZ^.pisci:= tempP^.vezaP

      ELSE

        prethodniP^.vezaP:= tempP^.vezaP;

      END;

      DISPOSE (tempP);

      IF tempZ^.pisci = NIL THEN

        IF b = tempZ THEN

          b:= tempZ^.vezaB;

        ELSE

          prethodniZ^.vezaB:= tempZ^.vezaB;

        END;

        DISPOSE (tempZ);

      END

    END

  END

END Izbaci;

PROCEDURE Ispisi (b: Biblioteka; imeFajla: ARRAY OF CHAR);

VAR

  tempZ: Biblioteka;

  tempP: Pisci;

  tempK: Knjige;

  file: File;

BEGIN

  IF b # NIL THEN

    file:= Create (imeFajla);

    tempZ:= b;

    WHILE tempZ # NIL DO

      tempP:= tempZ^.pisci;

      WHILE tempP # NIL DO

        tempK:= tempP^.knjige;

        WHILE tempK # NIL DO

          WrStr (file,tempK^.naslovKnjige); WrChar (file,',');

          WrStr (file,tempZ^.zanr); WrChar (file,',');

          WrStr (file,tempP^.imePisca); WrChar (file,',');

          WrCard (file,tempK^.kolicina,1); WrLn (file);

          tempK := tempK^.vezaK

        END;

        tempP:= tempP^.vezaP;

      END;

      tempZ:= tempZ^.vezaB

    END

  END

END Ispisi;

PROCEDURE Print (b: Biblioteka);

VAR

  tempZ: Biblioteka;

  tempP: Pisci;

  tempK: Knjige;

BEGIN

  tempZ:= b;

  WHILE tempZ # NIL DO

    tempP:= tempZ^.pisci;

    IO.WrStr (tempZ^.zanr); IO.WrStr (':');

    IO.WrLn; IO.WrStr (' ');

    WHILE tempP # NIL DO

      tempK:= tempP^.knjige;

      IO.WrStr (tempP^.imePisca); IO.WrStr (': ');

      WHILE tempK # NIL DO

        IO.WrStr (tempK^.naslovKnjige); IO.WrStr (' ');

        IO.WrCard (tempK^.kolicina,0); IO.WrStr (' ');

        tempK:= tempK^.vezaK

      END;

      tempP:= tempP^.vezaP;

      IF tempP # NIL THEN IO.WrLn; IO.WrStr (' ') END;

    END;

    tempZ:= tempZ^.vezaB;

    IO.WrLn

  END

END Print;


TYPE

  String = ARRAY [1..50] OF CHAR;

  DanTip = (pon,ut,sre,cet,pet);

  Raspored = POINTER TO RaspRec;

  Amfiteatar = POINTER TO AmfRec;

  Predavanje = POINTER TO PredRec;

  RaspRec = RECORD

              dan: DanTip;

              pokAmf: Amfiteatar;

              vezaR: Raspored;

            END;

  AmfRec = RECORD

             br: CARDINAL;

             pokPred: Predavanje;

             vezaA: Amfiteatar

           END;

  PredRec = RECORD

              nazivPred: String;

              od, do: [8..20];

              vezaP: Predavanje

            END;

VAR

  lista: Raspored;

PROCEDURE UbaciP (VAR glavni, pomocni: Predavanje);

VAR

  temp: Predavanje;

  dobro, dobro2: BOOLEAN;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.od >= pomocni^.od) THEN

    dobro:= (pomocni^.do <= glavni^.od) OR (pomocni^.od >= glavni^.do);

    IF dobro THEN

      pomocni^.vezaP:= glavni;

      glavni:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

    END

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaP # NIL) AND (temp^.vezaP^.od < pomocni^.od) DO

      temp:= temp^.vezaP

    END;

    dobro:= (pomocni^.do <= temp^.od) OR (pomocni^.od >= temp^.do);

    dobro2:= (pomocni^.do <= temp^.vezaP^.od) OR (pomocni^.od >= temp^.vezaP^.do);

    IF dobro AND dobro2 THEN

      pomocni^.vezaP:= temp^.vezaP;

      temp^.vezaP:= pomocni

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

    END

  END

END UbaciP;

PROCEDURE UbaciA (VAR glavni, pomocni: Amfiteatar);

VAR

  temp: Amfiteatar;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.br >= pomocni^.br) THEN

    IF glavni^.br # pomocni^.br THEN

      pomocni^.vezaA:= glavni;

      glavni:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= glavni

    END

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaA # NIL) AND (temp^.vezaA^.br < pomocni^.br) DO

      temp:= temp^.vezaA

    END;

    IF temp^.vezaA^.br # pomocni^.br THEN

      pomocni^.vezaA:= temp^.vezaA;

      temp^.vezaA:= pomocni

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= temp^.vezaA

    END

  END

END UbaciA;

PROCEDURE DayToCard (dan: DanTip): CARDINAL;

BEGIN

  IF dan = pon THEN RETURN 1;

  ELSIF dan = ut THEN RETURN 2;

  ELSIF dan = sre THEN RETURN 3;

  ELSIF dan = cet THEN RETURN 4;

  ELSE RETURN 5

  END

END DayToCard;

PROCEDURE UbaciD (VAR glavni, pomocni: Raspored);

VAR

  temp: Raspored;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (DayToCard(glavni^.dan) >= DayToCard(pomocni^.dan)) THEN

    IF glavni^.dan # pomocni^.dan THEN

      pomocni^.vezaR:= glavni;

      glavni:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= glavni

    END

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaR # NIL) AND (DayToCard(temp^.vezaR^.dan) < DayToCard(pomocni^.dan)) DO

      temp:= temp^.vezaR

    END;

    IF temp^.vezaR^.dan # pomocni^.dan THEN

      pomocni^.vezaR:= temp^.vezaR;

      temp^.vezaR:= pomocni

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= temp^.vezaR

    END

  END

END UbaciD;

PROCEDURE RdDay (string: String): DanTip;

BEGIN

  IF Compare (string,'pon') = 0 THEN RETURN pon

  ELSIF Compare (string,'ut') = 0 THEN RETURN ut

  ELSIF Compare (string,'sre') = 0 THEN RETURN sre

  ELSIF Compare (string,'cet') = 0 THEN RETURN cet

  ELSE RETURN pet

  END

END RdDay;

PROCEDURE izFajla (VAR r: Raspored; imeFajla: ARRAY OF CHAR);

VAR

  f: File;

  tempP, s: String;

  dan: DanTip;

  brA: CARDINAL;

  sat1, sat2: [8..20];

  pomR: Raspored;

  pomA: Amfiteatar;

  pomP: Predavanje;

  nadjen: BOOLEAN;

BEGIN

  r:= NIL;

  IF Exists (imeFajla) THEN

    f:= Open (imeFajla);

    RdItem (f,tempP);

    WHILE NOT EOF DO

      RdItem (f,s); dan:= RdDay (s);

      brA:= RdCard (f);

      sat1:= RdCard (f);

      sat2:= RdCard (f);

      NEW (pomR);

      pomR^.dan:= dan;

      pomR^.pokAmf:= NIL;

      UbaciD (r, pomR);

      NEW (pomA);

      pomA^.br:= brA;

      pomA^.pokPred:= NIL;

      UbaciA (pomR^.pokAmf, pomA);

      NEW (pomP);

      pomP^.nazivPred:= tempP;

      pomP^.od:= sat1;

      pomP^.do:= sat2;

      UbaciP (pomA^.pokPred, pomP);

      RdItem (f,tempP);

    END

  END

END izFajla;

PROCEDURE FindAndDelete (VAR r: Raspored; ime: String);

VAR

  nadjen: BOOLEAN;

  tempP, prethodniP: Predavanje;

  tempA, prethodniA: Amfiteatar;

  tempD, prethodniD: Raspored;

BEGIN

  nadjen:= FALSE;

  tempD:= r;

  WHILE (tempD # NIL) AND NOT nadjen DO

    tempA:= tempD^.pokAmf;

    WHILE (tempA # NIL) AND NOT nadjen DO

      tempP:= tempA^.pokPred;

      WHILE (tempP # NIL) AND (Compare (tempP^.nazivPred,ime) # 0) DO

        prethodniP:= tempP;

        tempP:= tempP^.vezaP

      END;

      IF tempP # NIL THEN

        nadjen:= TRUE

      ELSE

        prethodniA:= tempA;

        tempA:= tempA^.vezaA

      END

    END;

    IF NOT nadjen THEN

      prethodniD:= tempD;

      tempD:= tempD^.vezaR

    END

  END;

  IF tempA^.pokPred = tempP THEN

    tempA^.pokPred:= tempP^.vezaP

  ELSE

    prethodniP^.vezaP:= tempP^.vezaP

  END;

  DISPOSE (tempP);

  IF tempA^.pokPred = NIL THEN

    IF tempD^.pokAmf = tempA THEN

      tempD^.pokAmf:= tempA^.vezaA

    ELSE

      prethodniA^.vezaA:= tempA^.vezaA

    END;

    DISPOSE (tempA);

    IF tempD^.pokAmf = NIL THEN

      IF r = tempD THEN

        r:= tempD^.vezaR;

      ELSE

        prethodniD^.vezaR:= tempD^.vezaR;

      END;

      DISPOSE (tempD);

    END

  END

END FindAndDelete;

PROCEDURE prebaciPredavanje (ime: String; dan: DanTip;

                             brAmf, od, do: CARDINAL; VAR r: Raspored);

VAR

  tempP, pomP: Predavanje;

  tempA, pomA: Amfiteatar;

  tempD, pomD: Raspored;

BEGIN

  tempD:= r;

  WHILE (tempD # NIL) AND (tempD^.dan # dan) DO

    tempD:= tempD^.vezaR

  END;

  IF tempD # NIL THEN

    tempA:= tempD^.pokAmf;

    WHILE (tempA # NIL) AND (tempA^.br # brAmf) DO

      tempA:= tempA^.vezaA

    END;

    IF tempA # NIL THEN

      tempP:= tempA^.pokPred;

      WHILE (tempP # NIL) AND ((do <= tempP^.od) OR (od >= tempP^.do)) DO

        tempP:= tempP^.vezaP

      END;

      IF tempP = NIL THEN

        FindAndDelete (r, ime);

        NEW (pomP);

        pomP^.nazivPred:= ime;

        pomP^.od:= od;

        pomP^.do:= do;

        UbaciP (tempA^.pokPred, pomP);

      ELSE

        IO.WrStr ('Nema mesta za prebacivanje datog predavanja! ');

        IO.WrStr ('Ponavljam originalni raspored:'); IO.WrLn; IO.WrLn;

      END

    ELSE

      FindAndDelete (r, ime);

      NEW (pomA);

      pomA^.br:= brAmf;

      pomA^.pokPred:= NIL;

      UbaciA (tempD^.pokAmf, pomA);

      NEW (pomP);

      pomP^.nazivPred:= ime;

      pomP^.od:= od;

      pomP^.do:= do;

      UbaciP (pomA^.pokPred, pomP);

    END;

  ELSE

    FindAndDelete (r, ime);

    NEW (pomD);

    pomD^.dan:= dan;

    pomD^.pokAmf:= NIL;

    UbaciD (r, pomD);

    NEW (pomA);

    pomA^.br:= brAmf;

    pomA^.pokPred:= NIL;

    UbaciA (pomD^.pokAmf, pomA);

    NEW (pomP);

    pomP^.nazivPred:= ime;

    pomP^.od:= od;

    pomP^.do:= do;

    UbaciP (pomA^.pokPred, pomP);

  END;

END prebaciPredavanje;

PROCEDURE GetStrDay (dan: DanTip): String;

BEGIN

  IF dan = pon THEN RETURN 'pon';

  ELSIF dan = ut THEN RETURN 'ut';

  ELSIF dan = sre THEN RETURN 'sre';

  ELSIF dan = cet THEN RETURN 'cet';

  ELSE RETURN 'pet';

  END

END GetStrDay;

PROCEDURE Print (r: Raspored);

VAR

  tempD: Raspored;

  tempA: Amfiteatar;

  tempP: Predavanje;

  s: String;

BEGIN

  tempD:= r;

  WHILE tempD # NIL DO

    tempA:= tempD^.pokAmf;

    IO.WrStr (GetStrDay(tempD^.dan)); IO.WrStr (':');

    WHILE tempA # NIL DO

      tempP:= tempA^.pokPred;

      IO.WrLn; IO.WrStr (' ');

      IO.WrCard (tempA^.br,0); IO.WrStr (':'); IO.WrStr (' ');

      WHILE tempP # NIL DO

        IO.WrStr (tempP^.nazivPred); IO.WrStr (' ');

        IO.WrCard (tempP^.od,0); IO.WrStr ('-');

        IO.WrCard (tempP^.do,0); IO.WrStr (' ');

        tempP:= tempP^.vezaP

      END;

      tempA:= tempA^.vezaA;

    END;

    tempD:= tempD^.vezaR;

    IO.WrLn

  END

END Print;

PROCEDURE uFajl (r: Raspored; imeFajla: ARRAY OF CHAR);

VAR

  tempD: Raspored;

  tempA: Amfiteatar;

  tempP: Predavanje;

  f: File;

BEGIN

  tempD:= r;

  f:= Create (imeFajla);

  WHILE tempD # NIL DO

    tempA:= tempD^.pokAmf;

    WHILE tempA # NIL DO

      tempP:= tempA^.pokPred;

      WHILE tempP # NIL DO

        WrStr (f,tempP^.nazivPred); WrChar (f,' ');

        WrStr (f,GetStrDay(tempD^.dan)); WrChar (f,' ');

        WrCard (f,tempA^.br,1); WrChar (f,' ');

        WrCard (f,tempP^.od,1); WrChar (f,' ');

        WrCard (f,tempP^.do,1); WrLn (f);

        tempP:= tempP^.vezaP

      END;

      tempA:= tempA^.vezaA

    END;

    tempD:= tempD^.vezaR

  END

END uFajl;

TYPE

  Ident = ARRAY [1..max] OF CHAR;

  KlubPok = POINTER TO Klub;

  VrstaPok = POINTER TO Vrsta;

  TakPok = POINTER TO Takmicar;

  Klub = RECORD

           ime: Ident;

           sport: VrstaPok;

           veza: KlubPok

         END;

  Vrsta = RECORD

            sport: Ident;

            brTak: CARDINAL;

            takmicari: TakPok;

            vezaV: VrstaPok

          END;

  Takmicar = RECORD

               prezIme: Ident;

               vezaT: TakPok;

             END;

VAR

  lista: KlubPok;

  tak: Takmicar;

  str1, str2: Ident;

  ch: CHAR;

PROCEDURE UbaciK (VAR glavni, pomocni: KlubPok);

VAR

  temp: KlubPok;

BEGIN

  IF glavni = NIL THEN

    pomocni^.veza:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND (Compare (temp^.ime, pomocni^.ime) # 0) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    IF Compare (temp^.ime, pomocni^.ime) # 0 THEN

      pomocni^.veza:= temp^.veza;

      temp^.veza:= pomocni

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= temp

    END

  END

END UbaciK;

PROCEDURE UbaciV (VAR glavni: VrstaPok; pomocni: VrstaPok);

VAR

  temp: VrstaPok;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.brTak <= pomocni^.brTak) THEN

    pomocni^.vezaV:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaV # NIL) AND (temp^.vezaV^.brTak > pomocni^.brTak) DO

      temp:= temp^.vezaV

    END;

    pomocni^.vezaV:= temp^.vezaV;

    temp^.vezaV:= pomocni

  END

END UbaciV;

PROCEDURE UbaciT (VAR glavni: TakPok; pomocni: TakPok);

VAR

  temp: TakPok;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (Compare (glavni^.prezIme, pomocni^.prezIme) >= 0) THEN

    pomocni^.vezaT:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.vezaT # NIL) AND (Compare (temp^.vezaT^.prezIme, pomocni^.prezIme) < 0) DO

      temp:= temp^.vezaT

    END;

    pomocni^.vezaT:= temp^.vezaT;

    temp^.vezaT:= pomocni

  END

END UbaciT;

PROCEDURE DoZareza (f: File; VAR ch: CHAR; VAR str: Ident);

VAR

  index: CARDINAL;

BEGIN

  index:= 1;

  WHILE (ch # ',') AND (ch # CHR(13)) AND (index <= max) DO

    str[index]:= ch;

    INC (index);

    ch:= RdChar (f)

  END;

  IF index <= max THEN

    str[index]:= 0C

  END;

  ch:= RdChar (f)

END DoZareza;

PROCEDURE izFajla (VAR k: KlubPok; imeFajla: ARRAY OF CHAR);

VAR

  f: File;

  pomK: KlubPok;

  pomV: VrstaPok;

  pomT: TakPok;

  ch: CHAR;

  str: Ident;

BEGIN

  k:= NIL;

  IF Exists (imeFajla) THEN

    f:= Open (imeFajla);

    RdItem (f, str);

    WHILE NOT EOF DO

      NEW (pomK);

      pomK^.ime:= str; pomK^.sport:= NIL;

      UbaciK (k, pomK);

      RdItem (f, str);

      WHILE (Compare (str, '') # 0) AND NOT EOF DO

        NEW (pomV);

        pomV^.sport:= str; pomV^.brTak:= 0; pomV^.takmicari:= NIL;

        UbaciV (pomK^.sport, pomV);

        ch:= RdChar (f);

        WHILE (ch # CHR(10)) AND NOT EOF DO

          DoZareza (f, ch, str);

          NEW (pomT);

          pomT^.prezIme:= str;

          UbaciT (pomV^.takmicari, pomT);

          INC (pomV^.brTak)

        END;

        ch:= RdChar (f);

        IF ch = CHR(13) THEN

          str[1]:= ''; str[2]:= 0C

        ELSE

          Seek (f, GetPos(f)-1);

          RdItem (f, str)

        END

      END;

      RdItem (f, str);

    END;

    Close (f)

  END

END izFajla;

PROCEDURE ubaciTak (tak: Takmicar; klub, sport: Ident; VAR k: KlubPok);

VAR

  pomK: KlubPok;

  pomV: VrstaPok;

  pomT: TakPok;

BEGIN

  pomK:= k;

  WHILE (pomK # NIL) AND (Compare (pomK^.ime, klub) # 0) DO

    pomK:= pomK^.veza

  END;

  IF pomK # NIL THEN

    pomV:= pomK^.sport;

    WHILE (pomV # NIL) AND (Compare (pomV^.sport, sport) # 0) DO

      pomV:= pomV^.vezaV

    END;

    IF pomV = NIL THEN

      NEW (pomV);

      pomV^.sport:= sport; pomV^.brTak:= 1; pomV^.takmicari:= NIL;

      UbaciV (pomK^.sport, pomV);

      NEW (pomT);

      pomT^.prezIme:= tak.prezIme;

      UbaciT (pomV^.takmicari, pomT);

    ELSE

      NEW (pomT);

      pomT^.prezIme:= tak.prezIme;

      UbaciT (pomV^.takmicari, pomT);

      INC (pomV^.brTak);

    END

  END

END ubaciTak;

PROCEDURE izbaciTak (tak: Takmicar; VAR k: KlubPok): BOOLEAN;

VAR

  pomK, tempK, prethodniK: KlubPok;

  pomV, tempV, prethodniV: VrstaPok;

  pomT, prethodniT: TakPok;

  nadjen: BOOLEAN;

BEGIN

  nadjen:= FALSE;

  pomK:= k;

  WHILE pomK # NIL DO

    pomV:= pomK^.sport;

    WHILE pomV # NIL DO

      pomT:= pomV^.takmicari;

      WHILE (pomT # NIL) AND (Compare (pomT^.prezIme, tak.prezIme) # 0) DO

        pomT:= pomT^.vezaT

      END;

      IF pomT # NIL THEN

        nadjen:= TRUE;

        IF pomV^.takmicari = pomT THEN

          pomV^.takmicari:= pomT^.vezaT

        ELSE

          prethodniT:= pomV^.takmicari;

          WHILE prethodniT^.vezaT # pomT DO

            prethodniT:= prethodniT^.vezaT

          END;

          prethodniT^.vezaT:= pomT^.vezaT

        END;

        DISPOSE (pomT);

        IF pomV^.takmicari = NIL THEN

          IF pomK^.sport = pomV THEN

            tempV:= pomK^.sport;

            pomK^.sport:= pomV^.vezaV

          ELSE

            prethodniV:= pomK^.sport;

            WHILE prethodniV^.vezaV # pomV DO

              prethodniV:= prethodniV^.vezaV

            END;

            prethodniV^.vezaV:= pomV^.vezaV;

            tempV:= prethodniV

          END;

          DISPOSE (pomV);

          IF pomK^.sport = NIL THEN

            IF k = pomK THEN

              tempK:= k;

              k:= pomK^.veza

            ELSE

              prethodniK:= k;

              WHILE prethodniK^.veza # pomK DO

                prethodniK:= prethodniK^.veza

              END;

              prethodniK^.veza:= pomK^.veza;

              tempK:= prethodniK

            END;

            DISPOSE (pomK)

          ELSE

            tempK:= pomK

          END

        ELSE

          DEC (pomV^.brTak);

          tempV:= pomV;

          tempK:= pomK

        END

      ELSE

        tempV:= pomV;

        tempK:= pomK

      END;

      pomV:= tempV^.vezaV

    END;

    pomK:= tempK^.veza

  END;

  RETURN nadjen

END izbaciTak;

PROCEDURE uFajl (k: KlubPok; imeFajla: ARRAY OF CHAR);

VAR

  f: File;

  pomK: KlubPok;

  pomV: VrstaPok;

  pomT: TakPok;

BEGIN

  f:= Create (imeFajla);

  pomK:= k;

  WHILE pomK # NIL DO

    WrStr (f, pomK^.ime); WrLn (f);

    pomV:= pomK^.sport;

    WHILE pomV # NIL DO

      WrStr (f, pomV^.sport); WrStr (f, ' ');

      pomT:= pomV^.takmicari;

      WHILE pomT^.vezaT # NIL DO

        WrStr (f, pomT^.prezIme); WrStr (f, ',');

        pomT:= pomT^.vezaT

      END;

      WrStr (f, pomT^.prezIme);

      WrLn (f);

      pomV:= pomV^.vezaV

    END;

    WrLn (f);

    pomK:= pomK^.veza

  END

END uFajl;

PROCEDURE Print (k: KlubPok);

VAR

  pomK: KlubPok;

  pomV: VrstaPok;

  pomT: TakPok;

BEGIN

  pomK:= k;

  WHILE pomK # NIL DO

    IO.WrStr (pomK^.ime); IO.WrLn;

    pomV:= pomK^.sport;

    WHILE pomV # NIL DO

      IO.WrStr ('  '); IO.WrStr (pomV^.sport); IO.WrStr (': ');

      IO.WrStr ('Br. tak. '); IO.WrCard (pomV^.brTak, 0); IO.WrStr (';   ');

      pomT:= pomV^.takmicari;

      WHILE pomT^.vezaT # NIL DO

        IO.WrStr (pomT^.prezIme); IO.WrStr (', ');

        pomT:= pomT^.vezaT

      END;

      IO.WrStr (pomT^.prezIme); IO.WrStr ('.');

      IO.WrLn;

      pomV:= pomV^.vezaV

    END;

    IO.WrLn;

    pomK:= pomK^.veza

  END

END Print;

TYPE

  String = ARRAY [1..max] OF CHAR;

  Gradovi = POINTER TO GradDesc;

  ListaStanova = POINTER TO StanDesc;

  ListaProstorija = POINTER TO ProstDesc;

  GradDesc = RECORD

               imeGrada: String;

               next: Gradovi;

               stanovi: ListaStanova;

             END;

  StanDesc = RECORD

               adresa: String;

               povrsina, cena: CARDINAL;

               next: ListaStanova;

               prostorije: ListaProstorija;

             END;

  ProstDesc = RECORD

                nazivProst: String;

                povrsina: CARDINAL;

                next: ListaProstorija;

              END;

VAR

  lista: Gradovi;

  card: CARDINAL;

PROCEDURE UbaciG (VAR glavni, pomocni: Gradovi);

VAR

  temp: Gradovi;

BEGIN

  IF glavni = NIL THEN

    pomocni^.next:= glavni;

    glavni:= pomocni;

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.next # NIL) AND (Compare (temp^.imeGrada,pomocni^.imeGrada) # 0) DO

      temp:= temp^.next;

    END;

    IF (Compare (temp^.imeGrada,pomocni^.imeGrada) # 0) THEN

      pomocni^.next:= temp^.next;

      temp^.next:= pomocni;

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= temp

    END

  END

END UbaciG;

PROCEDURE UbaciS (VAR glavni, pomocni: ListaStanova);

VAR

  temp : ListaStanova;

BEGIN

  temp:= glavni;

  WHILE (temp # NIL) AND (Compare (temp^.adresa,pomocni^.adresa) # 0) DO

    temp:= temp^.next

  END;

  IF temp = NIL THEN

    IF (glavni = NIL) OR (glavni^.cena < pomocni^.cena) THEN

      pomocni^.next:= glavni;

      glavni:= pomocni

    ELSE

      temp:= glavni;

      WHILE (temp^.next # NIL) AND (temp^.next^.cena >= pomocni^.cena) DO

        temp:= temp^.next;

      END;

      pomocni^.next:= temp^.next;

      temp^.next:= pomocni

    END

  ELSE

    DISPOSE (pomocni);

    pomocni:= NIL

  END

END UbaciS;

PROCEDURE UbaciP (VAR glavni: ListaProstorija; pomocni: ListaProstorija);

VAR

  temp: ListaProstorija;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.povrsina > pomocni^.povrsina) THEN

    pomocni^.next:= glavni;

    glavni:= pomocni;

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.next # NIL) AND (temp^.next^.povrsina <= pomocni^.povrsina) DO

      temp:= temp^.next;

    END;

    pomocni^.next:= temp^.next;

    temp^.next:= pomocni

  END

END UbaciP;

PROCEDURE DoZareza (f: File; VAR ch: CHAR; VAR str: String);

VAR

  index: CARDINAL;

BEGIN

  index:= 1;

  WHILE (ch # ',') AND (ch # CHR(13)) AND (index <= max) DO

    str[index]:= ch;

    INC (index);

    ch:= RdChar (f)

  END;

  IF index <= max THEN

    str[index]:= 0C

  END;

  ch:= RdChar (f)

END DoZareza;

PROCEDURE Ucitaj (imeFajla: ARRAY OF CHAR; VAR g: Gradovi);

VAR

  f: File;

  pomG: Gradovi;

  pomS: ListaStanova;

  pomP: ListaProstorija;

  s: String;

  card: CARDINAL;

  ok: BOOLEAN;

  ch: CHAR;

BEGIN

  g:= NIL;

  IF Exists (imeFajla) THEN

    f:= Open (imeFajla);

    ch:= RdChar (f);

    WHILE NOT EOF DO

      DoZareza (f, ch, s);

      NEW (pomG); pomG^.imeGrada:= s; pomG^.stanovi:= NIL;

      UbaciG (g, pomG);

      DoZareza (f, ch, s);

      NEW (pomS); pomS^.adresa:= s; pomS^.povrsina:= 0;

      DoZareza (f, ch, s);

      card:= CARDINAL (StrToCard (s,10,ok));

      pomS^.cena:= card; pomS^.prostorije:= NIL;

      UbaciS (pomG^.stanovi, pomS);

      IF pomS # NIL THEN

        WHILE (ch # CHR(10)) AND NOT EOF DO

          DoZareza (f, ch, s);

          NEW (pomP); pomP^.nazivProst:= s;

          DoZareza (f, ch, s);

          card:= CARDINAL (StrToCard (s,10,ok));

          pomP^.povrsina:= card;

          INC (pomS^.povrsina, card);

          UbaciP (pomS^.prostorije, pomP)

        END

      ELSE

        WHILE (ch # CHR(10)) AND NOT EOF DO

          ch:= RdChar (f)

        END

      END;

      ch:= RdChar (f)

    END;

    Close (f)

  END

END Ucitaj;

PROCEDURE Ubaci (VAR glavni, pomocni: Gradovi);

VAR

  pomG: Gradovi;

  pomS: ListaStanova;

  pomP: ListaProstorija;

BEGIN

  pomG:= glavni;

  WHILE (pomG # NIL) AND (Compare (pomG^.imeGrada,pomocni^.imeGrada) # 0) DO

    pomG:= pomG^.next

  END;

  IF pomG = NIL THEN

    UbaciG (glavni, pomocni)

  ELSE

    pomS:= pomG^.stanovi;

    WHILE (pomS # NIL) AND (Compare (pomS^.adresa,pomocni^.stanovi^.adresa) # 0) DO

      pomS:= pomS^.next

    END;

    IF pomS = NIL THEN

      UbaciS (pomG^.stanovi, pomocni^.stanovi);

      DISPOSE (pomocni);

    ELSE

      pomP:=pomocni^.stanovi^.prostorije;

      WHILE pomP # NIL DO

        pomocni^.stanovi^.prostorije:= pomocni^.stanovi^.prostorije^.next;

        DISPOSE (pomP);

        pomP:= pomocni^.stanovi^.prostorije

      END;

      DISPOSE (pomocni^.stanovi);

      DISPOSE (pomocni);

      IO.WrStr ('Pokusano je sa ubacivanjem postojeceg stana!');

      IO.WrLn

    END

  END

END Ubaci;

PROCEDURE Izbaci (VAR glavni, pomocni: Gradovi);

VAR

  pomG, prethodniG: Gradovi;

  pomS, prethodniS: ListaStanova;

  pomP, tempP: ListaProstorija;

  ok: BOOLEAN;

BEGIN

  ok:= TRUE;

  pomG:= glavni;

  WHILE (pomG # NIL) AND (Compare (pomG^.imeGrada,pomocni^.imeGrada) # 0) DO

    pomG:= pomG^.next

  END;

  IF pomG = NIL THEN

    ok:= FALSE

  ELSE

    pomS:= pomG^.stanovi;

    WHILE (pomS # NIL) AND (Compare (pomS^.adresa,pomocni^.stanovi^.adresa) # 0) DO

      pomS:= pomS^.next

    END;

    IF pomS = NIL THEN

      ok:= FALSE

    ELSE

      IF pomS^.cena # pomocni^.stanovi^.cena THEN

        ok:= FALSE

      ELSE

        IF pomS^.povrsina # pomocni^.stanovi^.povrsina THEN

          ok:= FALSE

        ELSE

          pomP:= pomS^.prostorije;

          tempP:= pomocni^.stanovi^.prostorije;

          WHILE (pomP # NIL) AND (tempP # NIL) AND (pomP^.povrsina=tempP^.povrsina) AND (Compare (pomP^.nazivProst,tempP^.nazivProst) = 0) DO

            pomP:= pomP^.next;

            tempP:= tempP^.next

          END;

          IF (pomP # NIL) OR (tempP # NIL) THEN

            ok:= FALSE

          END

        END

      END

    END

  END;

  IF ok = FALSE THEN

    IO.WrStr ('Pokusano je sa izbacivanjem nepostojeceg stana!');

    IO.WrLn

  ELSE

   pomP:= pomS^.prostorije;

   WHILE pomP # NIL DO

     pomS^.prostorije:= pomS^.prostorije^.next;

     DISPOSE (pomP);

     pomP:= pomS^.prostorije

   END;

   IF pomS = pomG^.stanovi THEN

     pomG^.stanovi:= pomS^.next

   ELSE

     prethodniS:= pomG^.stanovi;

     WHILE prethodniS^.next # pomS DO

       prethodniS:= prethodniS^.next

     END;

     prethodniS^.next:= pomS^.next

   END;

   DISPOSE (pomS);

   IF pomG^.stanovi = NIL THEN

     IF pomG = glavni THEN

       glavni:= pomG^.next

     ELSE

       prethodniG:= glavni;

       WHILE prethodniG^.next # pomG DO

         prethodniG:= prethodniG^.next

       END;

       prethodniG^.next:= pomG^.next

     END;

     DISPOSE (pomG)

   END

  END

END Izbaci;

PROCEDURE Azuriraj (imeFajla: ARRAY OF CHAR; VAR g: Gradovi);

VAR

  f: File;

  ch: CHAR;

  pomG: Gradovi;

  pomS: ListaStanova;

  pomP: ListaProstorija;

  s: String;

  card: CARDINAL;

  ok: BOOLEAN;

BEGIN

  IF Exists (imeFajla) THEN

    f:= Open (imeFajla);

    ch:= RdChar (f);

    WHILE NOT EOF DO

      DoZareza (f, ch, s);

      NEW (pomG); pomG^.imeGrada:= s; pomG^.stanovi:= NIL; pomG^.next:= NIL;

      DoZareza (f, ch, s);

      NEW (pomS); pomS^.adresa:= s; pomS^.next:= NIL;

      DoZareza (f, ch, s);

      card:= CARDINAL (StrToCard (s,10,ok));

      pomS^.cena:= card; pomS^.povrsina:= 0; pomS^.prostorije:= NIL;

      UbaciS (pomG^.stanovi, pomS);

      WHILE (ch # '+') AND (ch # '-') AND NOT EOF DO

        NEW (pomP);

        DoZareza (f, ch, pomP^.nazivProst);

        DoZareza (f, ch, s);

        card:= CARDINAL (StrToCard (s,10,ok));

        pomP^.povrsina:= card;

        INC (pomS^.povrsina, card);

        UbaciP (pomS^.prostorije, pomP)

      END;

      IF ch = '+' THEN

        Ubaci (g, pomG);

      ELSIF ch = '-' THEN

        Izbaci (g, pomG);

        pomP:=pomS^.prostorije;

        WHILE pomP # NIL DO

          pomS^.prostorije:= pomS^.prostorije^.next;

          DISPOSE (pomP);

          pomP:= pomS^.prostorije

        END;

        DISPOSE (pomS);

        DISPOSE (pomG)

      END;

      ch:= RdChar (f); ch:= RdChar (f); ch:= RdChar (f)

    END;

    Close (f)

  END

END Azuriraj;

TYPE

  NovaLista = POINTER TO NovaSlog;

  NovaSlog = RECORD

               imeGrada, adresa: String;

               cena: CARDINAL;

               next: NovaLista

             END;

PROCEDURE UbaciN (VAR glavni: NovaLista; pomocni: NovaLista);

VAR

  temp: NovaLista;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.cena < pomocni^.cena) THEN

    pomocni^.next:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.next # NIL) AND (temp^.next^.cena >= pomocni^.cena) DO

      temp:= temp^.next

    END;

    pomocni^.next:= temp^.next;

    temp^.next:= pomocni

  END

END UbaciN;

PROCEDURE Izlistaj (g: Gradovi; brProstorija: CARDINAL);

VAR

  pomG: Gradovi;

  pomS: ListaStanova;

  pomP: ListaProstorija;

  zbir: CARDINAL;

  n, pomN: NovaLista;

BEGIN

  n:= NIL;

  pomG:= g;

  WHILE pomG # NIL DO

    pomS:= pomG^.stanovi;

    WHILE pomS # NIL DO

      zbir:= 0;

      pomP:= pomS^.prostorije;

      WHILE pomP # NIL DO

        INC (zbir);

        pomP:= pomP^.next

      END;

      IF zbir = brProstorija THEN

        NEW (pomN);

        pomN^.imeGrada:= pomG^.imeGrada;

        pomN^.adresa:= pomS^.adresa;

        pomN^.cena:= pomS^.cena;

        UbaciN (n, pomN)

      END;

      pomS:= pomS^.next

    END;

    pomG:= pomG^.next

  END;

  WHILE n # NIL DO

    pomN:= n;

    IO.WrStr (n^.imeGrada); IO.WrStr (' ');

    IO.WrStr (n^.adresa); IO.WrLn;

    n:= n^.next;

    DISPOSE (pomN)

  END

END Izlistaj;

PROCEDURE Print (g: Gradovi);

VAR

  pomG: Gradovi;

  pomS: ListaStanova;

  pomP: ListaProstorija;

BEGIN

  pomG:= g;

  WHILE pomG # NIL DO

    IO.WrStr (pomG^.imeGrada); IO.WrLn;

    pomS:= pomG^.stanovi;

    WHILE pomS # NIL DO

      IO.WrStr ('  ');

      IO.WrStr (pomS^.adresa); IO.WrStr (',');

      IO.WrCard (pomS^.cena,0); IO.WrStr (',');

      IO.WrCard (pomS^.povrsina,0); IO.WrStr ('; ');

      pomP:= pomS^.prostorije;

      WHILE pomP^.next # NIL DO

        IO.WrStr (pomP^.nazivProst); IO.WrStr (',');

        IO.WrCard (pomP^.povrsina,0); IO.WrStr (',');

        pomP:= pomP^.next

      END;

      IO.WrStr (pomP^.nazivProst); IO.WrStr (',');

      IO.WrCard (pomP^.povrsina,0); IO.WrStr ('.');

      IO.WrLn;

      pomS:= pomS^.next

    END;

    pomG:= pomG^.next

  END END Print;
TYPE

  ZnakPok = POINTER TO ZnakSlog;

  ZnakSlog = RECORD

               znak: CHAR;

               napredZ, nazadZ: ZnakPok

             END;

  RedPok = POINTER TO RedSlog;

  RedSlog = RECORD

              red: ZnakPok;

              napredR, nazadR: RedPok

            END;

  StanjeTeksta = RECORD

                   tekst: RedPok;

                   kursor: ZnakPok

                 END;

VAR

  slog: StanjeTeksta;

  ok: BOOLEAN;

  redP, redK: RedPok;

PROCEDURE UbaciZ (VAR glavni: ZnakPok; pomocni: ZnakPok);

VAR

  temp: ZnakPok;

BEGIN

  IF glavni = NIL THEN

    pomocni^.napredZ:= glavni;

    pomocni^.nazadZ:= pomocni;

    glavni:= pomocni;

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE temp^.napredZ # NIL DO

      temp:= temp^.napredZ

    END;

    pomocni^.napredZ:= temp^.napredZ;

    pomocni^.nazadZ:= temp;

    temp^.napredZ:= pomocni;

  END

END UbaciZ;

PROCEDURE UbaciR (VAR glavni: RedPok; pomocni: RedPok);

VAR

  temp: RedPok;

BEGIN

  IF glavni = NIL THEN

    pomocni^.napredR:= glavni;

    pomocni^.nazadR:= NIL;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE temp^.napredR # NIL DO

      temp:= temp^.napredR

    END;

    pomocni^.napredR:= temp^.napredR;

    pomocni^.nazadR:= temp;

    temp^.napredR:= pomocni

  END

END UbaciR;

PROCEDURE CitajDalje (file: File; VAR char: CHAR);

BEGIN

  char:= RdChar (file);

  IF NOT EOF AND (char # CHR(13)) THEN

    Seek (file, GetPos(file)-1)

  ELSE

    char:= RdChar (file)

  END

END CitajDalje;

PROCEDURE Ucitaj (dat: ARRAY OF CHAR; VAR s: StanjeTeksta);

VAR

  f: File;

  ch: CHAR;

  pomZ: ZnakPok;

  pomR: RedPok;

BEGIN

  s.tekst:= NIL;

  s.kursor:= NIL;

  IF Exists (dat) THEN

    f:= Open (dat);

    ch:= RdChar (f);

    WHILE NOT EOF DO

      NEW (pomR);

      pomR^.red:= NIL;

      NEW (pomZ);

      pomZ^.znak:= ch;

      UbaciZ (pomR^.red, pomZ);

      CitajDalje (f, ch);

      WHILE NOT EOF AND (ch # CHR(10)) DO

        ch:= RdChar (f);

        NEW (pomZ);

        pomZ^.znak:= ch;

        UbaciZ (pomR^.red, pomZ);

        CitajDalje (f,ch);

      END;

      UbaciR (s.tekst, pomR);

      ch:= RdChar (f);

    END;

    s.kursor:= s.tekst^.red;

    Close (f);

  END

END Ucitaj;

PROCEDURE CharsOut (VAR poc, kraj: ZnakPok; VAR linija: RedPok);

VAR

  stari, krajnji: ZnakPok;

BEGIN

  stari:= poc;

  krajnji:= kraj^.napredZ;

  WHILE stari # krajnji DO

    poc:= poc^.napredZ;

    IF stari^.nazadZ = stari THEN

      linija^.red:= poc;

      IF poc # NIL THEN poc^.nazadZ:= poc END

    ELSE

      stari^.nazadZ^.napredZ:= poc;

      IF poc # NIL THEN poc^.nazadZ:= stari^.nazadZ END;

    END;

    DISPOSE (stari);

    stari:= poc;

  END

END CharsOut;

PROCEDURE LineOut (VAR linija: RedPok; VAR Tekst: StanjeTeksta);

VAR

  stari: RedPok;

  zadnji: ZnakPok;

BEGIN

  IF linija^.red # NIL THEN

    zadnji:= linija^.red;

    WHILE zadnji^.napredZ # NIL DO

      zadnji:= zadnji^.napredZ

    END;

    CharsOut (linija^.red, zadnji, linija)

  END;

  stari:= linija;

  linija:= linija^.napredR;

  IF stari^.nazadR = NIL THEN

    Tekst.tekst:= linija;

    IF linija # NIL THEN linija^.nazadR:= NIL END

  ELSE

    stari^.nazadR^.napredR:= stari^.napredR;

    IF linija # NIL THEN linija^.nazadR:= stari^.nazadR END;

  END;

  DISPOSE (stari);

END LineOut;

PROCEDURE BrisiBlok (pocR: RedPok; pocZ: ZnakPok;

                     krajR: RedPok; krajZ: ZnakPok;

                     VAR s: StanjeTeksta; VAR ok: BOOLEAN);

VAR

  tempR1, tempR2, stariR: RedPok;

  tempZ1, tempZ2, zadnji: ZnakPok;

BEGIN

  ok:= TRUE;

  tempR1:= pocR;

  tempR2:= krajR;

  WHILE (tempR1^.nazadR # NIL) AND (tempR1^.nazadR # tempR2) DO

    tempR1:= tempR1^.nazadR

  END;

  IF tempR1^.nazadR = NIL THEN

    IF pocR = krajR THEN

      tempZ1:= pocZ;

      tempZ2:= krajZ;

      WHILE (tempZ1^.nazadZ # tempZ1) AND (tempZ1^.nazadZ # tempZ2) DO

        tempZ1:= tempZ1^.nazadZ

      END;

      IF tempZ1^.nazadZ # tempZ1 THEN

        ok:= FALSE

      END

    END

  ELSE

    ok := FALSE;

  END;

  IF ok THEN

    IO.WrStr ('Tekst nakon izbacivanja:'); IO.WrLn; IO.WrLn;

    IF pocR = krajR THEN

      CharsOut (pocZ, krajZ, pocR);

      IF pocR^.red = NIL THEN

        LineOut (pocR, s)

      END;

    ELSE

      IF pocZ = pocR^.red THEN

        LineOut (pocR, s)

      ELSE

        zadnji:= pocR^.red;

        WHILE zadnji^.napredZ # NIL DO

          zadnji:= zadnji^.napredZ

        END;

        CharsOut (pocZ, zadnji, pocR);

        pocR:= pocR^.napredR

      END;

      stariR:= pocR;

      WHILE stariR # krajR DO

        pocR:= pocR^.napredR;

        LineOut (stariR, s);

        stariR:= pocR

      END;

      IF krajZ^.napredZ = NIL THEN

        LineOut (pocR,s)

      ELSE

        CharsOut (pocR^.red, krajZ, pocR)

      END;

    END

  ELSE

    IO.WrStr ('Parametri nisu dobro zadati! ');

    IO.WrStr ('Ponavljam originalni tekst:');

    IO.WrLn; IO.WrLn

  END

END BrisiBlok;

PROCEDURE Print (s: StanjeTeksta);

VAR

  pomR: RedPok;

  pomZ: ZnakPok;

BEGIN

  WITH s DO

    pomR:= tekst;

    WHILE pomR # NIL DO

      pomZ:= pomR^.red;

      WHILE pomZ # NIL DO

        IO.WrStr (pomZ^.znak);

        pomZ:= pomZ^.napredZ

      END;

      pomR:= pomR^.napredR;

      IO.WrLn

    END

  END

END Print;

TYPE

  ImeTip = ARRAY [1..50] OF CHAR;

  BojaTip = (plava, crvena, zelena, bela, metalic);

  Modeli = POINTER TO ModelSlog;

  ModelSlog = RECORD

                imeModela: ImeTip;

                brojVrata: CARDINAL;

                kubikaza: CARDINAL;

                boja: BojaTip;

                veza: Modeli

              END;

  Proizvodjaci = POINTER TO ProizvSlog;

  ProizvSlog = RECORD

                 imeProizv: ImeTip;

                 veza: Proizvodjaci;

                 modeli: Modeli

               END;

VAR

  lista: Proizvodjaci;

PROCEDURE UbaciM (VAR glavna: Modeli; pomocna: Modeli);

VAR

  temp: Modeli;

BEGIN

  IF (glavna = NIL) OR

     (Compare (glavna^.imeModela,pomocna^.imeModela) > 0) THEN

    pomocna^.veza:= glavna;

    glavna:= pomocna

  ELSE

    temp:= glavna;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND

          (Compare (temp^.veza^.imeModela,pomocna^.imeModela) <= 0) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    pomocna^.veza:= temp^.veza;

    temp^.veza:= pomocna

  END

END UbaciM;

PROCEDURE UbaciP (VAR glavna, pomocna: Proizvodjaci);

VAR

  temp: Proizvodjaci;

BEGIN

  IF (glavna = NIL) OR

     (Compare (glavna^.imeProizv,pomocna^.imeProizv) > 0) THEN

    IF Compare (glavna^.imeProizv,pomocna^.imeProizv) # 0 THEN

      pomocna^.veza:= glavna;

      glavna:= pomocna

    ELSE

      DISPOSE (pomocna);

      pomocna:= glavna

    END

  ELSE

    temp:= glavna;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND

          (Compare (temp^.imeProizv,pomocna^.imeProizv) < 0) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    IF Compare (temp^.imeProizv,pomocna^.imeProizv) # 0 THEN

      pomocna^.veza:= temp^.veza;

      temp^.veza:= pomocna

    ELSE

      DISPOSE (pomocna);

      pomocna:= temp;

    END

  END

END UbaciP;

PROCEDURE RdColor (string: ImeTip): BojaTip;

BEGIN

  IF (Compare (string,'plava') = 0) THEN RETURN plava

  ELSIF (Compare (string,'crvena') = 0) THEN RETURN crvena

  ELSIF (Compare (string,'zelena') = 0) THEN RETURN zelena

  ELSIF (Compare (string,'bela') = 0) THEN RETURN bela

  ELSE RETURN metalic

  END

END RdColor;

TYPE

  RedTip = ARRAY [1..150] OF CHAR;

PROCEDURE DoZareza (string: RedTip; VAR poz, broj: CARDINAL): CARDINAL;

BEGIN

  broj:= 0;

  WHILE string[poz+broj+1] # ',' DO

    INC (broj)

  END;

  RETURN broj

END DoZareza;

PROCEDURE Unos (dat: ImeTip; VAR p: Proizvodjaci);

VAR

  f: File;

  red: RedTip;

  pom, imeP, imeM: ImeTip;

  b: BojaTip;

  pomP: Proizvodjaci;

  pomM: Modeli;

  brV, kub, broj, poz: CARDINAL;

  ok: BOOLEAN;

BEGIN

  p:= NIL;

  IF Exists(dat) THEN

    f:= Open (dat);

    RdStr (f,red);

    poz:= 0;

    WHILE NOT EOF DO

      Slice (imeP,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      INC (poz,broj + 1);

      Slice (imeM,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      INC (poz,broj + 1);

      Slice (pom,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      brV:= CARDINAL (StrToCard(pom,10,ok));

      INC (poz,broj + 1);

      Slice (pom,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      kub:= CARDINAL (StrToCard(pom,10,ok));

      INC (poz,broj + 1);

      Slice (pom,red,poz,DoZareza(red,poz,broj));

      NEW (pomP);

      pomP^.imeProizv:= imeP;

      pomP^.modeli:= NIL;

      UbaciP (p, pomP);

      NEW (pomM);

      pomM^.imeModela:= imeM;

      pomM^.brojVrata:= brV;

      pomM^.kubikaza:= kub;

      pomM^.boja:= RdColor (pom);

      UbaciM (pomP^.modeli,pomM);

      RdStr (f,red);

      poz:= 0;

    END;

    Close (f);

  END

END Unos;

PROCEDURE Izbaci (VAR p: Proizvodjaci; boja: BojaTip);

VAR

  tekuciP, pomP, prethodniP: Proizvodjaci;

  tekuciM, pomM, prethodniM: Modeli;

BEGIN

  tekuciP:= p;

  prethodniP:= NIL;

  WHILE tekuciP # NIL DO

    tekuciM:= tekuciP^.modeli;

    prethodniM:= NIL;

    WHILE tekuciM # NIL DO

      IF tekuciM^.boja = boja THEN

        pomM:= tekuciM;

        tekuciM:= tekuciM^.veza;

        DISPOSE (pomM);

        IF prethodniM = NIL THEN

          tekuciP^.modeli:= tekuciM;

        ELSE

          prethodniM^.veza:= tekuciM

        END

      ELSE

        prethodniM:= tekuciM;

        tekuciM:= tekuciM^.veza

      END;

    END;

    IF prethodniM = NIL THEN

      pomP:= tekuciP;

      tekuciP:= tekuciP^.veza;

      DISPOSE (pomP);

      IF prethodniP = NIL THEN

        p:= tekuciP

      ELSE

        prethodniP^.veza:= tekuciP

      END

    ELSE

      prethodniP:= tekuciP;

      tekuciP:= tekuciP^.veza

    END

  END

END Izbaci;

PROCEDURE WriteColor (boja: BojaTip);

BEGIN

  IF boja = plava THEN IO.WrStr ('PLAVA')

  ELSIF boja = crvena THEN IO.WrStr ('CRVENA')

  ELSIF boja = zelena THEN IO.WrStr ('ZELENA')

  ELSIF boja = bela THEN IO.WrStr ('BELA')

  ELSE IO.WrStr ('METALIC')

  END

END WriteColor;

TYPE

  NovaLista = POINTER TO NoviSlog;

  NoviSlog = RECORD

               imeP: ImeTip;

               imeM: ImeTip;

               vrata: CARDINAL;

               kubik: CARDINAL;

               boja: BojaTip;

               veza: NovaLista

             END;

PROCEDURE UbaciN (VAR glavni: NovaLista; pomocni: NovaLista);

VAR

  temp: NovaLista;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.kubik > pomocni^.kubik) THEN

    pomocni^.veza:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND (temp^.veza^.kubik <= pomocni^.kubik) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    pomocni^.veza:= temp^.veza;

    temp^.veza:= pomocni

  END

END UbaciN;

PROCEDURE Stampaj (glavni: NovaLista);

VAR

  temp: NovaLista;

BEGIN

  temp:= glavni;

  WHILE temp # NIL DO

    IO.WrStr (temp^.imeP); IO.WrStr (' ');

    IO.WrStr (temp^.imeM); IO.WrStr (' ');

    IO.WrCard (temp^.vrata,0); IO.WrStr (' ');

    IO.WrCard (temp^.kubik,0); IO.WrStr (' ');

    WriteColor (temp^.boja); IO.WrLn;

    temp:= temp^.veza

  END

END Stampaj;

PROCEDURE Izlistaj (p: Proizvodjaci);

VAR

  listaP: Proizvodjaci;

  listaM: Modeli;

  temp: ImeTip;

  n, listaN: NovaLista;

BEGIN

  n:= NIL;

  listaP:= p;

  WHILE listaP # NIL DO

    temp:= listaP^.imeProizv;

    listaM:= listaP^.modeli;

    WHILE listaM # NIL DO

      NEW (listaN);

      WITH listaN^ DO

        imeP:= temp;

        imeM:= listaM^.imeModela;

        vrata:= listaM^.brojVrata;

        kubik:= listaM^.kubikaza;

        boja:= listaM^.boja

      END;

      UbaciN (n, listaN);

      listaM:= listaM^.veza

    END;

    listaP:= listaP^.veza

  END;

  Stampaj (n);

END Izlistaj;

PROCEDURE Print (p: Proizvodjaci);

VAR

  pomP: Proizvodjaci;

  pomM: Modeli;

BEGIN

  pomP:= p;

  WHILE pomP # NIL DO

    IO.WrStr (pomP^.imeProizv); IO.WrStr (': ');

    pomM:= pomP^.modeli;

    WHILE pomM # NIL DO

      IO.WrStr (pomM^.imeModela); IO.WrStr (' ');

      IO.WrCard (pomM^.brojVrata,0); IO.WrStr (' ');

      IO.WrCard (pomM^.kubikaza,0); IO.WrStr (' ');

      WriteColor (pomM^.boja); IO.WrStr ('   ');

      pomM:= pomM^.veza

    END;

    pomP:= pomP^.veza;

    IO.WrLn

  END

END Print;
TYPE

  String = ARRAY [1..max] OF CHAR;

  Telefoni = POINTER TO TelefonSlog;

  Modeli = POINTER TO ModSlog;

  Funkcije = POINTER TO FunSlog;

  TelefonSlog = RECORD

                  imeProizv : String;

                  veza : Telefoni;

                  modeli: Modeli;

                END;

  ModSlog = RECORD

              imeMod : String;

              godIzd: INTEGER;

              veza : Modeli;

              funkcije: Funkcije;

            END;

  FunSlog = RECORD

              imeFun: String;

              veza: Funkcije

            END;

VAR

  lista: Telefoni;

  ime1, ime2: String;

PROCEDURE UbaciF (VAR glavni: Funkcije; pomocni: Funkcije);

VAR

  temp: Funkcije;

BEGIN

  IF glavni = NIL THEN

    pomocni^.veza:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE temp^.veza # NIL DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    pomocni^.veza:= temp^.veza;

    temp^.veza:= pomocni

  END

END UbaciF;

PROCEDURE UbaciM (VAR glavni: Modeli; pomocni: Modeli);

VAR

  temp: Modeli;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.godIzd > pomocni^.godIzd) THEN

    pomocni^.veza:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND (temp^.veza^.godIzd <= pomocni^.godIzd) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    pomocni^.veza:= temp^.veza;

    temp^.veza:= pomocni

  END

END UbaciM;

PROCEDURE UbaciT (VAR glavni, pomocni: Telefoni);

VAR

  temp: Telefoni;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (Compare (glavni^.imeProizv,pomocni^.imeProizv) >= 0) THEN

    IF Compare (glavni^.imeProizv,pomocni^.imeProizv) # 0 THEN

      pomocni^.veza:= glavni;

      glavni:= pomocni

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= glavni

    END

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND (Compare (temp^.veza^.imeProizv,pomocni^.imeProizv) <= 0) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    IF Compare (temp^.imeProizv,pomocni^.imeProizv) # 0 THEN

      pomocni^.veza:= temp^.veza;

      temp^.veza:= pomocni

    ELSE

      DISPOSE (pomocni);

      pomocni:= temp

    END

  END

END UbaciT;

PROCEDURE DoZareza (f: File; VAR ch: CHAR; VAR str: String);

VAR

  index: CARDINAL;

BEGIN

  index:= 1;

  WHILE (ch # ',') AND (ch # CHR(13)) AND (index <= max) DO

    str[index]:= ch;

    INC (index);

    ch:= RdChar (f)

  END;

  IF index <= max THEN

    str[index]:= 0C

  END;

  ch:= RdChar (f);

END DoZareza;

PROCEDURE Unos (dat: String; VAR t: Telefoni);

VAR

  f: File;

  ch: CHAR;

  pomT: Telefoni;

  pomM: Modeli;

  pomF: Funkcije;

  str: String;

  int: INTEGER;

  ok: BOOLEAN;

BEGIN

  t:= NIL;

  IF Exists (dat) THEN

    f:= Open (dat);

    ch:= RdChar (f);

    WHILE NOT EOF DO

      DoZareza (f, ch, str);

      NEW (pomT); pomT^.imeProizv := str; pomT^.modeli:= NIL;

      UbaciT (t, pomT);

      DoZareza (f, ch, str);

      NEW (pomM); pomM^.imeMod:= str;

      DoZareza (f, ch, str);

      int:= CARDINAL (StrToInt (str,10,ok));

      pomM^.godIzd:= int; pomM^.funkcije:= NIL;

      UbaciM (pomT^.modeli, pomM);

      WHILE (ch # CHR(10)) AND NOT EOF DO

        DoZareza (f, ch, str);

        NEW (pomF); pomF^.imeFun:= str;

        UbaciF (pomM^.funkcije, pomF);

      END;

      ch:= RdChar (f);

    END;

    Close (f);

  END

END Unos;

PROCEDURE Print (t: Telefoni);

VAR

  pomT: Telefoni;

  pomM: Modeli;

  pomF: Funkcije;

BEGIN

  pomT:= t;

  WHILE pomT # NIL DO

    IO.WrStr (pomT^.imeProizv); IO.WrStr (':'); IO.WrLn;

    pomM:= pomT^.modeli;

    WHILE pomM # NIL DO

      IO.WrStr ('  '); IO.WrStr (pomM^.imeMod); IO.WrStr (': ');

      IO.WrInt (pomM^.godIzd,0); IO.WrStr ('.  ');

      pomF:= pomM^.funkcije;

      WHILE pomF^.veza # NIL DO

        IO.WrStr (pomF^.imeFun); IO.WrStr (', ');

        pomF:= pomF^.veza

      END;

      IO.WrStr (pomF^.imeFun); IO.WrStr ('.'); IO.WrLn;

      pomM:= pomM^.veza

    END;

    pomT:= pomT^.veza

  END

END Print;

PROCEDURE Zbir (lista: Funkcije; zbir: INTEGER): INTEGER;

BEGIN

  IF lista = NIL THEN

    RETURN zbir

  ELSE

    RETURN Zbir (lista^.veza,zbir+1);

  END;

END Zbir;

PROCEDURE NadjiNapredne (t: Telefoni);

VAR

  pomT: Telefoni;

  pomM, temp: Modeli;

BEGIN

  pomT:= t;

  WHILE pomT # NIL DO

    pomM:= pomT^.modeli;

    WHILE pomM # NIL DO

      temp:= pomM^.veza;

      WHILE (temp # NIL) AND (temp^.godIzd >= pomM^.godIzd) AND

            (Zbir (pomM^.funkcije,0) <= Zbir (temp^.funkcije,0)) DO

        temp:= temp^.veza

      END;

      IF (temp # NIL) AND (temp^.godIzd > pomM^.godIzd) THEN

        IO.WrStr (pomT^.imeProizv); IO.WrStr (' ');

        IO.WrStr (pomM^.imeMod); IO.WrLn;

      END;

      pomM:= pomM^.veza

    END;

    pomT:= pomT^.veza

  END;

END NadjiNapredne;

PROCEDURE IzbaciModel (VAR t: Telefoni; imeProizv, imeMod: String);

VAR

  pomT, prethodniT: Telefoni;

  pomM, prethodniM: Modeli;

  pomF: Funkcije;

BEGIN

  pomT:= t;

  WHILE Compare (pomT^.imeProizv,imeProizv) # 0 DO

    prethodniT:= pomT;

    pomT:= pomT^.veza

  END;

  pomM:= pomT^.modeli;

  WHILE Compare (pomM^.imeMod,imeMod) # 0 DO

    prethodniM:= pomM;

    pomM:= pomM^.veza

  END;

  pomF:= pomM^.funkcije;

  WHILE pomF # NIL DO

    pomM^.funkcije:= pomM^.funkcije^.veza;

    DISPOSE (pomF);

    pomF:= pomM^.funkcije

  END;

  IF pomT^.modeli = pomM THEN

    pomT^.modeli:= pomM^.veza

  ELSE

    prethodniM^.veza:= pomM^.veza

  END;

  DISPOSE (pomM);

  IF pomT^.modeli = NIL THEN

    IF t = pomT THEN

       t:= pomT^.veza

    ELSE

      prethodniT^.veza:= pomT^.veza

    END;

    DISPOSE (pomT);

  END

END IzbaciModel;

PROCEDURE UFajl (dat: String; VAR t: Telefoni);

VAR

  f: File;

  pomT: Telefoni;

  pomM: Modeli;

  pomF: Funkcije;

BEGIN

  f:= Create (dat);

  pomT:= t;

  WHILE pomT # NIL DO

    pomM:= pomT^.modeli;

    WHILE pomM # NIL DO

      WrStr (f, pomT^.imeProizv); WrStr (f,',');

      WrStr (f,pomM^.imeMod); WrStr (f,',');

      WrInt (f,pomM^.godIzd,0);

      pomF:= pomM^.funkcije;

      WHILE pomF # NIL DO

        WrStr (f,','); WrStr (f,pomF^.imeFun);

        pomF:= pomF^.veza

      END;

      WrLn (f);

      pomM:= pomM^.veza

    END;

    pomT:= pomT^.veza

  END;

END UFajl;
TYPE

  ImeTip = ARRAY [1..50] OF CHAR;

  Promena = POINTER TO PrSlog;

  PrSlog = RECORD

             zaIznos: INTEGER;

             sled: Promena

           END;

  Klijenti = POINTER TO KlSlog;

  KlSlog = RECORD

             ime: ImeTip;

             brojRacuna: CARDINAL;

             stanje: INTEGER;

             proslost: Promena;

             veza: Klijenti

           END;

VAR

  lista: Klijenti;

PROCEDURE UbaciK (VAR glavni: Klijenti; pomocni: Klijenti);

VAR

  temp: Klijenti;

BEGIN

  IF (glavni = NIL) OR (glavni^.brojRacuna > pomocni^.brojRacuna) THEN

    pomocni^.veza:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE (temp^.veza # NIL) AND (temp^.veza^.brojRacuna < pomocni^.brojRacuna) DO

      temp:= temp^.veza

    END;

    pomocni^.veza:= temp^.veza;

    temp^.veza:= pomocni

  END

END UbaciK;

PROCEDURE UbaciP (VAR glavni: Promena; pomocni: Promena);

VAR

  temp: Promena;

BEGIN

  IF glavni = NIL THEN

    pomocni^.sled:= glavni;

    glavni:= pomocni

  ELSE

    temp:= glavni;

    WHILE temp^.sled # NIL DO

      temp:= temp^.sled

    END;

    pomocni^.sled:= temp^.sled;

    temp^.sled:= pomocni

  END

END UbaciP;

PROCEDURE Unos (dat: ImeTip; VAR k: Klijenti);

VAR

  f: File;

  str: ImeTip;

  int: INTEGER;

  card: CARDINAL;

  pomK: Klijenti;

  pomP: Promena;

BEGIN

  k:= NIL;

  IF Exists (dat) THEN

    f:= Open (dat);

    card:= RdCard (f);

    WHILE NOT EOF DO

      NEW (pomK);

      pomK^.brojRacuna:= card;

      pomK^.proslost:= NIL;

      int:= RdInt (f);

      pomK^.stanje:= int;

      NEW (pomP);

      pomP^.zaIznos:= int;

      UbaciP (pomK^.proslost, pomP);

      RdStr (f, str);

      pomK^.ime:= str;

      UbaciK (k, pomK);

      card:= RdCard (f);

      WHILE NOT EOF AND (card = pomK^.brojRacuna) DO

        int:= RdInt (f);

        NEW (pomP);

        pomP^.zaIznos:= int;

        UbaciP (pomK^.proslost, pomP);

        INC (pomK^.stanje,int);

        RdStr (f,str);

        card:= RdCard (f)

      END;

    END

  END

END Unos;

PROCEDURE Proveri (k: Klijenti): BOOLEAN;

VAR

  pom: Promena;

  zbir: INTEGER;

BEGIN

  IF k = NIL THEN

    RETURN TRUE

  ELSE

    zbir:= 0;

    pom:= k^.proslost;

    WHILE pom # NIL DO

      INC (zbir, pom^.zaIznos);

      pom:= pom^.sled;

    END;

    IF zbir # k^.stanje THEN

      RETURN FALSE

    ELSE

      RETURN Proveri (k^.veza)

    END

  END

END Proveri;

PROCEDURE Print (k: Klijenti);

VAR

  pomK: Klijenti;

  pomP: Promena;

BEGIN

  pomK:= k;

  WHILE pomK # NIL DO

    IO.WrStr (pomK^.ime); IO.WrStr ('    ');

    IO.WrStr ('br: ');

    IO.WrCard (pomK^.brojRacuna,0); IO.WrStr ('    ');

    pomP:= pomK^.proslost;

    IO.WrStr ('( ');

    WHILE pomP # NIL DO

      IO.WrInt (pomP^.zaIznos,0); IO.WrStr (' ');

      pomP:= pomP^.sled

    END;

    IO.WrStr (')'); IO.WrStr ('    ');

    IO.WrStr ('Stanje: ');

    IO.WrInt (pomK^.stanje,0);

    pomK:= pomK^.veza;

    IO.WrLn

  END

END Print;

