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Les propriétés des objets (voir la liste des propriétés)

Les propriétés des objets peuvent être changées soit dans la fenêtre des propriétés, soit dans le code.

Exemple : 

Lorsque j’appuie sur le bouton cmdcouleur, je veux changer la couleur de fond du Label lblcouleur pour le jaune.


Private Sub Cmdcouleur_Click( )

Lblcouleur.Backcolor = Vbyellow

End Sub

Note :

Le code doit aller dans l’objet où l’événement se produit.  Dans cet exemple, l’événement (changement de couleur) se produit lorsque j’appuie sur le bouton cmdcouleur, alors le code doit être écrit dans ce bouton (et non dans le label lblcouleur !).

Les déplacements

Pour déplacer un objet, on se sert des propriétés Left (gauche ou droite) et Top (haut ou bas).  

Si la propriété Left diminue, l’objet se déplace vers la gauche.

Si la propriété Left augmente, l’objet se déplace vers la droite.

Si la propriété Top diminue, l’objet se déplace vers le haut.

Si la propriété Top augmente, l’objet se déplace vers le bas.

On peut aussi effectuer des déplacements en diagonales en utilisant les deux propriétés (Left et Top).

Exemples :

À chaque fois que j’appuie sur le bouton cmdhautdroite, je veux que la forme shpcarré se déplace en diagonale vers le haut à droite.

Private Sub Cmdhautdroite_Click( )

shpcarré.Left  = shpcarré.Left + 200

shpcarré.Top  = shpcarré.Top - 200

End Sub

Les « Timers »

Les Timers sont utilisés pour déplacer un objet sans avoir à appuyer plusieurs fois sur un bouton.  La plupart du temps, on initialise la propriété de départ Enabled à False.  Le code du déplacement est écrit dans le Timer et le bouton ne fait qu’activer le Timer.

Exemple :

Lorsque j’appuie sur le bouton cmdGo, je veux la forme shpcarré se déplace vers la droite à l’aide du Timer tmrGo.

Private Sub CmdGo_Click( )

tmrGo.Enabled = True

End Sub

Private Sub TmrGo_Timer( )

shpcarré.left = shpcarré.left + 200

End Sub

Dans cet exemple, la propriété de départ Enabled du Timer devrait être à False pour éviter que le Timer s’active automatiquement lorsque je démarre le programme (Play).

La structure IF

Anglais
Français

If
Si

Then
Alors

Else
Autrement

La structure IF sert à dire à l’ordinateur comment réagir si un événement se produit (ou ne se produit pas).  Dans le cadre de notre cours, il existe 3 forme de code pour le IF.



Cette forme permet à l’ordinateur de provoquer 1 ou plusieurs Événement(s) seulement si la Condition est respectée.

Exemple :

Lorsque j’appuie sur le bouton cmdcouleur, je veux changer la couleur de fond du Label lblcouleur pour le jaune, seulement SI lblcouleur contient le mot Salut.

Je doit donc dire à l’ordinateur :

Si lblcouleur contient le mot Salut Alors

Met le fond de lblcouleur en jaune

Fin du Si

Si on traduit en Visual Basic :

If lblcouleur.caption = "Salut" Then

lblcouleur.Backcolor = Vbyellow

End If

Dans cet exemple, la Condition est lblcouleur.caption = "Salut" et l’Événement est Lblcouleur.Backcolor = Vbyellow


Cette forme permet à l’ordinateur de provoquer l’Événement 1 SI la Condition est respectée.  Autrement, l’ordinateur provoque l’Événement 2.

Exemple :

Lorsque j’appuie sur le bouton cmdcouleur, je veux changer la couleur de fond du Label lblcouleur pour le jaune, SI lblcouleur contient le mot Salut.  Sinon (SI lblcouleur contient autre chose que Salut), je change la couleur pour le bleu.

Je doit donc dire à l’ordinateur :

Si lblcouleur contient le mot Salut Alors

Met le fond de lblcouleur en jaune
Sinon


Met le fond de lblcouleur en bleu

Fin du Si

Si on traduit en Visual Basic :

If lblcouleur.caption = "Salut" Then

lblcouleur.Backcolor = Vbyellow
Else


Lblcouleur.Backcolor = Vbblue

End If


Cette forme permet à l’ordinateur de provoquer l’Événement 1 SI la Condition 1 est respectée, de provoquer l’Événement 2 SI la Condition 2 est respectée, de provoquer l’Événement 3 SI la Condition 3 est respectée, ainsi de suite.  SI aucune des Conditions n’est respectée, l’ordinateur provoque l’Événement X.

Exemple :

Lorsque j’appuie sur le bouton cmdcouleur, je veux changer la couleur de fond du Label lblcouleur pour le jaune, SI lblcouleur contient le mot Salut.  Autrement SI lblcouleur contient le mot Bonjour, je change la couleur pour le vert, autrement SI lblcouleur contient le mot Allo, je change la couleur pour le rouge.  Autrement (lblcouleur ne contient aucun de ces mots), je change la couleur pour le bleu.

Je dois donc dire à l’ordinateur :

Si lblcouleur contient le mot Salut Alors

Met le fond de lblcouleur en jaune
Autrement Si lblcouleur contient le mot Bonjour Alors

Met le fond de lbcouleur en vert

Autrement Si lblcouleur contient le mot Allo Alors

Met le fond de lblcouleur en rouge

Autrement

Met le fond de lblcouleur en bleu

Fin du Si

Si on traduit en Visual Basic :

If lblcouleur.caption = "Salut" Then

lblcouleur.Backcolor = Vbyellow

ElseIf lblcouleur.caption = "Bonjour" Then

Lblcouleur.Backcolor = Vbgreen
ElseIf lblcouleur.caption = "Allo" Then

Lblcouleur.Backcolor = Vbred
Else


Lblcouleur.Backcolor = Vbblue

End If

Les Variables

La variable est un espace-mémoire portant un nom et qui peu contenir différentes informations.  La variable peut être de type Integer (entiers), String (chaînes de texte), Currency (chiffres à virgules), long (entier plus gros), etc.

Pour les besoins du cours, les variables doivent être déclarées dans la section général du code.  À la suite des déclarations, il est important de toujours écrire Option Explicit afin que l’ordinateur nous signale les erreurs de syntaxe dans l’écriture des variables.

Exemple :




Dim salut as integer



Dim a as integer



Dim nom as string



Dim allo as string * 7           (Pour que la chaîne ne contienne pas plus de 7 caractères)


Option Explicit

Lorsqu’on démarre le programme, les variables de type Integer, Currency et Long prennent automatiquement la valeur 0 et les variables de type String contiennent une chaîne de texte vide ("").  Si on veut donner une autre valeur initiale à une variable, on doit l’écrire dans la section Form_Load ().

Exemple :



Form_Load ()



  Salut = 10



  Nom = "Pierrette"



End Sub

Lorsqu’on utilise le signe = avec des variables, il ne s’agit pas d’une égalité mathématique !  L’opération consiste plutôt à prendre ce qui est à droite du signe = et de le placer dans ce qui est à gauche du signe =.


Exemple :
Lblsalut.caption = a

Dans cet exemple, on prend la valeur de la variable a (à droite du signe) et on l’affiche dans le label lblsalut (à gauche du signe).

Quelques opérations fréquentes avec les variables

a = a + 1

Augmenter la variable a de 1 (Incrémentation)

a = a - 1

Diminuer la variable a de 1 (Décrémentation)

a = 12


Donner une valeur à la variable a (Affectation)

a = txtsalut.text
Prendre la donnée inscrite dans le textbox txtsalut et la placer dans la variable a (Saisir une variable)

lblsalut.caption = a
Afficher le contenu de la variable a dans le label lblsalut

a = b + c
Placer le résultat de l’addition des variables b et c dans la variable a (on peut faire la même chose avec les autres opérations mathématiques :  -, *, /, etc)
If a > 7 Then …
Vérifier le contenu de la variable a afin d’agir en conséquence

Les événements claviers

Les événements clavier sont divisés en deux catégories : 

KeyPress (qui fonctionne avec les codes KeyASCII)

KeyDown et KeyUp (qui fonctionnent avec les codes KeyCode)

La programmation d’événements claviers sert à informer l’ordinateur sur la façon dont il doit agir si on tape l’une où l’autre des touches du claviers.  À noter que les codes KeyASCII utilisés par KeyPress représentent uniquement les touches de la section principale du clavier (les lettres, les chiffres en haut, les touches Shift, Enter, etc.) tandis que les KeyCode utilisés par KeyDown et KeyUp représentent toutes les touches du clavier.

KeyPress

En générale, le code des événements KeyPress sont inscrits dans les TextBox.  Il faut faire attention de remplacer l’événement Change pour KeyPress dans le code.  Afin de définir la touche ou les touches qui créent les événement, on se sert des codes ASCII.

Exemple :

Lorsque j’appuie sur Enter (code ASCII = 13), le texte écrit dans txtentrée est inscrit dans le lblsortie.  De plus, lorsque j’appuie sur la barre d’espacement (code ASCII = 32), le texte de txtentrée est effacé.

Dim Phrase as string

Option explicit

Txtentrée_KeyPress (KeyAscii as integer)

If KeyASCII = 13 then


Phrase = txtentrée.text


Lblsortie.caption = phrase

End if

If KeyASCII = 32 then


Txtentrée.text = ""

End if

End Sub
ATTENTION : Pour que le code fonctionne, il faut que le focus (curseur) soit dans le txtentrée !!!
KeyDown – KeyUp

Le code des événements KeyCode sont inscrits dans les TextBox ou dans la feuille directement (form).  Il faut faire attention de remplacer l’événement Change pour KeyDown ou KeyUp dans le code.  Afin de définir la touche ou les touches qui créent les événements, on se sert des codes KeyCode.  L’événement KeyDown se produit lorsqu’on enfonce la touche tandis que l’événement KeyUp se produit lorsqu’on retire son doigt de la touche.

Exemple :


Je veux faire déplacer l’avion (imgavion) à l’aide des touches de direction.  De plus, lorsque j’enfonce la touche F1 (KeyDown), l’avion disparaît.  Si je relâche la touche F1 (KeyUp), l’avion apparaît.

Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode = vbKeyUp Then imgavion.Top = imgavion.Top - 200

If KeyCode = vbKeyDown Then imgavion.Top = imgavion.Top + 200

If KeyCode = vbKeyRight Then imgavion.Left = imgavion.Left + 200

If KeyCode = vbKeyLeft Then imgavion.Left = imgavion.Left – 200

If KeyCode = vbKeyF1 Then imgavion.visible = false

End Sub

Private Sub Form_KeyUp(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode = vbKeyF1 Then imgavion.visible = True

End Sub
Les boîtes d’options (OptionBox)

Généralement, les options sont insérées dans un cadre (frame).  Pour chaque cadre, une seule option peut être sélectionnée.  On peut donc choisir une option dans chaque cadre.  La propriété Value d'une option sélectionnée  est égale à True et elle est égale à False pour une option qui n'est pas sélectionnée.  On peut donc vérifier si une option a été choisie en vérifiant si sa propriété Value est égale à True.

Exemple :


J'écris du texte dans txtentrée et j'appuie sur Enter pour transférer ce texte dans le lblsortie.  Le couleur du texte sera celle qui a été sélectionnée dans le cadre qui contient les 3 options.

Dim texte as string

Option Explicit

Txtentrée_KeyPress (KeyASCII as integer)

If KeyASCII = 13 then


Texte = txtentrée.text


Lblsortie.caption = texte


If optrouge.value = true then



Lblsortie.forecolor = vbred


Elseif optvert.value = true then



Lblsortie.forecolor = vbgreen


Elseif optbleu.value = true then



Lblsortie.forecolor = vbblue


End if

End if

End Sub

Remarque :

Lorsqu’on vérifie des options, on utilise la structure ElseIf car on doit choisir l’une ou l’autre des options (jamais plus d’une option).  Les options sont donc dépendantes l’une de l’autre car si une option est sélectionnée, les autres ne le sont pas.  C’est pourquoi on utilise un seul If par cadre avec des ElseIf.

Les cases à cocher (CheckBox)

Généralement, les cases à cocher sont insérées dans un cadre (frame).  Pour un même cadre, plusieurs cases à cocher peuvent être sélectionnées.  On peut donc choisir une ou plusieurs cases dans chaque cadre.  La propriété Value d'une case sélectionnée  est égale à 1 et elle est égale à 0 pour une case qui n'est pas sélectionnée.  On peut donc vérifier si une case à cocher a été choisie en vérifiant si sa propriété Value est égale à 1.

Exemple :


J'écris du texte dans txtentrée et j'appuie sur Enter pour transférer ce texte dans le lblsortie.  Le style du texte sera celui Ou ceux qui ont été sélectionnés dans le cadre qui contient les 3 cases à cocher.

Dim texte as string

Option Explicit

Txtentrée_KeyPress (KeyASCII as integer)

If KeyASCII = 13 then


Texte = txtentrée.text


Lblsortie.caption = texte


If chkgras.value = 1 then



Lblsortie.fontbold = true


Else



Lblsortie.fontbold = false


End if


If chkitalique.value = 1 then



Lblsortie.fontitalic = true


Else



Lblsortie.fontitalic = false


End if


If chksouligné.value = 1 then



Lblsortie.fontunderline = true


Else



Lblsortie.fontunderline = false


End if

End if

End Sub

Remarque :

Lorsqu’on vérifie des cases à cocher, on utilise la structure If (et non ElseIf) car on peut choisir une ou plusieurs cases.  Chaque case est donc indépendantes l’une de l’autre.  C’est pourquoi on utilise un If pour chaque case plutôt qu’un seul If avec des ElseIf (comme pour les options).

Exemple :


Dans cet exemple, la seule différence est que les changements se produisent dans le txtentrée au moment où je clique sur la case à cocher voulue.  Je n’ai donc pas besoin d’appuyer sur Enter comme dans l’exemple précédent.  Je n’ai pas besoin non plus de transférer le texte dans un label.

Chkgras_Click ( )

If chkgras.value = 1 then


Txtentrée.fontbold = true

Else


Txtentrée.fontbold = false

End if

End Sub

Chkitalique_Click ( )

If chkitalique.value = 1 then


Txtentrée.fontitalic = true

Else


Txtentrée.fontitalic = false

End if

End Sub

Chksouligné_Click ( )

If chksouligné.value = 1 then


Txtentrée.fontunderline = true

Else


Txtentrée.fontunderline = false

End if

End Sub
Les événements souris

Les événements souris sont divisés en 3 parties : MouseMove, Mousedown/MouseUp et MouseDoubleClick.

MouseMove

L’événement MouseMove se produit lorsque le curseur de la souris se déplace sur un objet ou sur la feuille.

Exemple :

Dans cet exemple je veux que lorsque le curseur se déplace sur l’avion, le lblsalut apparaisse.  De plus, lorsque que la curseur quitte l’avion (donc, lorsqu’il se déplace sur la feuille), le lblsalut doit disparaître.

Imgavion_MouseMove( )

    lblsalut.Visible = True

End Sub

Form_MouseMove( )

    lblsalut.Visible = False

End Sub
MouseDown/MouseUp

Les événements MouseDown/MouseUp se produisent lorsqu’un des 2 boutons de la souris est enfoncé (MouseDown) ou relâché (MouseUp) sur un objet ou sur la feuille.  Le bouton gauche est le bouton 1 et le bouton droit est le bouton 2.  Il faut donc vérifier lequel des 2 boutons est utilisé afin de programmer l’événement correctement.

Exemple :

Lorsque j’enfonce le bouton de gauche de la souris sur l’avion, le lblgauche apparaît.  Lorsque je relâche le bouton de gauche, il disparaît.  Même chose pour le bouton de droite de la souris.

Private Sub imgavion_MouseDown( )

If Button = 1 Then

    lblgauche.Visible = True

ElseIf Button = 2 Then

    lbldroite.Visible = True

End If

End Sub

Private Sub imgavion_MouseUp( )

If Button = 1 Then

    lblgauche.Visible = false

ElseIf Button = 2 Then

    lbldroite.Visible = false

End If

End Sub
MouseDoubleClick

L’événement MouseDoubleClick se produit lorsqu’on double clique sur un objet ou sur la feuille.

Exemple :

Dans cet exemple je veux que lorsque je double clique sur l’avion, le lblsalut apparaît. 

Imgavion_DblClick( )

    lblsalut.Visible = True

End Sub

La fonction LEN (Lenght = Longueur)

La fonction LEN permet de donner la longueur d’une chaîne de caractères.  On doit écrire le mot LEN suivi d’une parenthèse qui contient la chaîne de caractères (ou la variable contenant la chaîne de caractère).  

Variable = LEN(Chaîne de caractères)

À noter qu’un espace dans une chaîne est considéré comme un caractère.  Le symbole de la barre basse ( _ ) est utilisé pour indiquer un espace dans cette section.  Par exemple, la chaîne «Salut_toi!» contient 10 caractères.

Exemple :

Dim Mot as string

Dim Longueur as integer

CODE
CONTENU DE LA VARIABLE Longueur

Longueur = LEN("Salut")
5

Longueur = LEN("Salut_toi")
9

Mot = "Chat"

Longueur = LEN(Mot)
4 (la variable Mot dans la parenthèse contient la chaîne "Chat")

Mot = "454"

Longueur = LEN(Mot)
3 (454 est considéré ici comme une chaine de caractères et non comme un entier car il est entre guillemets)

Longueur = LEN(152)
ERREUR (car il n’y a pas de guillemets et il n’y a pas de variable qui se nomme 152)

La fonction LEN nécessite donc 1 seul paramètre dans la parenthèse : une chaîne de caractères (ou une variable contenant une chaîne de caractères).  De plus, elle retourne une valeur de type INTEGER (Longueur de la chaîne)

La fonction MID

La fonction MID permet de prélever une portion d’une chaîne de caractères (1 ou plusieurs caractères). On doit écrire le mot MID suivi d’une parenthèse qui contient 3 paramètres :

· La chaîne de caractères (ou la variable contenant la chaîne de caractères)

· La position où l’on veut commencer à prélever la portion

· La taille de la portion à prélever

Variable = MID(Chaîne de caractères, Position de départ, Taille de la portion)

Exemple :

Dim Chaine as string

Dim Portion as string

Dim A as integer

Dim Longueur as integer

CODE
CONTENU DE LA VARIABLE Portion

Portion = MID("Informatique", 1, 4)
"Info"

Chaine = "Salut,_gang!"

Portion = MID(Chaine, 7, 6)
"_gang! "

Portion = MID(76, 1, 2)
ERREUR (car il n’y a pas de guillemets et il n’y a pas de variable qui se nomme 76)

A = MID("Chien", 2, 2)
ERREUR (la variable A n’est pas de type String)

Longueur = 3

Portion = ("Salut", 2, Longueur)
"alu" (la variable Longueur contient la valeur 3)

La fonction MID retourne donc une valeur de type STRING (Portion de la chaîne)

Exemple :


Dans cet exemple, l’utilisateur entre du texte dans txtchaine.  Lorsqu’on appuie sur Enter, sa longueur apparaît dans lbllongueur et une portion de 4 caractères prélevées à la position 2 (2e caractère) apparaît dans lblportion.

Dim chaine as string

Dim longueur as integer

Dim portion as string

Option explicit

Txtchaine_KeyPress

If KeyASCII = 13 then


Chaine = txtchaine.text


Longueur = LEN (chaine)


Lbllongueur.caption = longueur


Portion = MID(chaine, 2, 4)


Lblportion.caption = portion

End If

End Sub

La fonction INT (Integer = Entier)

La fonction INT permet de retourner le nombre entier le plus petit d’un chiffre à virgule. On doit écrire le mot INT suivi d’une parenthèse qui contient un chiffre à virgule (ou une variable qui contient un chiffre à virgule).

Variable = INT(Chiffre à virgule)

Exemple :

Dim A as integer

Dim B as currency

CODE
CONTENU DE LA VARIABLE A

A = INT(13.2)
13

A = INT(13.7)
13

B = 17.5

A = INT(B)
17 (B contient la valeur 17.5)

A = INT(-14.8)
-15 (Attention !!!  -15 est plus petit que –14)

A = INT(-14.2)
-15 (Attention !!!  -15 est plus petit que –14)

A = INT("Salut")
ERREUR ("Salut" n’est pas un chiffre à virgule)

La fonction INT retourne donc une valeur de type INTEGER (Nombre entier le plus petit)

La fonction RND (Random = Aléatoire)

La fonction RND permet de générer un chiffre au hasard entre 0 et 0.999999... On doit seulement écrire le mot RND.  Supposons que l’on veuille afficher un chiffre au hasard entre 0 et 0.99999… dans le Label lblhasard, il suffit d’écrire lblhasard.caption = RND.  Ceci n’est pas très pratique car on veut, dans la plupart des cas, générer des chiffres entiers entre telles et telles valeurs.  Il existe une formule qui permet de générer un nombre entier aléatoire situé entre une valeur maximale et une valeur minimale.

Variable = INT ( ( RND* (MAX + 1 – MIN ) ) + MIN )  

Dans cette formule, on n’a qu’à remplacer MIN par la valeur minimale de l’intervalle (ou par une variable contenant la valeur minimale) et MAX par la valeur maximale de l’intervalle (ou par une variable contenant la valeur maximale)

Exemple :

Je veux générer des nombres aléatoires et les placer dans la variable Nombre.

Dim Nombre as integer

Intervalle voulu
Code

Entre 10 et 20
Nombre = INT ( ( RND * ( 20 + 1 – 10 ) ) + 10 ) ou

Nombre = INT ( ( RND *  11 ) + 10 )

Entre 5 et 35
Nombre = INT ( ( RND * ( 35 + 1 – 5 ) ) + 5 ) ou

Nombre = INT ( ( RND *  31 ) + 5 )

La fonction RND retourne donc une valeur de type INTEGER (Nombre entier aléatoire)

Note :

Lorsque l’on utilise la fonction RND, on doit écrire Randomize dans Form_load afin de générer des nombres différents à chaque fois que l’on exécute le programme.

Les sons

Pour insérer un son, il faut d’abord ajouter un contrôle multimédia à la barre d’outils :

1. Cliquer sur Projet ( Composants…

2. Cocher la case à la gauche de Microsoft Multimedia Control 5.0 (ou 6.0)
3. Cliquer sur OK
Une nouvelle icône s’ajoute alors à la barre d’outils.  Après avoir tracé un contrôle multimédia sur notre feuille, on doit choisir le son voulu à l’aide de la propriété Filename.

Le code servant à activer le son est le suivant :

Nom du contrôle multimedia.command = "Open"

Nom du contrôle multimedia.command = "Play"

Nom du contrôle multimedia.command = "Prev"

La dernière ligne de code sert à rembobiner le son si on veut l’activer plus d’une fois.

Si on désactiver un son, on doit utiliser le code suivant :

Nom du contrôle multimedia.command = "Stop"

OU

Nom du contrôle multimedia.command = "Pause"  

(si on veut pouvoir reprendre le son au même endroit en appuyant à nouveau sur le bouton)

Exemple :

Je veut pouvoir activer le son contenu dans le contrôle multimédia mmcsalut en appuyant sur le bouton cmdjouer.

Cmdjouer_Click ( )

mmcsalut.command = "Open"

mmcsalut.command = "Play"

mmcsalut.command = "Prev"

End Sub
L’affichage dans un Label

Il est possible d’afficher du texte en plus d’une variable dans un même label.  Pour ce faire, on doit utiliser le symbole & (symbole de concaténation).

Exemple :


Dim num as integer

Option explicit

Cmdafficher_Click ( )

num = 13

Lblafficher.caption = "Le nombre " & num & " est contenu dans la variable"

End Sub
Ce code affichera le texte suivant dans lblafficher :

Le nombre 13 est contenu dans la variable
Note :

Un espace a été inséré volontairement après le mot nombre et avant le mot est afin que le 13 ne soit pas collé sur ces deux mots.

Les variables publiques

Lorsqu’une variable est déclarée dans une feuille, on peut seulement l’utiliser dans cette même feuille.  Si l’on déclare 2 fois la même variable dans 2 feuilles différentes, les 2 variables seront considérées comme étant 2 variables différentes.   Pour qu’une variable soit accessible à partir de toutes les feuilles de notre projet, on doit la déclarer dans un MODULE (Menu Projet ( Ajouter un module).  Les variables d’un module doivent être déclarées de la façon suivante :

Public Nom de la variable as Type de variable
Exemple :

Public pts as Integer

Ainsi, on  pourra utiliser la variable pts dans toutes les feuilles de notre projet.

Les menus et Les menus Pop-Up

La construction des menus se fait à l’aide du CRÉATEUR DE MENUS (Menu Outils ( Créateur de menus…).  Les noms de menus principaux doivent débuter par Mnu et les noms des items doivent débuter par Mnu et se terminer pas item (Exemple : mnuformat, mnufichier, mnugrasitem, mnurougeitem).  Il est très important de respecter la hiérarchie des menus et des items à l’aide des flèches et du bouton Suivant (dans la fenêtre du créateur de menus).  De plus, 2 menus (ou items) ne doivent pas avoir le même nom (name).  Pour programmer nos items, on doit simplement cliquer sur l’item voulu.

Utilisation des coches pour les items

Les coches servent à indiquer si l’item est sélectionné (actif) ou non (inactif).  Par exemple, on voudrait qu’une coche soit visible à la gauche de l’item Gras seulement si le texte de txttexte est en gras.  Le raisonnement serait le suivant :

Lorsqu’on clique sur mnugrasitem, 

- si le texte de txttexte est en gras, on enlève le gras et on enlève la coche.

- sinon (si le texte de txttexte n’est pas en gras), on ajoute le gras et on ajoute la coche.

Mnugrasitem_ Click ( )

If txttexte.fontbold = True Then


Txttexte.fontbold = False

mnugrasitem.Checked = False

ElseIf txttexte.fontbold = False Then


Txttexte.fontbold = True

mnugrasitem.Checked = True

End If

End Sub

Les menus Pop-Up

Les menus Pop-Up (Menus contextuels) sont des menus qui apparaissent à l’endroit où le curseur se trouve lorsque je clique sur la feuille avec le bouton de droite de la souris.  Pour créer un menu Pop-Up, on doit suivre les étapes suivantes :

1- Créer un menu principal et mettre sa propriété Visible à False
2- Créer des sous menus (ces sous menus seront les items affichés dans le Pop-Up menu)

3- Écrire le code suivant dans Form_MouseDown
If Button = 2 Then

PopUpMenu Nom du menu
End If

4- Programmer les sous menus

Divers (Exercices pour projet)

( L’accès aux objets d’autres feuilles

On peut accéder aux objets d’autres feuilles en écrivant le nom de la feuille suivi d’un point avant d’écrire le nom de l’objet.

Exemple :

La feuille frm1 contient un bouton (cmd1) et la feuille frm2 contient un label (lbl2).  Lorsque j’appuie sur cmd1, je veux que le mot Salut apparaisse dans lbl2 qui est sur l’autre feuille.

Cmd1_Click ( )

Frm2.Lbl2.Caption = "Salut"

End Sub

( Images différentes selon la direction du déplacement

· Ajouter 4 boites d’images et insérez-y les 4 images (pour les 4 directions)

· Ajouter une autre boite d’image sans y insérer d’images et nommez-la imgchoix

· Dans le code, on doit indiquer à l’ordinateur de changer le contenu de imgchoix selon la flèche sur laquelle on appuie sur le clavier

Exemple :

Une page contient 4 images (imgh, imgb, imgg, imgd) et une boite d’image vide (imgchoix).  On se  sert des flèches du clavier pour déplacer l’image imgchoix.

Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode = vbKeyUp Then

    imgchoix.Picture = imgh.Picture

    imgchoix.Top = imgchoix.Top - 100

End If

If KeyCode = vbKeyDown Then

    imgchoix.Picture = imgb.Picture

    imgchoix.Top = imgchoix.Top + 100

End If

If KeyCode = vbKeyLeft Then

    imgchoix.Picture = imgg.Picture

    imgchoix.Left = imgchoix.Left - 100

End If

If KeyCode = vbKeyRight Then

    imgchoix.Picture = imgd.Picture

    imgchoix.Left = imgchoix.Left + 100

End If

End Sub
( Événements lors du déplacement du personnage sur une autre image

Ce principe permet à un événement de se produire si notre personnage se déplace sur un endroit précis de la feuille (la plupart du temps sur une autre image).  Afin de vérifier si notre personnage est sur l’image, on doit utiliser le IF pour comparer le Left et le Top des 2 objets (personnage et image).

Exemple :







On déplace imgrit à l’aide des flèches du clavier.  Lorsque imgrit arrivera sur imgtrou, imgtrou disparaîtra. 

Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)

If KeyCode = vbKeyUp Then

    imgrit.Top = imgrit.Top - 200

End If

If KeyCode = vbKeyDown Then

    imgrit.Top = imgrit.Top + 200

End If

If KeyCode = vbKeyLeft Then

    imgrit.Left = imgrit.Left - 200

End If

If KeyCode = vbKeyRight Then

    imgrit.Left = imgrit.Left + 200

End If

If imgrit.Left > 2800 And imgrit.Left < 3700 And  imgrit.Top > 800 And imgrit.Top < 1700 Then

    lblindice.Visible = True

End If

End Sub
( Les variables de type « Bouléen »

Les variables bouléennes ne peuvent contenir que 2 valeurs : True ou False.  Si on ne place aucune valeur dans une variable bouléenne, elle contiendra la valeur False automatiquement (tout comme une variable de type Integer contient 0 automatiquement).  La déclaration se fait de la façon suivante (on peut la déclarer dans une feuille ou dans un module si nécessaire) :

Dim nom de la variable as Boolean

Exemple :

Dim clé as Boolean

Ce type de variables peut être utile lorsqu’on veut vérifier si un événement s’est produit ou non.  Par exemple, je veux que mon personnage puisse ouvrir la porte d’un château seulement s’il s’est procuré une clé présente sur une autre feuille.

· Lorsque le personnage se procure la clé, on place la valeur True dans la variable clé 
clé = True

· Lorsque qu’il ouvre la porte, on vérifie si la variable clé contient la valeur True 
If clé = True Then… 
(Autrement dit, on vérifie si le personnage possède la clé avant d’écrire le code permettant d’ouvrir la porte)

( Les barres de progression

Pour insérer une barre de progression, il faut d’abord ajouter un contrôle à la barre d’outils :

1. Cliquer sur Projet ( Composants…

2. Cocher la case à la gauche de Microsoft Windows Common Control 6.0
3. Cliquer sur OK
On peut décider de la valeur minimale et de la valeur maximale contenue dans la barre de progression à l’aide des propriétés Min et Max.  La propriété value permet de changer la valeur de la barre de progression.  Lorsqu’on démarre le programme, la valeur de la barre est automatiquement à son minimum.  Si on veux donner une valeur initiale différente, on doit programmer l’événement dans Form_Load.  Il est important de vérifier que les valeurs minimales et maximales ne sont pas atteintes avant de changer la propriété value afin d’éviter un bogue.

Exemple :


Les propriétés Min et Max sont à 0 et 100. La valeur initiale de la barre doit être 40.  Lorsque j’appuie sur cmdaugmenter, la valeur augmente de 10.  Lorsque j’atteint 100 (le maximum), on quitte le programme. Lorsque j’appuie sur cmddiminuer, la valeur diminue de 10.  Lorsque j’atteint 0 (le minimum), on quitte le programme également.

Form_Load ( )

Prb1.Value = 40

End Sub

Cmdaugmenter _Click ( )

If prb1.Value < 100 Then


Prb1.value = prb1.value + 10
End If

If prb1.Value = 100 Then


End
End If

End Sub

Cmddiminuer _Click ( )

If prb1.Value > 0 Then


Prb1.value = prb1.value - 10
End If

If prb1.Value = 0 Then


End
End If

End Sub

Adresses utiles (pour des images et des sons de Zelda)

http://spiffyentertainment.8m.com/Zelda/zelda1.html
http://www.gamerhell.com/hellzone_
Affichage dans un TextBox

Il est possible d’afficher sur plusieurs lignes dans un TextBox.  Pour ce faire, il faut tout d’abord que la propriété Multiline soit à True.  On peut également placer la propriété Scroll à Horizontal ou Vertical si on veut avoir des barres de défilement.

Pour afficher sur plusieurs lignes, la technique est différente de celle utilisée pour un Label.

· On utilise le symbole + et non & pour la concaténation.

· On utilise le code VbCrLf au lieu de Chr(10) pour indiquer un changement de ligne.

· On utilise la fonction Format pour afficher des variables de type numérique (sinon, ça bogue !!!)

Exemple :

Je veux afficher le mot "Résultat" dans txtAfficher.  À la ligne du dessous, je veux afficher le contenue de la variable Points.

Dim Points As Integer

Points = 5

txtAfficher.Text = "Résultat" + VbCrLf + Format(Points, "0")

Les boîtes de message (MsgBox)

Les MsgBox servent essentiellement à avertir, à poser des questions et à saisir des variables.

Variable(ou autres) = MsgBox ("message", Types de boutons + Type de message, "Titre")

Message : 
message qui apparaît dans le MsgBox (On peut le remplacer par une variable qui contient le message)

Types de boutons : 
VbOKOnly, VbYesNo, VbYesNoCancel, etc…

Type de message :
VbQuestion, VbAlert, VbCritical, etc…

Titre :
Titre dans la barre en haut du MsgBox (On peut le remplacer par une variable qui contient le titre)

Le types de boutons, le type de message et le titre ne sont pas obligatoires.  Si je n’indique pas de types de boutons, le MsgBox contiendra automatiquement un bouton OK.  Si je n’indique pas de titre, le nom du projet apparaîtra dans la barre en du MsgBox.

Si on n’utilise seulement le MsgBox pour donner un message, on n’a pas besoin d’utiliser de variable.

Exemple :

MsgBox ("Vous avez choisi de quitter le programme.  Cliquez sur OK.")

End


Dans cet exemple, on quitte le programme (End) lorsqu’on clique sur OK.
Autrement, On utilise une variable ou on enlève les parenthèses si on n’a pas besoin du résultat.
Exemple :
Dim reponse as string

Reponse = MsgBox ("Voulez-vous vraiment quitter ???", VbYesNo + VbQuestion, "Quitter le programme")

If reponse = VbYes then


End

End If


Dans cet exemple, on quitte le programme (End) seulement si on clique sur le bouton Oui (VbYes).

On peut afficher du texte et des variables dans le message ou dans la barre en haut du MsgBox.  On peut également sauter une ligne dans le message.

Exemple :

MsgBox "Vous quittez", VbCritical, "Quitter"    (On n’a pas besoin du résultat)


Exemple :

Dim nom as string

Dim age as integer

Dim reponse as string

Nom = "Serge Dubé"

Age = 32

Reponse = MsgBox ("Bonjour monsieur " & Nom & Chr(10) & " Vous avez " & Age & " ans", VbYesNo + VbQuestion, "Monsieur  " & Nom)

If reponse = VbYes then


End

End If


Les boîtes de saisi (InputBox)

Les InputBox servent à saisir de l’information (texte, chiffres, etc…) fournie par l’utilisateur.  On doit obligatoirement utiliser une variable pour saisir l’information.

Variable (ou autres) = InputBox ("message", "Titre", Valeur par défaut)

Message : 
message qui apparaît dans le InputBox (On peut le remplacer par une variable qui contient le message)

Titre :
Titre dans la barre en haut du InputBox (On peut le remplacer par une variable qui contient le titre)

Valeur par défaut :
Valeur ou texte qui sera affiché dans l’espace de saisi du InputBox

Le titre et la valeur par défaut ne sont pas obligatoires.

Exemple :

Dim age as integer

Age = InputBox ("Tapez votre âge :", "Saisi de l’âge", 17)


La boucle While

La structure While sert à exécuter une ou plusieurs opérations en boucle.  On pourrait traduire le mot While par Tant que.  Le code est le suivant :

While <Condition(s)>


<instruction 1>


<instruction 2>


etc.

WEnd

Les instructions seront exécutées tant que la ou les conditions seront vrais.  Lorsque la condition (ou une des conditions) sera fausse, on sortira de la boucle.

Exemple :

Je veux générer un chiffre au hasard entre 0 et 10 et l’afficher dans lblafficher.  Seulement, je ne veux pas que le chiffre soit 5.

Dim a as integer

a = Int ( (Rnd * (10 + 1 - 0) ) + 0)

While a = 50


a = Int ( (Rnd * (10 + 1 - 0) ) + 0

WEnd

Lblafficher.caption= a 

Dans cet exemple, je dis à l’ordinateur : Tant que le chiffre généré est égal à 5 (While a = 5), génère un autre chiffre au hasard.  Lorsque le chiffre ne sera plus égale à 5, sort de la boucle et affiche le chiffre dans lblafficher.

La fonction IsNumeric

La fonction IsNumeric sert à vérifier si le contenu d’un TextBox ou d’une variable est numérique.  Ceci évite, entre autres, de créer un bogue si je place une chaîne de texte dans une variable de type Integer.  Le code est la suivant :

IsNumeric (contenu à vérifier)  = True ou False

Exemple :

Je veux placer le contenu de Txtnumero dans la variable numero seulement si le contenu est numérique.  Sinon, j’affiche un MsgBox qui informe l’utilisateur que le contenu n’est pas une chiffre.

Dim numero as integer

If IsNumeric (Txtnumero.text) = true Then


Numero = Txtnumero.text

Else


MsgBox ("Le contenu n’est pas un chiffre !!!")

End If

IIF

La structure IIF sert à remplacer le structure If lorsque qu’il y a seulement 2 situations possibles à vérifier.  On pourrait tout aussi bien utiliser un If et un Else mais le code de IIF est plus léger.  Le code est le suivant :

Variable (ou autres) = IIF (Condition(s), valeur si condition Vrai, valeur si condition Fausse)

Exemple :

Dim Age as integer

Dim Message as string

Age = 11

Message = IIF (Age < 18, "Enfant/Adolescent", "Adulte")

Lblmessage.caption = Message

Dans cet exemple, le message affiché dans lblmessage sera "Enfant/Adolescent" si l’âge est plus petit que 18 et "Adulte" si l’âge est plus grand ou égal à 18.

Select Case

La structure Select Case sert à remplacer la structure If lorsqu’il y a plusieurs possibilités à vérifier. On pourrait tout aussi bien utiliser un If et des ElseIf mais le code de IIF est plus léger.  Le code est le suivant :

Select Case Variable (ou autres)
Case possibilité 1

Instruction A


Instruction B


Etc…

Case possibilité 2

Instruction A


Instruction B


Etc…
Case possibilité 3

Instruction A


Instruction B


Etc…
Case Else



(  Le Case Else est facultatif


Instruction A


Instruction B


Etc…
End Select

Exemple :

On écrit un chiffre entre 1 et 7 dans txtrang.  Le rang 1 correspond à dimanche, le rang 2 à lundi, etc.  Un message spécifique est affiché dans lblmessage selon le rang écrit dans txtrang.

Dim rang as integer

Dim message as string

Rang = txtrang.text

Select Case Rang

Case 1, 7





(   Rangs 1 ou 7 (Samedi ou Dimanche)



Message = "Fin de semaine"

Case 6



Message = "C’est vendredi !"

Case 2 To 5





(   Rangs 2 à 5 (Lundi à Jeudi)



Message = "Semaine"


Case Is > 7


Message = "Rang trop grand"

(   Rangs > 7 

Case Else



Message = "Rang Inexistant"

End Select

Choose

La structure Choose permet de remplacer le If dans le cas où l'on veut vérifier le contenue d'une valeur de type Integer qui est plus grande ou égale à 1 afin d'agir en conséquence.    Le code est le suivant :

Variable (ou autres) = Choose (Chose à vérifier, valeur si 1, valeur si 2, etc.)

La chose à vérifier doit être de type Integer.

Exemple :

J'écrit le rang du jour dans txtrang et lorsque j'appuie sur cmdrang, la journée correspondante (dimanche = 1, lundi = 2, etc.) est affichée dans lblafficher.

Dim Rang as integer

Rang = txtrang.text

Lblafficher.caption = Choose (Rang, "Dimanche", "Lundi", "Mardi", "Mercredi", "Jeudi", "Vendredi", "Samedi")

Si le rang est plus petit ou égal à 0, le programmer va générer un bogue.  Même chose si le rang est plus grand que 7.

La fonction Val

La fonction Val sert à retourner le nombre contenu dans une chaîne de caractère sous la forme d'une valeur numérique.  Cette fonction est pratique pour éviter les bogues dans plusieurs situations. Le code est le suivant :

Variable (numérique) = Val (Chaîne de caractères (ou variable de type string)

Exemple :

Dim numero as Integer

Dim chaine as String

Numero = 10

Chaine = "salut"

A)
Numero = "30 ans"


(   Bogue

B)
Numero = Chaine


(   Bogue

C)
Numero = "sss"


(   Bogue

E)
Numero = Val ("30 ans")

(   Numero contiendra le chiffre 30

D)
Numero = Val (chaine)

(   Numero contiendra le chiffre 0

F)
Numero = Val ("sss")


(   Numero contiendra le chiffre 0

La fonction Val est également pratique pour éviter des bogues avec les InputBox.

Exemple :


Supposons que l’utilisateur n’écrit rien dans les InputBox suivants :

Dim numero as Integer

Dim chaine as String

A)
Numero = InputBox ("Entrez un chiffre :")

(   Bogue

B)
Numero = Val (InputBox ("Entrez un chiffre :"))
(   Numero contiendra le chiffre 0

C)
Chaine = InputBox ("Entrez un chiffre :")

(   Chaine contiendra "" (pas de Bogue !!!)
D)
Chaine = Val (InputBox ("Entrez un chiffre :"))
(   Chaine contiendra ""

La fonction Format

La fonction Format sert à retourner une variable sous un format précis.  Le code est le suivant :

Variable (ou autres) = Format (variable à modifier, "format voulu")

Exemple :

Dim A as currency

A = 23.4567

LblAfficher.Caption = Format (A, "0.00$")


Affiche 23.46$

LblAfficher.Caption = Format (A, "0.0")


Affiche 23.5$

LblAfficher.Caption = Format (A, "0.000%")

Affiche 23.457%


La fonction Lcase et Ucase

Les fonctions Lcase et Ucase servent à retourner une chaîne de caractères en minuscules (Lcase) ou en majuscules (Ucase).  Cette fonction est pratique pour la saisi de mots de passe.  Le code est le suivant :

Variable String (ou autres) = Lcase (Variable String (ou autres))

Variable String (ou autres) = Ucase (Variable String (ou autres))

Exemple :

Dim A as String

A = "Bonjour"

A = Lcase (A)

A contient "bonjour"

A = Ucase (A)

A contient "BONJOUR"

Les procédures

Les procédures sont des segments de code (routines) qu’on écrit pour faire des opérations précises.  Un bon programmeur (ou une bonne programmeuse) écriera une procédure pour chaque opération à effectuer.  Lorsqu’on aura besoin de faire l’opération, on appellera simplement la procédure.  La déclaration des procédures se fait dans la section Général ou dans un Module.  Dans le cadre du cours ISI 534, il y a 2 types de procédures :

· Les sous-routines (Sub)

· Les fonction (Function)

Les fonctions, à la différence des sous-routines, retournent une valeur lorsqu’on les appelle.  Pour ce faire, on doit retrouver, à un endroit dans le code de la fonction, une ligne qui permet de renvoyer la valeur.  Cette ligne ressemblera à ceci :

Nom de la fonction = Valeur à retourner

Si on n’écrit pas cette ligne, la fonction ne retournera pas de valeur, donc, ne sera pas utile.

Pour utiliser les procédures, on peut ou non leur fournir des informations (paramètres, arguments) afin qu’elles effectuent leur tâche.  Ces paramètres ne sont toutefois pas obligatoires.

Procédures sans paramètre

Les sous-routines et les fonctions peuvent être appelées sans qu’on leur fournissent d’information.

Exemple :

Je veut créer une sous-routine (Sub) qui permet de formater le texte contenu dans txtTexte.  Lorsque j’appuie sur cmdFormater j’appelle la sous-routine Formater qui fera le reste du travail.

Sub Formater ( )

txtTexte.FontBold = True

txtTexte.FontItalic = True

txtTexte.FontUnderline = True

txtTexte.ForeColor = VbRed

txtTexte.FontSize = 14

End Sub

CmdFormater_Click ( )

 Call Formater ( )

End Sub

Exemple :

Je veux créer une fonction (Function) qui permet de générer et de retourner un chiffre au hasard entre 0 et 100.  J’utilise cette fonction pour afficher deux chiffres dans lblNum1 et lblNum2 lorsque j’appuie sur cmdNumero.

Function Hasard ( ) As Integer


(   La valeur retournée sera de type Integer


Hasard = INT ( ( RND* (100 + 1 – 0 ) ) + 0 )

End Function

cmdNumero_Click ( )

Dim Num1 as Integer

Dim Num2 as Integer

Num1 = Hasard ( )

Num2 = Hasard ( )

lblNum1.Caption = Num1

lblNum2.Caption = Num2

End Sub
Procédures avec paramètres

Les sous-routines et les fonctions peuvent être appelées en leur fournissant une ou plusieurs informations.

Exemple :

Je veux créer une sous-routine qui choisie une catégorie de poids.  Lorsqu’on appuie sur cmdCategorie, on saisie le chiffre contenue dans txtPoids.  On transmet ce chiffre à la sous-routine Categorie.  Cette dernière choisie la catégorie et l’affiche dans lblCategorie.  Le paramètre fourni est de type Integer.

Sub Categorie (x As Integer)

Select Case x


Case 0 To 60



LblCatgorie.Caption = "Léger"


Case 61 To 100



LblCatgorie.Caption = "Moyen"


Case 101 To 200



LblCatgorie.Caption = "Lourd"

End Select

End Sub

cmdCategorie_Click ( )

Dim Poids as Integer

Poids = txtPoids.Text

Call Categorie (Poids)

End Sub
Exemple :

Je veux créer une fonction qui permet d’additionner deux Integer et de retourner la réponse.  Lorsqu’on appuie sur cmdAdditionner, on saisie les deux chiffres contenus dans txtNum1 et txtNum2 et on transmet ces chiffres à la fonction Additionner.  Cette dernière calcule le résultat et le retourne.
Function Additionner (x As Integer, y As Integer) As Integer

Additionner = x + y

End Function

CmdAdditionner_Click ( )

Dim Num1 as Integer

Dim Num2 as Integer

Num1 = txtNum1.Text

Num2 = txtNum2.Text

lblResultat.Caption = Additionner (Num1, Num2)

End Sub
Les ComBoBox

Les ComboBox servent à choisir une seule option dans une liste déroulante.  Pour générer un événement lorsque l’on choisie une option dans la liste, on doit programmer dans l’événement Click du ComboBox.  On utilise la propriété List dans la fenêtre des propriétés afin de créer la liste de départ.  Dans le code, on utilise la propriété Text pour désigner un élément de la liste.  La fonction AddItem sert à ce que l’utilisateur puisse ajouter un item à la liste.

Exemple :

Je veux choisir une couleur pour l’arrière plan de la feuille à l’aide de cmbCouleur.  Je veux ajouter des couleurs en appuyant sur cmdAjouter à l’aide d’un InputBox (Attention : les couleurs ajoutées ne seront pas fonctionnelles car elles ne seront pas codées !!!).  Lorsque j’appuie sur cmdQuitter, le programme se ferme seulement si la couleur choisie est le rouge.




cmbCouleur_Click ( )

Select Case cmbCouleur.Text

    Case "Bleu"

      Me.BackColor = vbBlue

    Case "Vert"

      Me.BackColor = vbGreen

    Case "Rouge"

      Me.BackColor = vbRed

End Select

End Sub

cmdAjouter_Click ( )

Dim Couleur As String

Couleur = InputBox("Écrivez la couleur à ajouter :", "Saisi de la couleur")

cmbCouleur.AddItem (Couleur)

cmbCouleur.Text = Couleur


(   Pour afficher la nouvelle couleur dans le cmbCouleur
End Sub

cmdQuitter_ ( )

If cmbCouleur.Text = "Rouge" Then


Me.Unload
End If

End Sub

Les barres de défilement (ScrollBar)

Les barres de défilement servent à modifier une valeur à l’aide d’un bouton qui peut glisser le long d’une barre de défilement ou à l’aide de flèches situées de part et d’autre de la barre.  Les propriétés importantes sont :

· .Min

Permet de déterminer la valeur minimale de la barre de défilement

· .Max

Permet de déterminer la valeur maximale de la barre de défilement

· .SmallChange
Permet de déterminer la valeur des bonds effectués lorsqu’on fait glisser le



bouton sur la barre de défilement ou lorsqu’on clique sur les flèches de la barre 



de défilement

· .LargeChange
Permet de déterminer la valeur des bonds effectués lorsqu’on clique directement 



sur la barre de défilement (de côté ou de l’autre du bouton)

· .Value

Permet de déterminer la valeur indiquée par la barre de défilement

Lorsqu’on écrit du code dans une barre de défilement, on doit choisir entre 2 événements :
 

· Événement Change 
Cet événement permet de réagir lorsqu’on clique sur les flèches, sur la barre ou lorsqu’on relâche le bouton après l’avoir déplacé.  Cependant, l’événement Change ne permet pas de réagir lorsque l’on déplace le bouton sans l’avoir relâché.  

· Événement Scroll
Cet événement permet de réagir lorsqu’on déplace le bouton sans avoir à relâcher ce bouton.

Exemple :

Je veux déplacer imgAuto horizontalement avec hscAuto.  La valeur minimale est 0 et la valeur maximale est 1000.  De plus, lorsque je clique sur cmdQuitter, le programme est fermé seulement si la valeur de la barre de défilement est supérieure ou égale à 500.

Dim ValeurhscAuto as Integer

HscAuto_Change ( )

ValeurhscAuto = hscAuto.Value

ImgAuto.left = ValeurhscAuto

End Sub

HscAuto_Scroll ( )

ValeurhscAuto = hscAuto.Value

ImgAuto.left = ValeurhscAuto

End Sub

CmdQuitter_Click ( )

If ValeurhscAuto >= 500 Then Unload Me

OU     

If hscAuto.Value >= 500 Then Unload Me

OU
If imgAuto.Left >= 500 Then Unload Me

End Sub

La boucle For Next

Tout comme la boucle While, la structure For Next sert à effectuer une suite d’opérations de façon répétitive.  Tout les événements programmés avec For Next peuvent être effectués à l’aide de la boucle While.  Cependant, dans la plupart des situations, la boucle For Next est plus logique et plus facile à programmer.  De plus, elle est plus rapide que la boucle While et elle nécessite moins de lignes de code.  Le code est le suivant :

For Compteur = Minimum to Maximum Step Bond

Instruction 1


Instruction 2


Etc.

Next Compteur
Compteur :
Le compteur prendra toutes les valeurs qu’on lui demandera. La variable i est souvent utilisée. 

Minimum :
Valeur minimale prise par la variable Compteur.

Maximum :
Valeur maximale prise par la variable Compteur.

Bond :
Valeur du bond de la variable Compteur.  Si on n’écrit pas Step Bond, la valeur du bond sera automatiquement +1.

Exemple :

Je veux activer le son Beep 10 fois en cliquant une seule fois sur le bouton cmdBeep.
CmdBeep_Click ( )

Dim i as Integer

For i = 1 to 10


(   la valeur du bond sera automatiquement +1

Beep

Next i

End Sub

La ligne For i = 1 to 10 aurait pu être remplacée par une des lignes suivantes pour obtenir le même résultat :

- For i = 15 to 24

- For i = 10 to 1 Step –1

- Etc.

Exemple :

On écrit un chiffre dans txtMin et dans txtMax et on appuie sur cmdAfficher pour afficher un à la suite de l’autre tous les chiffres situés entre le minimum et le maximum dans lblAfficher (en incluant le minimum et le maximum)

CmdAfficher_Click ( )

Dim Min as Integer

Dim Max as Integer

Dim i as Integer

Min = txtMin.Text

Max = txtMax.Text

For i = Min to Max

LblAfficher.Caption = lblAfficher.Caption & i
(   Pour ne pas effacer les autres chiffres

Next i

End Sub
Les tableaux (Table, Matrice, Array)

En programmation, les tableaux servent à stocker de l’information en utilisant une seule variable à laquelle on ajoute un index.  Par exemple, si on voulait saisir une liste de 100 noms, on pourrait utiliser 100 variables (Nom1, Nom2, …., Nom100) mais cette méthode serait lourde et nécessiterait beaucoup trop de lignes de code pour le traitements des données (par exemple, afficher un nom en particulier dans un label).  Les tableaux sont la solution à ce genre de problèmes.  Pour notre exemple, on pourrait créer une seule variable (Nom) à laquelle on ajouterait un index. [Nom (1), Nom (2), …., Nom (100)].  La variable Nom devient alors un tableau où l’index représente une case précise.  Par exemple, le troisième nom pourrait être contenu dans la case 3, donc, dans la variable Nom(3).

Déclaration

Dim Nom du tableau (Borne inférieure To Borne supérieure) As Type de variable
Nom du tableau :
Le nom du tableau doit être significatif (comme pour les autres variables)

Borne inférieure :
Plus petite valeur de l’index (généralement 1)

Borne supérieure :
Plus grande valeur de l’index (généralement le nombre d’éléments du tableau)

Type de variable :
Type de données contenues dans le tableau (Integer, String, etc.)

Exemple :

Je veux déclarer un tableau nommé Nom qui a 100 cases et qui contiendra le nom de 100 personnes.

Dim Nom (1 To 100) As String

Ce tableau pourrait être représenté par le schéma suivant :

Serge
Nom (1)

Marc
Nom (2)

Olivier
Nom (3)

Myriam
Nom (4)

…..


Manon
Nom (100)

On peut aussi déclarer un tableau en mentionnant uniquement la borne supérieure :

Dim Nom du tableau (Borne supérieure) As Type de variable
Dans ce cas, la borne inférieur est automatiquement fixée à 0.

Exemple :

Dim Nom (100) As String

Ce tableau pourrait être représenté par le schéma suivant :

Serge
Nom (0)

Marc
Nom (1)

Olivier
Nom (2)

Myriam
Nom (3)

…..


Manon
Nom (100)

Ajout d’éléments (ou remplacement)

Nom du tableau (Index) = Élément à ajouter
Exemple :

Je veux ajouter le nom "Karina" à la 45e case du tableau.

Dim Nom (1 To 100) as String

Nom (45) = "Karina"

Attention !!!  Le code aurait été différent avec la déclaration suivante :

Dim Nom (100) as String

Nom (44) = "Karina"


(  Car l’index inférieur est 0 et non 1

Exemple :

Je veux demander à l’utilisateur le nom à entrer ainsi que sa position dans le tableau.

Dim IndexNom as Integer

Dim Nom (1 To 100) as String

IndexNom = InputBox ("Entrez le numéro de la position :")

Nom (IndexNom) = InputBox ("Entrez le nouveau nom :")

Exemple :

Je veux remplir le tableau au complet en commençant par la première case et en demandant tous les noms à l’utilisateur.

Dim i as Integer

Dim Nom (1 To 100) as String

For i = 1 To 100 

  Nom (i) = InputBox ("Entrez le nom # " & i)

Next i

Affichage d’éléments dans un label

Nom du Label.Caption = Nom du tableau (Index)

Exemple :

Je veux afficher le 45e nom contenu dans le tableau dans lblAfficher.  On suppose que le tableau est plein.

Dim Nom (1 To 100) as String

lblAfficher.Caption = Nom (45)

Exemple :

Je veux demander à l’utilisateur la position dans le tableau du nom à afficher dans lblAfficher.
Dim IndexNom as Integer

Dim Nom (1 To 100) as String

IndexNom = InputBox ("Entrez le numéro de la position :")

lblAfficher.Caption = Nom (IndexNom)

Exemple :

Je veux afficher le tableau au complet dans lblAfficher (un nom par ligne) en commençant par la première case.

Dim i as Integer

Dim Nom (1 To 100) as String

For i = 1 To 100 

  lblAfficher.Caption = lblAfficher.Caption & Nom (i) & Chr(10)

Next i

Recherche d’un élément

Il se peut que l’on veuille savoir dans quel case du tableau est situé un élément.  Dans ce cas, on doit saisir l’élément et retourner l’index de l’élément (le numéro de case).

Exemple :

Je veux savoir à quel endroit se situe un nom dans un tableau.  Je dois écrire ce nom dans txtNom.
Dim NomRecherche as String

Dim i as Integer

Dim Nom (1 To 100) as String

NomRecherche = txtNom.Text

For i = 1 To 100

  If Nom (i) = NomRecherche Then

     MsgBox ("Le nom est situé à la case : " & i)

  End If

Next i

Attention !!!  Dans cet exemple, on ne pourrait pas utiliser la variable Nom as String (au lieu de NomRecherche) car ça entrerait en conflit avec le nom du tableau (Nom).

Les tableaux à 2 dimensions

Il se peut que l’on veuille enregistrer plusieurs informations différentes dans un même tableau.  Par exemple, on pourrait créer un tableau qui contient, pour chacun des 100 enregistrements, le nom, le prénom et l’âge de la personne.  Ce tableau serait de type Variant car il contiendrait des informations de type String (nom et prénom) et de type Integer (âge).

Déclaration
Dim Inscriptions (1 To 100 , 1 To 3) As Variant

Ce tableau pourrait être représenté par le schéma suivant :


Nom
Prénom
Âge


(1)
(2)
(3)

(1)
"Dubé"
"Serge"
16

(2)




(3)





….
….
….

(100)
"Dubois"
"Luc"
13

Ainsi, la première dimension représente le nombre d’inscriptions voulues et la deuxième dimension représente le nombre d’éléments pour chaque inscription.  Le Nom sera représenté par l’index 1, le Prénom par l’index 2 et l’Âge par l’index 3.

Ajout d’éléments (ou remplacement)

Exemple :

Je veux ajouter les informations suivantes au 2e enregistrement du tableau :

Nom = "Allard", Prénom = "Guy" et Âge = 56.

Inscriptions (2,1) = "Allard"

Inscriptions (2,2) = "Guy"

Inscriptions (2,3) = "56"

Exemple :

Je veux demander à l’utilisateur d’entrer un nouvel enregistrement en lui demandant la position.

Dim Position as Integer

Position = InputBox ("Quelle est la position ?")

Inscriptions (Position,1) = InputBox ("Quel est le nom ?")

Inscriptions (Position,2) = InputBox ("Quel est le prénom ?")

Inscriptions (Position,3) = InputBox ("Quel est l’âge ?")

Exemple :

Je veux remplir le tableau au complet :

Dim i as Integer

For i = 1 To 100

  Inscriptions (i,1) = InputBox ("Nom # " & i)

  Inscriptions (i,2) = InputBox ("Prénom # " & i)

  Inscriptions (i,3) = InputBox ("Âge # " & i)

Next i

Affichage d’éléments dans un label

Exemple :

Je veux afficher le 3e enregistrement du tableau dans lblAfficher :

lblAfficher.Caption = Inscriptions (3,1) & ", " & Inscriptions (3,2) _

& " " & Inscriptions (3,3) & " ans"

Exemple :

Je veux demander à l’utilisateur quelle est la position de l’enregistrement qu’il désire afficher :

Dim Position as Integer

Position = InputBox ("Quelle est la position ?")

lblAfficher.Caption = Inscriptions (Position,1) & ", " & Inscriptions (Position,2) _

& " " & Inscriptions (Position,3) & " ans"

Exemple :

Je veux afficher tout le tableau :

Dim i as Integer

For i = 1 To 100

  lblAfficher.Caption = lblAfficher.Caption & Inscriptions (i,1) & ", " _

& Inscriptions (i,2) & " " & Inscriptions (i,3) & " ans" _

& Chr (10)


Next i

Recherche d’un élément
Exemple :

Je veux rechercher la position d’un enregistrement à l’aide du nom, du prénom ou de l’âge.  On suppose que l’utilisateur inscrit le nom, le prénom ou l’âge dans txtRecherche et qu’il choisit une option entre optNom, optPrenom et optAge.
Dim Recherche as Variant

Dim i as Integer

Recherche = txtRecherche.Text

If optNom.Value = True Then

  
  For i = 1 To 100

    
    If Recherche = Inscription (i,1) Then

      
      MsgBox "Le nom est au rang : " & i

    
    End If

  
  Next i

ElseIf optPrenom.Value = True Then

  
  For i = 1 To 100

    
    If Recherche = Inscription (i,2) Then

      
      MsgBox "Le prénom est au rang : " & i

    
    End If

  
  Next i

ElseIf optAge.Value = True Then

  
  For i = 1 To 100

   
    If Recherche = Inscription (i,3) Then

      
      MsgBox "L’âge est au rang : " & i

    
    End If

  
  Next i

End If

Les tableaux dynamiques

Les tableaux dynamiques sont un type de tableaux dont la taille (nombre d’éléments) peut changer.  Ce concept peut être très utile lorsqu’on ne sait pas à l’avance combien d’éléments seront contenus dans notre tableau ou encore lorsqu’on veut ajouter des éléments à un tableau déjà plein.  Par exemple, je pourrais créer un tableau dynamique qui contient le nom de plusieurs personnes, sans connaître le nombre total de noms à entrer dans le tableau.

Note :  Dans un tableau dynamique à 2 dimensions, on peut seulement redimensionner la dernière dimension, ce qui n’est pas très pratique.

Déclaration

Il faut d’abord écrire la déclaration suivante dans la section general :

Dim Nom ( ) As String
Ensuite, on écrit la déclaration suivante à chaque endroit du code où l’on veut modifier le contenu du tableau :

ReDim Preserve Nom (1 To 100) As String

Ou

ReDim Preserve Nom (1 To 40) As String

Ou

ReDim Preserve Nom (1 To NbPersonnes) As String

Etc.

Si on n’écrit pas le terme Preserve, le tableau perdra toute l’information qu’il contenait.

Ajout d’éléments (ou remplacement)

Exemple :

Je veux créer un tableau dynamique contenant des noms et je veux ajouter les noms 1 à 1 en appuyant sur le bouton cmdAjouter.

General

  Dim Nom ( ) as String

  Dim NbNoms as Double

CmdAjouter_Click ( )

  NbNoms = NbNoms + 1

  Redim Preserve Nom (1 To NbNoms) as String

  Nom (NbNoms) = InputBox ("Nom : ")

End Sub

Exemple :

Je veux créer un tableau dynamique contenant des noms en demandant à l’utilisateur le nombre de noms du tableau lorsqu’il appuie sur le bouton cmdCréer.

General

  Dim Nom ( ) as String

  Dim NbNoms as Double

CmdCréer_Click ( )

  Dim i as Integer
  NbNoms = InputBox ("Nombre de noms :")

  Redim Preserve Nom (1 To NbNoms) as String

  For i = 1 To NbNoms

    Nom (i) = InputBox ("Nom # " & i)

  Next i

End Sub

Exemple :

Je veux créer un tableau dynamique contenant des noms en ajoutant 1 ou plusieurs noms à la fois lorsqu’on clique sur le bouton cmdAjouter.

General

  Dim Nom ( ) as String

  Dim NbNoms as Double

CmdAjouter_Click ( )

  Dim i as Integer

  Dim NbNouveaux as Integer
  NbNouveaux = InputBox ("Nombre de nouveaux noms :")

  NbNoms = NbNoms + NbNouveaux

  Redim Preserve Nom (1 To NbNoms) as String

  For i = (NbNoms – NbNouveaux +1) To NbNoms

( Passe du Coyote
    Nom (i) = InputBox ("Nom # " & i)

  Next i

End Sub
Tri de tableaux

Il est possible de trier un tableau en ordre croissant ou décroissant.  Le code est assez compliqué et est différent pour chaque situation.  On doit tenir compte du nom des tableaux et aussi du nombre de tableaux à modifier lors du tri.  Par exemple, si je garde en mémoire le nom et l’âge de X personnes, lorsque je vais trier le tableau Age ( ), je vais également trier le tableau Nom ( ).

Exemple : 

À l’ouverture de la feuille frmTri, je veux remplir 2 tableaux (Nom ( ) et Age ( )).  Lorsque j’appuie sur cmdTrier, le tableau Age ( ) est trié (ainsi que le tableau Nom ( )) en ordre croissant.  Dans le code de cmdTrier, le code en bleu est le code qui changera d’une situation à l’autre.  Le reste du code ne changera pas.

Dim Nom() As String

Dim Age() As Byte

Dim NbPersonnes As Integer

Private Sub Form_Load()

  NbPersonnes = InputBox("Combien de personnes ?")

  ReDim Preserve Nom(1 To NbPersonnes) As String

  ReDim Preserve Age(1 To NbPersonnes) As Byte

  Dim i As Integer

  For i = 1 To NbPersonnes


( Remplissage des tableaux
    Nom(i) = InputBox("Nom " & i)

    Age(i) = InputBox("Âge " & i)

  Next i

End Sub
CmdTrier_Click ( )

  Dim IndiceMin As Integer

  Dim AgeTempo As Byte


( Il doit y avoir autant de variables Tempo qu’il

  Dim NomTempo As String


     y a de tableaux
  Dim i As Integer

  Dim j As Integer

  For i = 1 To (NbPersonnes - 1)

( Variable représentant la taille du tableau
    IndiceMin = i

    For j = (i + 1) To NbPersonnes

( Variable représentant la taille du tableau

      If Age(j) < Age(IndiceMin) Then IndiceMin = j

( Le tableau utilisé pour cette ligne
    Next j






     doit être celui sur lequel on fait le

    







     tri

    If IndiceMin <> j Then

      AgeTempo = Age(i)


( Ces lignes de code dépendent du nombre de
      Age(i) = Age(IndiceMin)


     tableaux impliqués dans la situation - Il y a 3 

      Age(IndiceMin) = AgeTempo

     lignes de code par tableau

      NomTempo = Nom(i)


     

      Nom(i) = Nom(IndiceMin)

      Nom(IndiceMin) = NomTempo
    End If

  Next i

End Sub

Si on veut trier le tableau en ordre décroissant, on doit faire les changements suivants :

· Changer IndiceMin pour IndiceMax partout

· Changer la ligne…
     If Age(j) < Age(IndiceMin) Then IndiceMin = j       par la ligne…
     If Age(j) > Age(IndiceMax) Then IndiceMax = j


Lecture de fichiers

Il est possible d’aller chercher de l’information dans un fichier (de type .txt pour notre cours) afin de traiter cette information avec Visual Basic.  Les fichiers texte doivent avoir le format suivant :

Information 1 , Information 2 , Information 3 , etc…

Information 1 , Information 2 , Information 3 , etc…

Information 1 , Information 2 , Information 3 , etc…

Chaque ligne représente un enregistrement.  La virgule sert à séparer les différentes informations relatives à chaque enregistrement.  Il est conseillé d’utiliser les guillemets lorsque que l’information est de type String.

Voyons le code nécessaire à cette démarche à l’aide de 2 exemples commentés.

Exemple :

Je désire lire un fichier texte contenant le nom, le prénom et l’âge de différentes personnes et afficher cette information dans un TextBox.  De plus, je veux afficher dans un label le nombre d’enregistrements.  Le nom du fichier texte est Lecture1.txt.
Lecture1.txt

"Desroches", "Pierre", 23

"Cailloux", "Agathe", 12

"Doré", "Rémi", 67

"Blake", "To", 47

Code :

Dim Nom As String

Dim Prenom As String

Dim Age As Byte

Dim NbPersonnes As Integer

txtAfficher.Text = ""

NbPersonnes = 0

Open "A:\Lecture1.txt" For Input As #1
Ouverture du fichier pour la lecture (Input).  On doit lui donner un numéro

  





et spécifier le chemin d’accès.
While Not EOF(1)

Tant que je n’ai pas atteint la fin du fichier (End Of File), je doit lire chaque ligne.  Le 1 est le numéro du fichier.

  NbPersonnes = NbPersonnes + 1

À chaque ligne, il y a une personnes de plus.
  Input #1, Nom, Prenom, Age

Lecture d’une ligne en plaçant les 3 informations dans 3 variables (dans l’ordre).  Le 1 est le numéro
du fichier (et non de la ligne).
txtAfficher.Text = txtAfficher.Text + _


Affichage de la ligne en cours.
         Format(NbPersonnes, "00) ") + _

                                Nom + ", " + Prenom + " : " + _

                                Format(Age) + " ans" + vbCrLf


Wend





Fin de la boucle pour la lecture.
Close #1

Fermeture du fichier.  Le 1 est le numéro du fichier.

LblAfficher.Caption = NbPersonnes
Affichage du nombre de personnes dans le label
Résultat dans le TextBox :

Résultat dans le label :

01) Desroches, Pierre : 23

4

02) Cailloux, Agathe : 12

03) Doré, Rémi : 67

04) Blake, To : 47

Note : lors de la lecture d’un fichier, il est préférable de placer les informations du fichier dans des tableaux dynamiques avant d'afficher ces informations.  De cette façon, on pourra conserver ces informations en vue d’une utilisation future.

Exemple :

Je désire lire le même fichier texte (Lecture1.txt) mais je veux placer les information dans 3 tableaux au lieu de les afficher.
Dim LeNom() As String

Dim LePrenom() As String

Dim LAge() As Byte

Dim NbPersonnes As Integer

Open "A:\Lecture1.txt" For Input As #1
While Not EOF(1)

  NbPersonnes = NbPersonnes + 1

  ReDim Preserve LeNom(1 To NbPersonnes) As String

  ReDim Preserve LePrenom(1 To NbPersonnes) As String

  ReDim Preserve LAge(1 To NbPersonnes) As Byte

  Les 3 tableaux seront redimensionner à la lecture de chaque ligne du fichier.

  Input #1, LeNom(NbPersonnes), LePrenom(NbPersonnes), LAge(NbPersonnes)

  À la ligne de code précédente, je lis les 3 information et je les place dans les 3 tableaux.

Wend

Close #1

Écriture de fichiers

Il est possible d’écrire de l’information dans un fichier (de type .txt pour notre cours) afin de conserver cette information de façon permanente ou en vue d’une future lecture.  Dans la plupart des cas, l’information que l’on désire écrire est contenue dans un ou plusieurs tableaux.

Voyons le code nécessaire à cette démarche à l’aide d’un exemple commenté.

Exemple :

Je veux saisir les noms, prénoms et âges d’une ou de plusieurs personnes et écrire ces informations dans le fichier Ecriture1.txt.  Pour ce faire, je vais d’abord enregistrer ces 3 informations dans 3 tableaux.  Ensuite, je vais transférer le contenu des tableaux dans le fichier Ecriture1.txt.
Dim Nom() As String

Dim Prenom() As String

Dim Age() As Integer

Dim NbPersonnes As Integer

Dim i As Integer

NbPersonnes = InputBox("Combien de personnes ?")
Saisi du nombre de personnes.
ReDim Preserve Nom(1 To NbPersonnes) As String
Redimensionnement des tableaux.
ReDim Preserve Prenom(1 To NbPersonnes) As String

ReDim Preserve Age(1 To NbPersonnes) As Integer

For i = 1 To NbPersonnes




Saisi des informations.  On place
  Nom(i) = InputBox("Nom # " & i)



ces informations dans les tableaux.
  Prenom(i) = InputBox("Prénom # " & i)

  Age(i) = InputBox("Âge # " & i)

Next i

Open "A:\Ecriture1.txt" For Output As #1
Ouverture du fichier pour l’écriture (Output).

  For i = 1 To NbPersonnes

                  Write #1, Nom(i), Prenom(i), Age(i)


Écriture des tableaux dans le fichier 

  Next i






ligne par ligne


Close #1






Fermeture du fichier.
Résultat dans le fichier texte (tout dépend des informations entrées par l’utilisateur) :

"Desroches","Pierre",23

"Cailloux","Agathe",12

"Doré","Rémi",67

"Blake","To",47
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Prb1





cmddiminuer





OK





Vous avez choisi de quitter le programme.  Cliquez sur OK











Non





Oui





Voulez-vous vraiment quitter ???





Quitter le programme





17











Annuler





?





?





Non





Oui





Bonjour monsieur Serge Dubé�Vous avez 32 ans





Monsieur Serge Dubé





OK





Tapez votre âge :





Saisi de l’âge





Couleurs…





Bleu





Vert





Rouge





Ajouter





Quitter





Ce tableau contient 100 cases


Le deuxième élément (deuxième case) est représenté par Nom (2)





Ce tableau contient 101 cases


Le deuxième élément (deuxième case) est représenté par Nom (1)








