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Mundo dos Sonhos

O Mundo dos Sonhos é onde vivemos nossas maiores aventuras. E onde podemos ser

completamente diferentes do que somos no mundo real. E onde podemos ter superpoderes, voar, usar um
traje de mergulho sem sofrermos danos fisicos caso algo dé errado.

No mundo dos sonhos, nés vivemos nossos mais fantasticos sonhos e nossos mais

horripilantes pesadelos. No mundo dos sonhos, nés somos a verdadeira imagem do nosso interior.

Per sonagens
Os personagens sdo constituidos de apenas cinco caracteristicas. Nessas cinco, estara

incluso tudo o que é necessario para a versao imaginaria de alguém. Sao Forc¢a, Destreza, Acordar, Aparéncia

e Qualidade.
Forca: A sua forca na forma imaginaria. Pode ser ndo tem, normal ou suprema.
« Na&o tem: ndo é capaz de erguer nada, a ndo ser algo que eventualmente tenha, como
uma espada.

» Normal: capaz de erguer coisas como um humano normal. E forte, mas tem limites.
» Suprema: é capaz de erguer qualquer coisa existente na face da Terra (exceto em casos
especiais, como protegidos magicamente).
Destreza: sua habilidade de fazer coisas, tais como dirigir, pilotar avides, entre infinitos outros. Pode ser
classificada como: ndo tem, normal ou suprema.
* Nao tem: ndo faz nada a ndo ser atacar.
* Normal: sabe manusear muitas coisas.
» Suprema: sabe fazer tudo. Dirigir o que for, malabarismo, acrobacia, qualquer coisa.
Acordar: fator acordar, uma falha em um teste de acordar fara com que seu sonho acabe e vocé acorde no
nosso mundo. No mundo dos sonhos, vocé simplesmente desaparece. Esses testes séo feitos com
1d (um dado de seis faces). Se o resultado do lance for maior que seu valor em acordar, vocé
acorda. Se menor ou igual, vocé permanece dormindo, e sonhando. Esses testes devem ser feitos
em horas de tenséo, talvez com a morte préxima. Se a morte estiver realmente préxima, todos
deverdo subtrair um ponto de seu acordar, antes de comparar com ele o resultado no dado.
Aparéncia: sua aparéncia fisica. Em um sonho, normalmente é baseada em alguém real ou fantastico.
Qualidade: um detalhe a mais que vocé tem a seu favor no mundo dos sonhos, vindo de sua imaginag&o.
Como superpoderes, voo, pistolas. Tem que ser compativel com a aparéncia. (E dificil imaginar um
guerreiro medieval que é capaz de voar ou tem pistolas, por exemplo. Ele poderia ter como
qualidade, uma espada.).
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Como o personagem do mundo dos sonhos é baseado em algum ja existente, segue abaixo
uma tabela dizendo os possiveis atributos para personagens baseados em certos tipos. Todos em italico sao

marcas registradas de suas respectivas empresas.

Tipo Forgca Destreza Aparéncia Qualidade
. . humano com terno escuro (quase

Arquivo X, MiB N Nou$S sempre preto)

humano com uniforme colante ou

luta e/ou armas de fogo

Batman, Justiceiro NouSNou$S estranho armas e artefatos
Caverna do dragao N N homem com manto ou quaisquer roupas magias: protegdo, ataque. Talvez véo ou
(mago) antigas outras

a ~ usa arma (espada, bastdo, mangual ou

Caverna do dragéo NouSfiouN homem musculoso com pouca roupa (esp 9
(guerreiro) outra)
Dracula, Vampiro NouSNouS humano gue nio parece forte poderes de controle mental
Espiritos, Fantasmas i fiouN translicido com face imutavel ou sem  grito ou controle mental
Forca de deuses, o L o . Az
avatar fiouS NouS inexistente(fl) ou humano normal raios, pedras, depende do que vocé é deus
Gargula S fiouN humano de pedra invulneravel, luta

. luta com punhos, faca ou pistola. Usa
Homem moderno N N homem normal de hoje computadores
Imortal, Highlander NouSNouS humano normal gzgcso‘zﬂpre espada. S6 morre se cortarem seu

Outro: faca a ficha compativel para qualquer outro tipo, como Street Fighter, Faroeste.

Aventuras
As aventuras no mundo dos sonhos sdo muito subjetivas. Dependem do cenario no qual os
personagens do grupo foram baseados. Pode ser em tempos antigos ou modernos. Coisas marcantes geram
sonhos. Que tal baseado em jogos de videogame? Imagine—se em um Resident Evil Il, onde ndo se encontra o
Distrito Policial. Um sonho pode néo ter sentido. E lembre-se: é muito ténue a linha que separa o sonho de um
pesadelo. Téo ténue quanto a que separa o0 mundo dos sonhos do hosso mundo.

Uso
Use em aventuras normais, onde a versdo imaginaria € a do jogador; ou como um sistema-
anexo a outros sistemas. O grupo ndo consegue descobrir os segredos daguela aventura tdo bem—planejada?

Que tal mostrar-lhes a resposta em um sonho? (A ser interpretado, claro!)

Criar Personagens
Deixe que cada um monte seu personagem, se nao houver overpowers no grupo (jogador
obcecado por poder). Nesse caso, crie 0s personagens vocé mesmo. Uma forma boa de criar é checando-se o
gosto do jogador, na tabela de tipos. Quanto ao valor inicial de acordar, distribua de forma justa para equilibrar

0s personagens (ndo é tanta vantagem ser supremo em tudo, lancar magias, voar e etc, tendo acordar 1).

Mestre dos Sonhos
O mestre dos sonhos joga as pessoas em cada sonho ou pesadelo. Ele é o participante da
aventura que descreve os cenarios do sonho e reage as agfes dos personagens. Seu objetivo ndo é liquidar

todo o grupo, mas trazer entretenimento.

Acordar
E dificil imaginar que alguém invulneravel ou etéreo acorde ao se ver sob um
desmoronamento, por exemplo. Mas isso tem uma boa desculpa: nosso subconsciente nos da a forma que
gostariamos de ter, mas, por dentro, continuamos os mesmos mortais. No caso exemplificado, o personagem
no mundo dos sonhos ndo morreria. Mas, no momento em que o teto cai, seu subconsciente pode confundi-lo
de tal forma, que vocé duvide de sua invulnerabilidade, misturando em sua mente o conceito de sua versao real

com o da sua versdo sonhada. Sua mente tem um bug e vocé acorda.
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Para Jogar
Para jogar, vocé precisa de um grupo de duas a seis pessoas além de vocé, e de um dado de

seis faces, usado apenas em casos extremos para garantir a dindmica do jogo.

Conto: Sonhos...
E noite. Ele anda pelo corredor apds beber um copo de agua. Abre a porta. O quarto esta
escuro. Ele anda, acende a luz do abajur para aproveitar a luz que vem do corredor antes de fechar a porta.
Ele deixa suas chinelas largadas ao lado da cama e se deita. Logo dorme alegre, mas seus sonhos nem

sempre sdo tao felizes.

L4 esta ele. Agora ndo parece mais um velho cansado. Agora é um jovem musculoso,
brandindo uma espada tdo pesada quanto a maior das pedras da Terra. Ao seu lado estd um homem sem
face, transllcido. Nada o atinge, nem ele a ninguém. Mas ndo sdo sé dois. H4 um terceiro, um quarto e um
quinto. Um em roupas colantes que parece ter superpoderes e o outro, aparentando uma pessoa normal,
empunha duas pistolas automaticas. Ele nunca erra. O (ltimo, um homem jovem, com for¢ca normal e alado,

também parece ter poderes especiais.

Os cinco se encontram nas ruinas de algum templo antigo, perdido na histéria, nos rastros do
tempo. Eles se aproximam. Os restos do templo parecem respirar. Dele surgem demdnios armados, atirando
nos heréis. O grupo age. O homem translicido, vulgo Fantasma, atrai a atencdo deles para que os outros o

acertem. O Pistoleiro atira de longe. Logo os demonios oriundos das pedras voltam a elas.

O grupo prossegue. O templo transpira. Um bafo quente brota das paredes. O grupo segue,
sem temer, sem parar. Dele surge um homem alado, com mascaras e espada, fugindo para o lado oposto ao
do grupo. O grupo o segue para fora do templo. Vencido o inimigo, o templo urra. Torna-se um dragdo num
estrondo voraz. O fantasma desaparece. O grupo ataca como nunca o fez. O dragdo cospe fogo em todos. O
herdéi se vai, enquanto os outros se protegem. Em ataques rapidos o dragdo se enfraquece e, ao erguer a garra
para um possivel Gltimo golpe, mesmo sem usé-la, faz o pistoleiro sumir. O dragdo sucumbe, ao centro da
Terra, e dela ascende um templo inteiro. Os dois que restaram o invadem. Com um golpe de espada, o0 Mago
some, como se nunca houvesse existido. O Bravo ataca a estatua que fez isso. A estatua cai perante seu
poder. Escadarias. Ele as sobe. No topo da torre, uma gargalhada. Um mago ataca o guerreiro. O guerreiro

fraqueja, mas nédo desiste e corta 0 mago ao meio em um unico golpe. O templo cai, o bravo some.

Ele abre os olhos. Ele olha o despertador desligado em sua cabeceira. E tarde da noite,
guase dia. Ele coga a cabeca e se levanta. Calca as sandalias e se dirige a janela. Contempla o jardim e o
nascer do sol. Em passos dificeis, chega a porta e segue pelo corredor até a cozinha, onde encontra seus
amigos, também idosos, a quem sempre narra seus sonhos. E ele o faz também hoje. A tarde, olha o céu,

ansioso pela noite, onde tudo se fara de outra forma. Como sempre foi, como sempre sera.

Personagem:
Planilha_Mundo_dos_Sonhos :Jogador

Forca Aparéncia:
O ndo O normal O suprema
Destreza:
O ndo O normal O suprema |Qualidade:
Acordar:
01 02 O3 04 O5 06
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